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UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
RESOLUCAO - CEPEC N° 1268

Fixa o curriculo pleno do Curso de
Graduacdo em  Engenharia de
Computacao, grau académico
Bacharelado, modalidade Presencial,
da Escola de Engenharia Elétrica,
Mecanica e de Computacdo, para
alunos ingressos a partir do ano letivo
de 20009.

CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA, EXTENSAO E

CULTURA DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS, no uso de suas atribuicdes
legais, estatutarias e regimentais, reunido em sessdo plenaria realizada no dia 4 de abril de
2014, tendo em vista o que consta do processo n° 23070.006694/2004-01, e considerando:

a)

b)

c)
d)

€)

f)

9)

h)

Resolucdo CNE/CES n° 11, de 11 de marco de 2002: institui
Diretrizes Curriculares Nacionais dos cursos de Graduacdo em
Engenharia;

Lei de Diretrizes e Base da Educagdo Nacional — LDB (Lei
9.394/96): estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional;
Parecer CNE/CES 1362/2001, aprovado em 12/12/2001: define
Diretrizes Curriculares dos cursos de Engenharia;

Resolugdo CONSUNI/UFG n° 1122R/2012: estabelece o
Regulamento Geral dos cursos de Graduacdo da Universidade
Federal de Goiés;

Lei no 5.194, de 24 de dezembro de 1966: regula o exercicio das
profisses de engenheiro, Arquiteto e Agrénomo;

Resolugéo n° 218, de 29 de junho de 1973, do Conselho Federal de
Engenharia, Arquitetura e Agronomia (CONFEA): discrimina
atividades das diferentes modalidades profissionais da Engenharia,
da Arquitetura e da Agronomia;

Lei no 6.494, de 7 de dezembro de 1977: dispbe sobre estagio de
estudantes de estabelecimentos de ensino superior e de ensino
profissionalizante do 20 grau e supletivo, e dé outras providéncias;
Decreto no 87.497, de 18 de agosto de 1982: regulamenta a Lei n°
6.494, de 7 de dezembro de 1977, nos limites que especifica e da
outras providéncias;

Decreto no 89.467, de 21 de marco de 1984: da nova redacdo ao
Art.12 do Decreto no 87.497, de 18 de agosto de 1982, que
regulamenta a Lei no 6.494, de 7 de dezembro de 1977, que dispde
sobre os estagios de estudantes de estabelecimentos de ensino
superior e de ensino profissionalizante do 2° Grau e Supletivo;



)

k)

1)

m)

n)

Lei no 8.859, de 23 de marco de 1994: modifica dispositivo da Lei
n° 6.494, de 7 de dezembro de 1977, estendendo aos alunos de
ensino especial o direito a participacdo em atividades de estagio;
Decreto no 2.080, de 26 de novembro de 1996: da nova redagdo ao
Art. 8° do Decreto no 87.497, de 18 de agosto de 1982, que
regulamenta a Lei no 6.494, de 7 de dezembro de 1977, que dispde
sobre o0s estagios de estudantes de estabelecimentos de ensino
superior e de ensino profissionalizante do 2° Grau e Supletivo;
Medida Provisoria no 1.726, de 03 de novembro de 1998: d& nova
redacédo ao Art.1° da Lei n°® 6.494, de 7 de dezembro de 1977;
Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos da Area de
Computacdo e Informatica: parecer do Conselho Nacional de
Educacao;

Decisdo Plenéria PL-0087/2004, de 30 de abril de 2004, do
Conselho Federal de Engenharia, Arquitetura e Agronomia
(CONFEA): oficializa as Instituicdes de Ensino Superior e aos
Conselhos Regionais da carga minima estabelecida para 0s cursos
de graduacao,

RESOLVE:

Art. 1° Fixar o curriculo pleno do Curso de Graduagdo em Engenharia

de Computacdo, grau

académico Bacharelado, modalidade Presencial, da Escola de

Engenharia Elétrica, Mecanica e de Computacdo (EMC) da Universidade Federal de Goias,
para 0s alunos ingressos a partir do ano letivo de 2009, na forma dos Anexos a esta

Resolucao.

Paragrafo Unico. Ao graduado seré conferido o grau de Engenheiro de

Computacao.

Art. 2° O egresso do Curso de Graduagcdo em Engenharia de
Computagdo devera ser capaz de:

VI-

equacionar problemas de Engenharia de Computacao, utilizando
conhecimentos de eletricidade, matematica, fisica, quimica e
computacdo com propostas de solu¢bes adequadas e eficientes;
criar e utilizar modelos e sistemas aplicados a dispositivos e
sistemas computacionais e eletronicos;

coordenar, planejar, operar e manter sistemas na area de
Engenharia de Computacéo;

analisar novas situacOes, relacionando-as com outras
anteriormente conhecidas;

aplicar conhecimentos de Engenharia de Computacdo em
questdes gerais encontradas em areas multidisciplinares;
comunicar-se nas formas oral e escrita;

VII- ter visdo critica da viabilidade técnica e econémica de solucdes

VIl

e projetos;
I- ler, interpretar e expressar-se por meios graficos.



Art. 3° O ingresso no Curso de Graduagdo em Engenharia de
Computacao ocorrera de acordo com 0s processos seletivos estabelecidos no ambito da
Universidade Federal de Goiés, observada ainda a legislacéo brasileira em vigor.

8 1° As Atividades Complementares tém por objetivo proporcionar
oportunidades de participacdo do aluno em outros setores do conhecimento que nao facam
parte do curriculo pleno que serdo desenvolvidas ao longo do curso sob a forma de
participacdo em conferéncias, seminarios, palestras, congressos, cursos intensivos, debates e
outras atividades cientificas, profissionais e culturais, bem como outras atividades de
complementac&o curricular.

8 2° Poder-se-a fazer uso de métodos nédo presenciais de ensino na forma
da legislagdo em vigor.

8§ 3° A carga horéria do Nucleo Especifico necessaria para integralizacao
curricular inclui trezentas e vinte (320) horas-aula em disciplinas optativas.

Art. 4° O curriculo do Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacdo compreende uma carga horaria total de quatro mil, duzentos e doze (4.212)
horas-aula, assim distribuidas: hum mil e seiscentas (1.600) horas-aula em disciplinas do
Nucleo Comum, duas mil e sessenta e quatro (2.064) horas-aula em disciplinas do Ndcleo
Especifico, cento e vinte e oito (128) horas-aula em disciplinas do Ndcleo Livre e cem (100)
horas-aula de Atividades Complementares.

Paragrafo unico. A carga horéria de Estagio Supervisionado esta
incluida na carga horaria total especificada no caput deste artigo, e as normas especificas que
regulamentardo as atividades de estadgio supervisionado ou ndo supervisionado serdo
estabelecidas por resolu¢do do Conselho Diretor da EMC/UFG, observadas as normas em
vigor na Universidade Federal de Goias.

Art. 5° A Escola de Engenharia Elétrica, Mecanica e de Computagdo
emitird Certificados de Estudos para alunos que cursarem um conjunto de disciplinas
optativas do Nucleo Especifico ou disciplinas do Nucleo Livre que caracterizem a realizacéo
de estudos em uma &rea de conhecimento.

8 1° A composicao e regulamentacdo dos Certificados de Estudos serdo
estabelecidas por resolucdo do Conselho Diretor da EMC/UFG.

8§ 2° Os Certificados de Estudos somente serdo emitidos uma vez
atendidas as exigéncias para a integralizacéo curricular.

8 3° A emissdo de Certificados de Estudos deverd ser solicitada pelo
aluno junto a Coordenacdo do Curso de Graduacdo em Engenharia de Computagé&o.

Art. 6° Para graduar-se em Engenharia de Computacéo, o aluno devera
cumprir a carga horéria prevista no Art. 4° desta Resolucéo.

8§ 1° A Escola de Engenharia Elétrica, Mecanica e de Computagdo define
a duracéo de dez (10) semestres para o periodo matutino e doze (12) semestres para o periodo
predominantemente noturno.



8 2° Fica estabelecido o periodo maximo de dezoito (18) semestres para
a integralizacdo curricular do Curso.

8§ 3° Sera permitido ao aluno integralizar o curriculo do Curso em um
periodo minimo de nove (9) semestres, caso ele tenha disponibilidade de horario e caso haja
disponibilidade de oferta das disciplinas necessérias para a integralizagdo durante este
periodo.

Art. 7° Os alunos serdo matriculados a cada semestre letivo, observando:

I- inscricdo em pelo menos uma disciplina, do Nucleo Comum ou do
Nucleo Especifico, necesséria para sua integralizacdo curricular;

I1- o limite de vagas nas disciplinas;

I1I- compatibilidade de horarios das aulas.

Art. 8° A EMC/UFG estabelecera um Programa de Tutoria que visa
orientar a vida académica dos alunos do curso de Engenharia de Computagdo,
individualmente, desde que solicitado pelo aluno.

Paragrafo unico. O Programa de Tutoria serd estabelecido e
regulamentado por resolucdo do Conselho Diretor da EMC/UFG, de forma a atender as
seguintes metas:

I- promover o contato e o envolvimento do aluno com o Curso, e

com a infraestrutura humana e fisica da Universidade e da
EMC/UFG;

I1- otimizar a execucgdo curricular pelo aluno;

I11- aumentar o compromisso e o envolvimento do corpo docente com
as estratégias de execucdo pedagogica e identificando pontos a
serem aprimorados;

IV- promover a integragdo entre alunos e professores desde o seu
ingresso, de modo a promover o contato do aluno com um
profissional da &rea de Engenharia desde o inicio dos seus
estudos, estimulando sua continuidade e seu aperfeicoamento.

Art. 9° Integram esta Resolucdo 0s seguintes anexos:

Anexo I-  Matriz Curricular do Curso de Graduacdo em Engenharia de
Computacdo: relacdo de disciplinas, com as respectivas
cargas horérias e unidades académicas responsaveis por
ministra-las;

Anexo I1- Ementas das Disciplinas.

Art. 10. Esta Resolucdo entra em vigor nesta data, com efeito a partir do
ano letivo de 2009, revogando-se as disposi¢des em contrério.

Goiania, 4 de abril de 2014

Prof. Orlando Afonso Valle do Amaral
- Reitor-



ANEXO | DA RESOLUCAO — CEPEC N° 1268

MATRIZ CURRICULAR DO CURSO DE GR@DUAC}AO EM
ENGENHARIA DE COMPUTACAO

Tabela 1 — Disciplinas pertencentes ao Nucleo Comum

Nucleo Comum

# Disciplina UR CHS | cHrs |cHTT |cHTP| Na | Requisito
Teo | Pra Pré | Co

1 | Administragdo Empresarial FACE 2 0 32 32 0 OBR | (1) -
2 | Algebra Linear IME 4 0 64 64 0 OBR - -
3 | Algoritmos e Programacéo 1 INF 2 2 64 32 32 OBR - -
4 | Algoritmos e Programagéo 2 INF 2 2 64 32 32 OBR 3 -
5 | Célculo Numérico IME 2 2 64 32 32 OBR | 2,36| -
6 | Calculo 1A IME 6 0 96 96 0 OBR - -
7 Célculo 2A IME 6 0 96 96 0 OBR 6 -
8 Célculo 3A IME 4 0 64 64 0 OBR 7 -
9 | Ciéncias do Ambiente EEC 4 0 64 64 0 OBR - -
10 | Desenho Técnico FAV 2 0 32 32 0 OBR - -
11 | Direito para Engenharia FD 2 0 32 32 0 OBR | (1) -
12 | Economia FACE 2 0 32 32 0 OBR Q) -
13 | Eletromagnetismo IF 4 0 64 64 0 OBR | 8,18 | -
14 | Engenharia Econémica EMC 4 0 64 64 0 OBR 12 -
15 | EquacOes Diferenciais Ordinarias IME 4 0 64 64 0 OBR | 2,6 -
16 | Fendmenos de Transporte EEC 4 0 64 64 0 OBR 15 -
17 | Fisical IF 4 0 64 64 0 OBR - 6
18 | Fisica 3 IF 4 0 64 64 0 OBR 7 -
19 | Fisica4 IF 4 0 64 64 0 OBR 18 -
20 | Laboratorio de Fisica 1 IF 0 2 32 0 32 OBR - 17
21 | Laboratério de Fisica 4 IF 0 2 32 0 32 OBR - 19
22 | Quimica Geral Experimental 1Q 0 2 32 0 32 OBR - 27
23 | Mecénica EMC 4 0 64 64 0 OBR 6 -
24 | Metodologia Cientifica EMC 2 0 32 32 0 OBR - -
25 | Métodos Matematicos Lineares EMC 4 0 64 64 0 OBR | 15 -
26 | Probabilidade e Estatistica IME 4 0 64 64 0 OBR - -
27 | Quimica Geral B 1Q 4 0 64 64 0 OBR - -
28 | Resisténcia dos Materiais 1 EEC 4 0 64 64 0 OBR | 23 -
Total 88 | 12 | 1.600 | 1.408 | 192 - - -




Tabela 2 — Disciplinas Obrigatorias do Nucleo Especifico

Nucleo Especifico — Grupo 1

Lo CHS Requisito
# Disciplina UR Teo | Pra CHTS |CHTT |CHTP | NA Préq Co
29 | Anélise de Sistemas Lineares EMC 4 0 64 64 OBR 25 -
30 | Arquitetura de Computadores 1 EMC 4 0 64 64 OBR 33 -
31 | Banco de Dados 1 INF 3 1 64 48 16 OBR 41 -
32 | Circuitos Elétricos 1 EMC 4 0 64 64 OBR | 15,18 -
33 | Circuitos Logicos 1 EMC 4 0 64 64 OBR 42 -
34 | Compiladores 1 INF 3 1 64 48 16 OBR | 4,52
35 | Computacgdo Gréfica EMC 3 1 64 48 16 OBR 4 -
36 Eggr‘;ﬁo Eletromecanica de EMC | 4 | 0 | 64 | 64 | 0 | OBR| 1332 | -
37 | Eletronica 1 EMC 4 0 64 64 0 OBR | 32,54 -
38 | Engenharia de Software 1 INF 3 1 64 48 16 OBR 1) -
39 | Estagio Supervisionado EMC 0 20 320 0 320 | OBR 1) -
40 | Estruturas de Dados 1 INF 3 1 64 48 16 OBR 4 -
41 | Estruturas de Dados 2 INF 3 1 64 48 16 OBR 40 -
42 | Fundamentos de Ldgica EMC 2 0 32 32 0 OBR - -
43 | Inteligéncia Computacional INF 3 1 64 48 16 OBR 41 -
44 g‘;ﬁgﬂfj{;’ag Engenharia de EMC | 2 | 0o | 32 | 32 | o |OBR| - .
45 | Laboratorio de Circuitos Elétricos1 | EMC 0 1 16 0 16 OBR - 32
46 | Laboratdrio de Circuitos Logicos EMC 0 1 16 0 16 OBR - 33
47 | Elesomecanica e Energa EMC | 0 | 1] 16 | 0 | %6 |OBR| - |3
48 | Laboratorio de Eletronica 1 EMC 0 1 16 0 16 OBR - 37
49 | Laboratorio de Materiais Elétricos EMC 0 1 16 0 16 OBR - 54
0 | % | eyc | o | 1| 6 | o | 1 |om| - |
51 | paboraiorio de Sistemas de EMc | 0 | 1| 16 | o | 16 |OBR| 60 | -
52 | Linguagens Formais INF 2 0 32 32 OBR (D) -
53 | Matematica Discreta IME 4 0 64 64 OBR - -
54 | Materiais Elétricos EMC 4 0 64 64 OBR 18 -
55 m:g;ggg‘r’]‘;fgf:ggrr:; € EMC | 4 | 0 | 64 | 64 0 | OBR | 3337 | -
56 | Pesquisa Operacional 1 EMC 2 2 64 32 32 OBR 5 -
o1 | Bl e oot [ ewe [0 [« | | o | o] @ | -
so | poleto e Frelae oo ewc | o | 4 | s | o | o4 |omm| 51 | -
59 | Redes de Computadores 1 EMC 3 1 64 48 16 OBR 63 -
60 | Sistemas de Controle EMC 4 0 64 64 0 OBR 29 -
61 | Sistemas Distribuidos 1 INF 3 1 64 48 16 OBR -
62 | Sistemas Operacionais INF 3 1 64 48 16 OBR -
63 | Teoria de Telecomunicagdes EMC 4 0 64 64 0 OBR | 25,37 -
Total 82 | 47 | 2.064 | 1.312 | 752 - - -




Tabela 3 — Disciplinas Optativas do Nucleo Especifico

Nucleo Especifico — Grupo 2 — Automagéo

N CHS CHT | CHT | CHT Requisito
# D | R NA
Iscipfina v Teo | Pra S T P Pré |Co
64 | Automacéo Industrial EMC 2 2 64 32 32 OPT 55 -
65 | Controle Digital EMC 4 0 64 64 0 OPT 60 -
66 | Controle Inteligente EMC 2 2 64 32 32 OPT 43,60 -
67 | Controle Moderno EMC 4 0 64 64 0 OPT 60 -
68 Laborator~|o de Inovacéo e EMC 0 4 64 0 64 OPT 3 i
Automagcéo 1
Laboratdrio de Inovacédo e
69 | Automacao 2 EMC | 0 | 4 64 0 64 | OPT |33,37,68] -
70 Laborator~|o de Inovacéo e EMC 0 4 64 0 64 OPT 69 i
Automagcéo 3
71 Instrumentacéo, Sensores e EMC 4 0 64 64 0 OPT 60 i
Atuadores
72 Intro_dugao a Robotica de EMC 4 0 64 64 0 OPT 60 i
Manipuladores
73 | Robdtica Movel EMC 0 4 64 0 64 OPT 60 -
74 | Robotica Avangada EMC 0 4 64 0 64 OPT 60 -
75 Topicos em Engenharia de Controle EMC 4 0 64 64 0 OPT 60 i
e Automacéo 1
76 Topicos em Engenharia de Controle EMC 4 0 64 64 0 OPT 60 i
e Automagéo 2
77 Topicos em Engenharia de Controle EMC 4 0 64 64 0 OPT 60 i
e Automacéo 3
78 Topicos em Engenharia de Controle EMC 4 0 64 64 0 OPT 60 i
e Automacéo 4
Total 36 | 24 960 576 384 - - -




Nucleo Especifico — Grupo 3 — Sistemas Computacionais

Lo CHS Requisito
# Disciplina UR Teo | Pra CHTS |[CHTT |CHTP| NA Prée | Co
79 | Programacao para Sistemas Moveis EMC 2 2 64 32 32 OPT 41 -
80 | Bancos de Dados 2 INF 3 1 64 48 16 OPT 31 -
81 | Compiladores 2 INF 3 1 64 48 16 OPT 34 -
82 | Engenharia de Software 2 INF 3 1 64 48 16 OPT 38 -
83 | Gestdo de Projetos de Software INF 3 1 64 48 16 OPT 82 -
84 Paradlgmas~ de Linguagens de INF 3 1 64 48 16 OPT () i
Programagao
g5 | Programagdo de Sistemas INF 3 | 1 | 64 48 16 | OPT | 61 -
Distribuidos
86 Programacéo de Sistemas em INE 3 1 64 48 16 oPT M )
Tempo Real
87 | Sistemas Distribuidos 2 INF 3 1 64 48 16 OPT 61 -
88 Laboratorlg de Inovacéo e EMC 0 4 64 0 64 OPT 3 i
Programacéo 1
89 Laboratorlg de Inovacéo e EMC 0 4 64 0 64 OPT 88 i
Programacéo 2
90 Laboratorlg de Inovacéo e EMC 0 4 64 0 64 OPT 89 i
Programacéo 3
01 Topicos em ~Engenharla de Sistemas EMC 4 0 64 64 0 OPT a1 i
de Informacéo 1
9 Topicos em ~Engenharla de Sistemas EMC 4 0 64 64 0 oPT a1 i
de Informagéo 2
93 Tdpicos em ~Engenharla de Sistemas EMC 4 0 64 64 0 OPT 41 i
de Informacéo 3
94 Tbpicos em ~Engenharla de Sistemas EMC 4 0 64 64 0 OPT 41 i
de Informacéo 4
Total 42 | 22 | 1.024 | 672 352 - - -
Ncleo Especifico — Grupo 4 — Infraestrutura de Telecomunicagdes
Lo CHS Requisito
# Disciplina UR Teo | Pra CHTS |CHTT |CHTP | NA Pre | Co
95 | Antenas EMC 4 0 64 64 0 OPT | 63 -
96 | ComunicacOes Digitais EMC 4 0 64 64 0 OPT | 63 -
97 | Propagacdo em Microondas EMC 4 0 64 64 0 OPT | 63 -
98 | Redes de Computadores 2 EMC 3 1 64 48 16 OPT | 59 -
99 | Sistemas de Comunicacdes EMC 4 0 64 64 0 OPT | 63 -
100 | Sistemas de Comunicag¢fes Moveis EMC 4 0 64 64 0 OPT | 63 -
101 | Teoria da Informagdo e Codificacdo | EMC 4 0 64 64 0 OPT | 63 -
102 | Topicos em Engenharia de EMC | 4 | 0 | 64 | 64 | 0 | OPT | 63| -
Telecomunicagdes 1
103 | TOpicos em Engenharia de EMC | 4 | 0 | 64 | 64 | O | OPT | 63 | -
Telecomunicagdes 2
104 | TOpicos em Engenharia de EMC | 4 | 0 | 64 | 64 | 0 | OPT | 63| -
Telecomunicagdes 3
105 | Topicos em Engenharia de EMC | 4 | 0 | 64 | 64 | 0 | OPT | 63| -
Telecomunicagdes 4
Total 43 1 704 608 16 - - -




Nucleo Especifico — Grupo 5 - Sistemas Elétricos e Eletrénicos

Lo CHS Requisito
# Disciplina UR Teo | Pra CHTS |CHTT |CHTP | NA Préq Co
106 | Arquitetura de Computadores 2 EMC 4 0 64 64 0 OPT| 30 -
107 | Circuitos Elétricos 2 EMC 4 0 64 64 0 OPT | 32 -
108 | Circuitos Logicos 2 EMC 2 2 64 32 32 |OPT| 33
109 | Eletronica 2 EMC 4 0 64 64 0 OPT | 37 -
110 | Eletronica Digital EMC 4 0 64 64 0 OPT | 32,37 -
111 | Engenharia de Seguranca EMC 2 0 32 48 16 |OPT| (1) -
112 | InstalacGes Elétricas EMC 4 0 64 64 0 OPT| 36
113 | Laboratorio de Circuitos Elétricos2 | EMC 0 1 16 0 16 | OPT - 102
114 | Laboratorio de Instalagbes Elétricas | EMC 0 2 32 0 32 | OPT - 112
115 | Pesquisa Operacional 2 EMC 2 2 64 32 32 OPT | 56 -
116 | Projetos com Microcontroladores EMC 0 4 64 0 64 | OPT | 50,55 -
117 | Processamento Digital de Sinais EMC 2 2 64 32 32 | OPT [25,32,33 -
118 | Processamento Digital de Imagens EMC 2 2 64 32 32 |OPT| 425 -
119 | Sistemas Embarcados EMC 2 2 64 32 32 | OPT| 32,33 -
120 (P::)or{]egﬁtggrégntado de Engenharia de EMC 0 4 64 0 64 |oPT| (1) i
Total 32 | 21 848 528 352 - - -
Tipo CHT (Horas) %
Ndcleo Comum 1.600 38
Nucleo Especifico - Obrigatério 2.064 49
Nucleo Especifico - Optativo 320 7,6
Nucleo Livre 128 3
SubTotal 4.112 97,6
Atividades Complementares 100 2,4
Total 4.212 100
LEGENDA:

UR - Unidade Responsavel

CHS - Carga Horaria Semanal

CHTS - Carga Horéria Total Semestral
CHTT - Carga Horaria Total Teorica
CHTP - Carga Horaria Total Pratica

NA - Natureza

EMC - Escola de Engenharia Elétrica, Mecanica e de Computagéo
FAD - Faculdade de Direito

IFI - Instituto de Fisica

IME - Instituto de Matematica e Estatistica
INF - Instituto de Informatica

INQ - Instituto de Quimica

OBR - Obrigatéria

PRA - Prética

TEO - Teoria

(1) : 1200 horas-aula integralizadas.

(2) : 2400 horas-aula integralizadas.




ANEXO Il DA RESOLUCAO CEPEC N° 1268
EMENTAS DAS DISCIPLINAS

Administracdo Empresarial

Visdo historica das teorias administrativas. Procedimentos béasicos da administracdo empresarial.
Planejamento, organizagdo, direcdo e controle. Principais modelos organizacionais utilizados na atualidade.
Administraco participativa. O gerenciamento de pessoas. Trabalho em equipe. Lideranca e conflito.
Administracéo por objetivos. Informatica como ferramenta na administrag&o.

Algebra Linear
Sistemas lineares e matrizes. Espacos Vetoriais. Transformac@es lineares. Autovalores e Autovetores.
Espacos com produto interno.

Algoritmos e Programacéo 1

Légica de programacéo; constantes; tipos de dados primitivos; varidveis; atribuico; expressdes aritméticas e
Idgicas; estruturas de decisdo; estruturas de controle; estruturas de dados homogéneas e heterogéneas: vetores
(arrays) e matrizes; fungdes; recursdo. Desenvolvimento de algoritmos. Transcri¢do de algoritmos para uma
linguagem de programagdo. Dominio de uma linguagem de programagdo: sintaxe e semantica; estilo de
codificacdo; ambiente de desenvolvimento. Desenvolvimento de pequenos programas.

Algoritmos e Programacéo 2

Abstracdo; classe; objeto; herenca; polimorfismo. Interface gréafica, entrada e saida (streams). Tratamento de
excecdo. Concorréncia (threads). Ferramentas de desenvolvimento: testes de unidade; controle de versdo e
geradores (como GNU Make). Modelagem e especificacdo elementares de aplicagdes orientadas a objeto.
Projeto orientado a objeto: nogdes, patterns e arquiteturas. Implementacéo de aplicages orientadas a objetos.

Andlise de Sistemas Lineares

Caracterizacdo de sistemas lineares. Representacdo no dominio do tempo: equaces diferenciais, resposta ao
impulso, diagrama de blocos. Representacdo no dominio da frequéncia: funcdo de transferéncia, pélos, zeros,
resposta em frequéncia, diagrama de blocos, diagrama de fluxo de sinais, regra de Mason. Anélise de Resposta
em Frequéncia: diagrama de Bode. Analise de estabilidade: critério BIBO, critério de Routh-Hurwitz.

Antenas

Irradiacdo; Antenas: Resisténcia de Irradiagdo, Diretividade, Ganho, Polarizagdo, Impedéancia e area efetiva;
Dipolos curtos e de meio comprimento de onda; Antenas loop, de onda progressiva e hélices; Antenas de
abertura; Antenas de faixa larga; Propagacéo; Efeitos dos Meios Naturais; Coeficiente de Reflexdo do Solo;
Refracdo; Difracdo; Reflexdo; Raio Equivalente; Efeito da lonosfera; Elipsdide de Fresnell.

Arquitetura de Computadores 1

Abstracdo e tecnologias computacionais. Performance. Linguagem de maquina. Modos de enderecamento.
Classificacdo de arquiteturas de conjunto de instrugdes. Aritmética computacional. Implementacdo
monociclo. Implementa¢do multiciclo.

Arquitetura de Computadores 2
Pipeline. Excecles. Hierarquia de memdria. Interface com processadores e periféricos. Multiprocessadores.
Sistemas de Armazenamento. Clusters de rede.

Automacao Industrial

eIntroducdo a sistemas de producdo (continuos e de eventos discretos), modelagem de sistemas continuos,
elementos de automacdo de processos (sensores, atuadores, controladores e supervisores), instrumentacéo,
técnicas de controle, terminologia de controle e intertravamento, controladores logicos programaveis (CLP),
linguagens de programacéo de CLP, projeto de automacdao industrial e supervisorio.

Bancos de Dados 1

Arquitetura de Sistemas de Banco de Dados: Conceitos basicos. Tipos de arquiteturas. Usuarios de Banco de
Dados (Relacional, Rede, Hierarquico e Orientado a Objetos). Modelagem de Dados: Modelagem conceitual
de dados. Modelo Entidade Relacionamento (Entidades, Atributos, Relacionamentos). Normalizacdo de
Dados: Formas Normais Banco de Dados Relacional: Mapeamento para o Modelo Relacional. Definicdo de
dados. Manipulacdo de dados. Esquemas. Otimizag8o. Seguranca e Integridade de dados. Linguagens de
Consulta: Algebra relacional. Linguagem de Manipulagdo de Dados. Linguagem de Definicdo de Dados.
SQL. Ferramentas CASE: Introducéo e aplicacdo de Ferramentas CASE para Banco de Dados.
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Bancos de Dados 2

BD Objeto-Relacional: Mapeamento do BD Relacional para Objeto-Relacional. Recursos. Tipos de BD
Objeto-Relacional. BD Orientado a Objetos: Tipos de BD OO. Modelagem de um banco de dados OO. Data
Warehouse: Conceitos. Consultas em Bases de Dados. Mineracdo de dados. Softwares e ferramentas de
auxilio. Controle de Transac@es: controle de concorréncia e recuperacdo contra falhas. Mono/Multi-usuério.
Operacdes. Banco de Dados Distribuidos: Armazenamento distribuido. Integracdo Ldgica. Processamento de
Consultas. Sistemas homogéneos / heterogéneos. Replicacdo / Reproducdo. Fragmentacéo.

Calculo 1A

Nameros reais. Funcdes reais de uma varidvel real e suas inversas. NocOes sobre conicas. Limite e
continuidade. Derivadas e aplicacdes. Polinémio de Taylor. Integrais. Técnicas de Integracdo. Integrais
impréprias. Aplicagdes.

Calculo 2A

Sequéncias e séries numéricas. Séries de poténcia, convergéncia. Funcbes de vérias variaveis. Limite e
Continuidade. Nog8es sobre quédricas. Fungdes diferenciaveis. Derivadas parciais e direcionais. Polindmio
de Taylor. Maximos e minimos. Integrais multiplas. Mudanca de Coordenadas. Aplicagdes.

Calculo 3A
Séries de funcbes. Campo de vetores. Integral de linha. Integral de Superficie. Diferenciais exatas. Teorema
de Green. Teorema da divergéncia. Teorema de Stokes. Aplicagoes.

Calculo Numérico

Erros, incertezas e representacdo de numeros. Célculo de determinante e inversdo de matrizes. Solugdo
numerica de sistemas lineares por métodos diretos: sistemas triangulares, eliminacdo Gaussiana,
pivoteamento, decomposicdo LU, refinamento da solucdo. Solu¢do numérica de sistemas lineares por
métodos iterativos: métodos de Jordan, Jacobi e Gauss-Seidel, métodos de relaxacdo sucessiva. Solugdo
numerica de sistemas lineares pelos métodos gradientes conjugados. Solugdo numérica de equacBes ndo-
lineares: métodos de Newton e da secante. Aproximagdo: interpolacdo polinomial, quadrados minimos,
funcBes ortogonais. Ajuste de curvas. Integracdo numérica: formulas de Newton-Cotes, método trapezoidal,
férmula de Simpson, integracdo de Romberg. Solugdo de Equacdes Diferenciais Ordinarias: método de
diferencas finitas, método da série de Taylor, métodos de Runge-Kutta, conceito de estabilidade numérica.

Ciéncias do Ambiente

Populagdo humana e recursos naturais renovaveis e ndo renovaveis. Interacdo entre 0 homem e seu ambiente
natural ou construido, rural ou urbano. O ambiente como ameaga a0 homem: preda¢do, competi¢do, doenca
ambiental. Ambientes brasileiros terrestres e aquaticos. Analise de ambientes: diagramas energéticos e
modelos. O homem como ameaca ao ambiente: populacdo, energia, clima, ecotoxicologia, extingéo.
Desenvolvimento Sustentavel, Direito ecoldgico e politica ambiental. Responsabilidade do profissional com
relagdo a sociedade e ao ambiente. Estudos de Impacto Ambiental e Planejamento Integrado de Recursos.

Circuitos Elétricos 1

Elementos de circuitos elétricos. Grandezas corrente e tensdo elétrica. Poténcia e energia. Leis de Kirchhoff.
Métodos de analise de circuitos resistivos. Principais matrizes. Teoremas de circuitos. Capacitor e indutor
como elemento de circuito. Analise de circuitos elétricos em regime permanente. Analise com fasores.

Circuitos Elétricos 2

Andlise de respostas de circuitos RC e RL. Analise de respostas de circuitos RLC. Andlise de circuitos
elétricos em regime permanente. Circuitos elétricos dotados de fontes distintas. Analise de resposta em
frequéncia. Circuitos com acoplamento magnético. Circuitos trifasicos em regime permanente senoidal.

Circuitos Ldgicos 1

Sistemas de numeracdo e codigos binarios. Portas ldgicas. Algebra booleana. Circuitos 16gicos
combinacionais (minimizacdo e projetos, codificadores, decodificadores, multiplexadores e
demultiplexadores). Aritmética binaria. Circuitos légicos sequenciais (contadores e registradores).

Compiladores 1

Introducdo a compilacdo. Fases da compilacdo. Ambiguidade. Relagdes sobre gramaticas. Analise sintatica
ascendente e descendente. Analise Iéxica. Tabelas de simbolos. Analise semantica e geragdo de cddigo para
uma maquina virtual. Introducéo a otimizagdo de codigo.
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Compiladores 2

Organizacdo de um compilador tipico. Geradores automaticos de compiladores. Autdématos finitos e
geradores de analisadores léxicos. Geradores de Parsers. Analise, concepcdo e implementacdo de um
compilador para uma linguagem estilo Pascal.

Computagdo Gréfica

Sistemas e equipamentos graficos. Representacdo vetorial e matricial. Algoritmos de conversdo matricial de
primitivas graficas. Técnicas anti-serrilhado (antialiasing). Transformacdes geométricas. Sistemas de
Coordenadas. Algoritmos de recorte. Algoritmos de projecdo. Sintetizacdo de imagens (rendering).
Modelagem de objetos sélidos.

Comunicagdes Digitais
Fundamentos da teoria estatistica da decisdo. Anélise no espaco de sinais. Receptores 6timos para um canal
com ruido gaussiano aditivo branco. Sincronizagdo. Técnicas de espalhamento espectral.

Controle Inteligente

Controle Fuzzy: Logica Fuzzy, Estrutura geral do Controlador Légico Fuzzy, Configuracdo do Controlador
Légico Fuzzy, Sintese doControlador Légico Fuzzy, Simulacdo; Redes neurais: Redes Multicamadas,
Algoritmos de treinamento, Redes Competitivas, Redesneurais em sistemas de controle, Identificacdo de
processos; Atividades de Laboratério.

Sistemas de Comunicagdes Moveis

Introducdo. Histérico. Orgdos Reguladores. Evolugdo Tecnoldgica. Esquemas de Modulagdo. Sistemas e
Servigos de Radio Movel. Teoria do Padrdo Celular. Planejamento do Sistema. Sinalizagcdo e Controle.
Medidas de Eficiéncia. Engenharia de Trafego e Propagacao. Padrdes 1S-136, IS-54 e GSM. Transmissao de
Dados. Cenério Futuro.

Circuitos Ldgicos 2

Familias légicas e Circuitos integrados; Circuitos I6gicos MSI; Projetos de sistema digital usando HDL,;
Interface com o mundo analdgico; Dispositivos de memoria; Arquitetura de dispositivos 18gicos
programaveis.

Controle Digital

Transformada Z e Z-modificada. Funcdo de transferéncia Z. Estabilidade de sistemas amostrados. Técnicas
de compensacdo. Analise de elementos dindmicos: atraso puro, capacidade, multicapacidade. Andlise de
processos basicos: vazdo, pressdo, nivel e temperatura. Nogdes de aplicagdes de controladores logicos
programaveis e controladores de processos.

Controle Moderno

Introducéo ao controle de sistemas multivaridveis. Teoria de matrizes e algebra linear. Representacdo de
sistemas através de equagdes dindmicas: solucdo geral e operagGes algébricas com sistemas. Analise de
sistemas descritos por equacfes dinamicas: modos préprios, controlabilidade, observabilidade e estabilidade.
Método de Lyapunov para estabilidade. Redugdo de ordem. Projeto de controladores utilizando
realimentacdo de estados. Projeto de controladores utilizando realimentacéo de saidas.

Conversdo Eletromecéanica de Energia 1
Circuitos Magnéticos. Transformadores. Autotransformadores. Dispositivos Armazenadores de Energia:
Indutores, Capacitores. Transdutores Eletromecanicos. Maquinas Elétricas de Corrente Continua.

Desenho Técnico

Desenho Geométrico: Lugar geométrico do ponto, construgdes fundamentais de triangulos e quadrilateros,
circunferéncia: tracado, divisdo, retificacdo, tangéncia e seguimento capaz, concordancias. Espirais, ovais,
envolventes do circulo, elipse, parabola e hipérbole. Nocbes de Geometria Descritiva: plano de projecdes,
épura, diedros, o estudo do ponto, da reta e do plano a partir das proje¢cdes de um cubo no primeiro diedro.
Perspectivas: cavaleira, isonomeétrica, dimétrica, trimétrica. Desenho Técnico: material de desenho e seu uso,
caligrafia técnica, projecdo ortogonal de objeto: NB-8, espaco axenometria, papéis para desenho, legenda,
visBes e cortes, linhas de representacdo, escala e dimensionamento, desenho arquitetnico, plantas, cortes,
fachadas, tratamentos convencionais, desenho de instalagcdes elétricas prediais, normas, convencdes e
representacéo.
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Direito para Engenharia

Principios de Direito para Profissionais de Tecnologia: No¢des Gerais de Direito. Direito Constitucional.
Direito Civil. Cédigo de Propriedade Industrial. Lei de Software. Tratamento de Sigilo de Dados. Propriedade
Imaterial. Propriedade Intelectual. Responsabilidade Civil e Penal sobre a Tutela de Informacdo. Consolidacdo
das Leis do Trabalho e legislacdo especifica. Legislacdo aplicada a informatica. Direito Autoral. Legislacdo de
Patentes e Marcas. Registro de Software. Registro de Programas e Sistemas. Registro de Direito Autoral.

Economia

Nogdes de funcionamento de uma economia moderna. Economias subdesenvolvidas e dificuldades
estruturais. Elementos de Economia. Matemética Comercial e Financeira. Técnicas de Percurso Critico.
Introducéo a Pesquisa Operacional.

Eletromagnetismo

Lei Coulomb e intensidade de campo elétrico. Densidade de fluxo elétrico, Lei de Gauss do campo elétrico,
Divergéncia e Lei Gauss na forma pontual. Condutores, formas integral e pontual da Equagdo da
Continuidade da Corrente Elétrica. Superficies equipotenciais, método das imagens. Dielétricos, condicGes
de contorno para materiais dielétricos perfeitos. Equagdes de Poisson e de Laplace, célculo de capacitancia.
Campo magnético estacionario, Lei de Biot-Savart, Lei circuital de Ampére nas formas integral e pontual,
fluxo magnético e densidade de fluxo magnético, analogia entre grandezas e equagdes eletrostaticas e
magnetostaticas. Forcas magnéticas, magnetizacdo e permeabilidade magnética, Lei de Gauss do campo
magnético e condi¢gdes de contorno para 0 campo magnético, circuitos magnéticos, energia em campos
magnéticos. Materiais magnéticos, induténcia, auto-indutincia e indutdncia mutua. Campos variaveis no
tempo, Lei de Faraday nas formas integral e pontual, corrente de deslocamento. Equagdes de Maxwell nas
formas integral e pontual. Correlacdo entre as Equac6es de Maxwell e as Leis de Faraday, Ampere e Gauss.

Eletronica 1
Transistor Bipolar de Jungdo, Transistor de Efeito de Campo, Amplificadores em Baixa Frequéncia,
Amplificadores Operacionais: Circuitos basicos. Fontes de alimentagdo reguladas.

Eletrénica 2

Resposta em frequéncia dos amplificadores. Amplificadores com realimentagdo. Osciladores senoidais.
Amplificadores operacionais: multivibradores biestaveis, geradores de ondas, retificadores de preciséo e
outras aplicacdes. Filtros ativos. Amplificadores de Poténcia.

Eletrénica Digital
Familias l6gicas. Maquinas sequenciais. Memérias. Dispositivos 16gicos programéveis. Linguagem de
descricdo de hardware.

Engenharia de Seguranca

Conceito de Seguranca no Trabalho. Conceito de Doenca no Trabalho. Legislacdo sobre Seguranca e Medicina
do Trabalho. Estatisticas e custos de acidentes. Acidente de trabalho. Programa de Controle Médico e Salde
Ocupacional. Seguranga individual e coletiva. Programa de Prevencdo de Riscos Ambientais - PPRA/NR-9:
riscos fisicos, riscos quimicos, riscos bioldgicos, riscos ergondmicos e riscos de acidente. Equipamentos de
seguranga: defini¢des e finalidades. Conceitos de Seguranca em eletricidade: situacfes de risco, o choque
elétrico, principais causas de acidentes com eletricidade. Protecdo contra incéndio. Sinalizacdo de seguranca.
Métodos de prevencdo de acidente com eletricidade. Trabalhos com linha energizada. Nog¢des de primeiros
socorros. Lideranca de equipe quanto a seguranca. Controle administrativo: sistemas e subsistemas, manuais de
procedimentos, permissdo para o trabalho, lista de verificacdo (check-list).

Engenharia de Software 1

Caracterizacdo de software enquanto produto e processo. Geréncia de projetos de software: planejamento;
métricas; analise e geréncia de riscos e acompanhamento de projetos. Controle de qualidade de software.
Geréncia de configuracdo de software. Engenharia de sistemas. Analise e projeto de software. Ferramentas de
apoio ao desenvolvimento de software. Nog¢des de tdpicos avangados em engenharia de software (métodos
formais, reengenharia e outros). Técnicas e ferramentas CASE.

Engenharia de Software 2

Processo Unificado e Metodologias Ageis: Processo Unificado. Modelagem agil durante o ciclo de vida do
Projeto. Diagramas da UML. Projeto de software. Uso do projeto orientado a objetos. Modularizagcdo do
projeto: critérios para particdo. Visibilidade e navegacdo. Classes para estruturas de dados. Documentacéo do
projeto. Arquiteturas de software. Frameworks. Componentes de software. Coesdo e Acoplamento. Testes de
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software. Principios dos testes: objetivos e métodos. Tipos de teste: de integracdo, de aceitacdo e de
regressdo. Projeto de testes. Realizagdo de testes. Documentagdo de testes. Implementacdo de software.
Testes de unidade. Modularizacdo detalhada. Diretrizes especificas para linguagens orientadas a objetos.
Padrbes de projeto detalhado e codificacdo. Principais idéias do eXtreme Programming. Design Patterns.
Topicos Avancados em Engenharia de Software. Engenharia Reversa e Re-Engenharia. Software de Tempo
Real. Co-Desenvolvimento Hardware e Software.

Engenharia Econémica
Introducdo. Matematica Financeira. Avaliacdo de Alternativas de Investimento. AnalisedeSubstituicdo de
Equipamentos. Elaboracéo e Analise Econémica de Projetos. Analise de Investimentos.

Equac0es Diferenciais e Ordinarias
Equacdes diferenciais ordinarias de la ordem lineares e ndo lineares. Sistemas lineares de equacles
diferenciais ordinarias. Equagdes diferenciais ordinarias de ordem superior. Aplicagdes.

Estagio Supervisionado

Constitui-se de atividades de carater eminentemente pedagdgico, desenvolvidas no campo da Engenharia de
Computacdo. Seu objetivo é proporcionar ao aluno contato com a prética profissional, permitindo o exercicio
de técnicas e de procedimentos da profissdo. Visa também integrar o aluno & comunidade profissional e ao
mercado de trabalho. O estagio curricular sera orientado por professor da unidade, através de atividades de
orientacdo correspondentes a uma carga horéria semestral de 15 horas-aula. As atividades de estagio
supervisionado serdo desenvolvidas em entidades que tenham condi¢des de proporcionar experiéncia pratica
no exercicio da Engenharia de Computacdo. As atividades no local do estagio deverdo totalizar no minimo
300 horas-aula, devendo ser acompanhadas por um supervisor vinculado a entidade concedente, e que tenha
formacdo superior em &rea tecnoldgica.

Estruturas de Dados 1

Tipos abstratos de dados. Estudo das estruturas de dados, conceitos, operacdes, representacdes e manipulagédo
de dados estruturados na forma de vetores, matrizes, listas lineares, pilhas, filas, grafos. Estudo da alocacdo
sequencial e ligada. Listas circulares e duplamente ligadas. Representacdo de estruturas em arvores.

Estruturas de Dados 2

Métodos de ordenacdo: selecdo, troca, distribuicdo, insercdo, intercalacdo e calculo de enderecos. Pesquisa de
dados: sequencial, binéria, hashing, &rvores de pesquisa, arvores binarias de pesquisa, arvores AVL, arvores
Patricia, B-Trees. Organizacdo de arquivos. Estudo da complexidade dos métodos apresentados.

Fenémenos de Transporte

Termodindmica (parte i): introducéo; conceitos e defini¢bes; propriedades de uma substancia pura; trabalho e
calor; primeira lei da termodindmica; segunda lei da termodindmica; entropia; analise exergética.
Transferéncia de calor (parte ii): transferéncia de calor — conceito; equagdes bésicas de conducdo; conducao
unidimensional em regime permanente; conveccdo; radiacdo.

Fisica 1

Cinematica do ponto. Leis de Newton. Estatica e dinamica da particula. Trabalho e energia. Conservagdo da
Energia. Momento linear e sua conservagdo. Colisbes elasticas. Massa, mola e amortecedor. Momento
angular da particula e de sistemas de particulas. Rotagdo de corpos rigidos.

Fisica 3

Carga e matéria. Campo elétrico. Densidade de fluxo elétrico. Lei de Gauss do campo elétrico na forma
integral; Potencial elétrico. Condutores, dielétricos e capacitancia. Forga eletromotriz, corrente e resisténcia
elétrica. Campo magnético. Lei de Biot-Savart. Lei circuital de Ampére na forma integral. Fluxo magnético e
densidade de fluxo magnético. Propriedades magnéticas da matéria. RelacGes de forca entre grandezas
magnéticas e mecanicas. Indutancia e indutancia matua. Lei de Faraday na forma integral. Campo magnético
variavel e forca eletromotriz.

Fisica 4
Corrente Alternada. Ondas eletromagnéticas. Natureza e propagacéo da luz. Optica geométrica. Instrumentos
de dptica. Interferéncia. Difracdo.

Fundamentos de Ldgica

Logica sentencial e de primeira ordem. Sistemas dedutiveis naturais e axiomaticos. Completeza, consisténcia
e coeréncia. Formalizacdo de problemas. Formalizacdo de programas e sistemas de computagédo simples.
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Gestao de Projetos de Softwares
Qualidade de Processo de Software e o Plano de Projeto. Métricas. Estimativas. Cronograma.

Instrumentacéo, Sensores e Atuadores

Instrumentos analdgicos e digitais de bancada (galvandmetros, multimetros, osciloscopio, capacimetros,
etc.); sensores e transdutores (indutivos, capacitivos, resistivos, 6ticos, ultra-som, de efeito hall); medidores
(nivel, vazdo, temperatura, pressdo, pH, posicdo, velocidade, aceleracdo, vibracdo, torque); chaves de fim de
curso; visdo; e atuadores ou 6rgdo motores (valvulas; pistdes pneumaticos e hidraulicos; motores e servo-
motores AC, DC, de passo).

Inteligéncia Computacional

Inteligéncia computacional e conhecimento, representacdo do conhecimento e formalizacdo, representacéo
abstrata do conhecimento, representacdo formal do conhecimento, buscas, sistemas baseados no
conhecimento, meta-interpretadores, conhecimento disjuntivo, quantificacdo explicita, calculo de predicados
de primeira ordem, acOes e planejamento, decisdes sob incerteza, aprendizado.

Introdugdo a Engenharia de Computacéo

Regulamento e normas para o ensino na UFG; A engenharia e o engenheiro; Perfil profissional/Campo de
atuacdo do engenheiro de computacédo; Estrutura e objetivos do curso; Regulamentacéo profissional; Pesquisa
tecnoldgica e pesquisa cientifica. Comunicagdo em engenharia nas formas escrita, grafica e oral. Ciéncia e
tecnologia; Introducdo & computacdo; Sistemas Numéricos; Componentes béasicos dos computadores;
Software bésico e programas aplicativos; Linguagens de programacdo; Software bésico e
programas/aplicativos; Redes de computadores; Interface homem-maquina e maquina-maquina.

Introducdo a Robdtica de Manipuladores

Conceitos, terminologia e tipos de manipuladores; modelagem cinematica; modelagem cinematica
diferencial; trajetorias; modelagem dindmica; introdugdo & visdo computacional para manipuladores; estudo
de aplicagdes tipicas.

InstalacOes Elétricas

Normas técnicas. Projeto de instalacdes elétricas prediais residenciais e comerciais: sistemas de alimentacao
e configuracdo de redes BT e AT, planejamento e projeto de uma instalacdo, cargas tipicas, componentes de
uma instalagdo, pontos de iluminacdo e tomadas, levantamento de cargas, poténcia instalada, fator de
demanda, fator de carga, fator de servigo, diagrama unifilar, dimensionamentos dos condutores,
dimensionamento de quadros geral e terminais, dimensionamento da prote¢do. Aterramento. Protecdo contra
descargas atmosféricas. Projeto telefonico, interfones, antenas, alarmes. Luminotécnica, projeto de
iluminagdo de interiores, iluminacdo de emergéncia. Partida, protecdo e comando de motores elétricos.
Correcdo de fator de poténcia. Medi¢do de energia elétrica. Tarifacdo e contratacdo de servicos de energia
elétrica. NogOes de projeto de instalacOes elétricas industriais e de centrais de comando de motores elétricos.

Laboratério de Circuitos Elétricos 1
Experimentos sobre topicos da ementa da disciplina Circuitos Elétricos 1.

Laboratorio de Circuitos Elétricos 2
Experimentos sobre topicos da ementa da disciplina Circuitos Elétricos 2.

Laboratério de InstalagGes Elétricas
Experimentos sobre topicos da ementa da disciplina InstalacGes Elétricas.

Laboratério de Circuitos Logicos
Experimentos sobre topicos da ementa da disciplina Circuitos Logicos.

Laboratério de Conversao Eletromecanica de Energia 1
Experimentos sobre topicos da ementa da disciplina Conversdo Eletromecanica de Energia 1.

Laboratorio de Eletronica 1
Experimentos sobre topicos da ementa da disciplina Eletronica 1.

Laboratorio de Materiais Elétricos
Experimentos sobre topicos da ementa da disciplina Materiais Elétricos para Engenharia de Computacao.

Laboratério de Microprocessadores e Microcontroladores
Experimentos sobre topicos da ementa da disciplina Microprocessadores e Microcontroladores.
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Laboratério de Sistemas de Controle
Experimentos sobre tépicos da ementa da disciplina Sistemas de Controle. Realizacdo e simulacdo (no
computador) de projetos de controle.

Laboratério de Fisica 1
Experimentos sobre topicos da ementa da disciplina Fisica 1.

Laboratério de Fisica 4
Experimentos sobre topicos da ementa da disciplina Fisica 4.

Laboratorio de Inovacéo e Automacéo 1
A disciplina trata dos conceitos fundamentais ligados a inovacdo e automagdo coménfase no contexto do
curso.

Laboratério de Inovagao e Automagéo 2
A disciplina trata dos conceitos intermedidrios ligados a inovagéo e automagdo coménfase no contexto do curso.

Laboratério de Inovagdo e Automacao 3
A disciplina trata dos conceitos avangados ligados a inovacdo e automagdo coménfase no contexto do curso.

Linguagens Formais
Introducdo aos autdbmatos finitos. Representacdes estruturais. Autbmatos e complexidade. Provas formais.
Alfabetos, cadeias de caracteres, linguagens. Autdbmatos finitos: regras e protocolos. Autdmatos finitos
deterministicos e ndo-deterministicos. Expressfes regulares e suas propriedades. Graméticas Livres de
Contexto: linguagens e aplica¢des, ambiguidade. Maquinas de Turing: programas, notacfes, diagramas de
transicdo, linguagens.

Matematica Discreta

Conjuntos. Algebra dos conjuntos. Indugdo matematica. Funges. Estruturas algébricas. Contagem. Técnicas
de contagem. RelagBes. Relagdes e suas propriedades. Relagfes de ordem. Introdugéo a grafos. Problemas
com grafos. Arvores. Caminhos, ciclos e conectividade.

Materiais Elétricos
Introducdo aos materiais e dispositivos condutores; nogfes de fisica do estado sélido; dispositivos
semicondutores; introducdo aos materiais e dispositivos isolantes e magnéticos.

Mecénica
Fundamentos da mecénica newtoniana. Estatica, cinematica e dindmica do ponto material. Sistemas de forcas
aplicadas a um corpo rigido.

Metodologia Cientifica

Procedimentos didaticos (leitura, anélise de texto, semindrio). Pesquisa bibliografica (fichamento, resumo).
Ciéncia e conhecimento cientifico. Métodos cientificos (inducdo, deducdo, hipotético-dedutivo). Fatos, leis e
teoria. HipOteses. Varidveis. Pesquisa. Técnicas de pesquisa. Projeto e relatério de pesquisa. Trabalhos
cientificos (monografia, artigos).

Métodos Matematicos Lineares
Séries de Fourier. Transformada de Fourier. EquacBes de Diferencas (ED). Transformada de Laplace.
Transformada Z. Solucdo de ED com a transformada Z.

Microprocessadores e Microcontroladores

Conceitos basicos de microprocessadores e microcontroladores. Arquitetura de microprocessadores e
microcontroladores. Principio de funcionamento de microprocessadores e microcontroladores. Modos de
enderecamento. Programacdo de microcontroladores. Entrada/saida. Dispositivos periféricos. Interrupcdes.
Temporizadores. Acesso direto a memoria. Barramentos padrfes. Expansdo e mapeamento de memoria.
Ferramentas para analise, desenvolvimento e depuracéo.

Paradigmas de Linguagens de Programacao
Conceitos basicos. Tipos, comandos, estruturas de controle, unidades, gerenciamento de memoria e aspectos
de implementacdo. Linguagens imperativas. Linguagens orientadas a objetos. Linguagens funcionais.
Linguagens ldgicas. Linguagens concorrentes.
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Pesquisa Operacional 1

Modelagem de problemas lineares. Algebra e geometria matriciais. Formulagdes e métodos de solugio
primal. Dualidade. Analise de sensibilidade. Método dos pontos interiores. Método Branch-and-Bound.
Programacao inteira.

Pesquisa Operacional 2

Introducdo a programacdo ndo-linear. Modelagem de problemas ndo-lineares. Métodos de otimizacdo
irrestrita. Métodos de otimizacdo restrita. Cadeias de Markov. Programacdo dindmica. Técnicas de
simulacdo. Modelos de deciséo.

Probabilidade e Estatistica

Teoria de probabilidade. Varidveis aleatérias. Distribuicdo de probabilidades. FuncBes de variaveis
aleatorias. Geracdo de variaveis aleatorias. Intervalo de confianca. Regressdo. Correlagcdo. Teoria de
probabilidades para multiplas variaveis. Distribuigdo de probabilidade conjunta. Soma de variaveis aleatorias.
Teste de hipoteses. Introducédo as cadeias de Markov.

Processamento Digital de Sinais

Teoremas da Amostragem de Nyquist e Kohlemberg. Conversdo AD e conversdo DA. Sistemas de
numeracdo em ponto fixo. Transformada Discreta de Fourier (DFT). Propriedades da DFT. Transformada
Répida de Fourier (FFT). Filtros FIR e IIR. Projeto de Filtros Digitais. Transformada Wavelet. Escala e
Deslocamento versus Frequéncia. Transformada Wavelet Discreta (DWT). Tdpicos em processamento
discreto de sinais.

Processamento Digital de Imagens

Sistemas de processamento de imagens; operagdes I6gicas e aritméticas entre imagens; Transformada de
Fourier; filtragem no dominio espacial e no dominio da frequéncia; topicos em segmentacédo, representacéo e
compressdo de imagens.

Projeto de Final de Curso para Engenharia de Computacéo 1

Consiste no desenvolvimento de um projeto técnico-cientifico, em torno do qual o aluno devera integrar
diversos conceitos, teorias, técnicas, procedimentos e conhecimentos no campo da Engenharia de
Computacédo. Visa também o exercicio da capacidade de comunicagao oral, grafica e escrita, de acordo com
as normas vigentes para textos técnicos e cientificos. O Projeto de Final de Curso 1 serd orientado por
docente da unidade, através de atividades de orientacdo correspondentes a uma carga horéria semestral de 30
horas-aula. Ao final do trabalho, o aluno apresenta o projeto perante uma banca examinadora.

Projeto de Final de Curso para Engenharia de Computacéo 2

Consiste no desenvolvimento de um projeto técnico-cientifico, em torno do qual o aluno devera integrar
diversos conceitos, teorias, técnicas, procedimentos e conhecimentos no campo da Engenharia de
Computacdo. Visa também o exercicio da capacidade de comunicacdo oral, grafica e escrita, de acordo com
as normas vigentes para textos técnicos e cientificos. O Projeto de Final de Curso 2 sera orientado por
docente da unidade, através de atividades de orientagdo correspondentes a uma carga horaria semestral de 30
horas-aula, e sera uma continuacédo do trabalho desenvolvido na disciplina Projeto de Final de Curso 1. Ao
final do trabalho, o aluno apresenta o projeto perante uma banca examinadora.

Projeto Orientado de Engenharia de Computacéo

Consiste no desenvolvimento de um projeto interdisciplinar que englobe os conhecimentos adquiridos
anteriormente e inicie o aluno na aplicacdo de metodologia cientifica. Sera desenvolvido sob orientacdo de
docente da unidade.

Projeto com Microcontroladores

Aquisicdo de dados via computador. Sensores e transdutores. Circuitos de interface. Condicionamento de sinais.
Circuitos de acionamento. Protocolos de comunicacdo. Conversor digital/analdgico. Conversor anal6gico/digital.
Técnicas de modulacdo e demodulagdo. Implementacao prética de projetos com microcontrolador.

Programacao de Sistemas Distribuidos

Revisdo de sistemas distribuidos, conceituacdo, tipos; introducdo as aplicagBes distribuidas; expressdo da
concorréncia; comunicacdo e sincronizacdo. Algoritmos e modelos de programacdo distribuida: cliente-
servidor, rede de filtros, pares, mestre-escravo, difusdo e coleta, manutengdo da consisténcia de objetos
replicados, relégio logico, semaforo distribuido, exclusdo mutua, terminacédo, votagao, outros. Ambientes de
programacdo distribuida: classes de ambientes, bibliotecas, extensdes de linguagens, novas linguagens,
paradigma de base (funcional, légico, objetos, etc.), explicito/implicito, exemplos de ambientes. Programagdo
com Objetos Distribuidos: tipos de abordagens, exemplos: Java, CORBA, RMI, DCOM, Jini, Java Spaces.
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Programacao de Sistemas em Tempo Real

Caracteristicas basicas de sistemas tempo real; programacdo concorrente; exclusdo mutua; semaforos;
monitores; nlcleo de tempo real; troca de mensagens; projeto e implementacdo de software distribuido para
tempo real.

Programacéo para Sistemas Mdoveis

Programacdo para dispositivos moéveis (handheld, celulares, smart phones). Ambientes de desenvolvimento
(IDEs, linguagens de programacéo, etc). Questdes de implementagcdo: tamanho da aplicacdo, fator de forma
da tela, compilagdo para um dispositivo especifico ou para dispositivos mdltiplos, limitagdes dos
dispositivos. Programas de desenvolvimento de contetdo e entretenimento digital para dispositivos moveis.
Bibliotecas de desenvolvimento de programas graficos para diversas plataformas. Desenvolvimento de
aplicativos multiplataforma.

Propagacédo em Microondas

Meios de Propagacdo, Camadas Atmosféricas, Tipos de Propagacéo por Faixa de Frequéncias, Formula de
Transmissdo de Friis, Propagacdo no Espaco Livre, Propagacdo em Visibilidade, Refragdo Atmosférica,
Conceito de Raio Equivalente, Elipsoide de Fresnel, Grafico de Curvatura K, Calculo de Altura das Antenas,
Atenuacdo por Absorcdo Gasosa, Reflexdo no Solo, Recomendagdo ITU-R 530(1)0 (Metodologia de Calculo
de Desempenho de Radioenlaces Digitais), Plano de Frequéncia e Interferéncia.

Quimica Geral B

Estrutura atdmica e molecular. LigagGes Quimicas: idnica, covalente e metélica. O estado solido: estruturas
cristalinas tipicas de solidos metalicos, ibnicos, covalentes e moleculares. Aspectos basicos das propriedades
elétricas, Gticas e magnéticas dos materiais.

Quimica Geral Experimental

Experimentos de laboratorio relacionados aos seguintes temas: correlagBes entre propriedades elétricas da
matéria (sélidos, liquidos e solugcdes) e comportamento / estrutura quimica, equilibrio quimico e reagdes de
Oxido reducdo, células galvanicas e equacdo de Nernst.

Redes de Computadores 1

Introducdo. Modelos de Referéncia: estrutura em camadas, conceitos de protocolos e servicos. Interconexdo
de redes de computadores. Redes Locais. Rede Internet: Protocolos e Servigos. Redes de Alto Desempenho.
Gerenciamento de Redes.

Redes de Computadores 2

Redes Publicas. Redes locais industriais baseadas nos projetos MAP (Manufacturing Automation Protocol),
TOP (Technical and Office Protocol) e Proway. Projeto de redes, desenvolvimento de protocolos, software,
analise de topologias, taxas de transmissao e tolerancia a falhas.

Resisténcia dos Materiais 1

Caracteristicas geométricas de figuras planas. Estatica. Condicdes de equilibrio, Cargas, Vinculos, Reacdes
vinculares. Esforcos internos solicitantes. Tensdes e deformacgdes nos solidos elasticos. Analise de pegas
solicitadas por esforgos simples e combinados. Tracdo, compressdo, flexdo, cisalhamento, torcdo e
dimensionamento. Efeito da variacdo da temperatura.

Robética Mével

Tipos e classificagdes de robds e servomecanismos; modelagem cinemdtica; modelagem dindmica;
representacdes internas de ambientes; e técnicas de controle.

Robotica de Avancada
Elementos de robds (6rgdos motores e érgdos sensores); aplicagcdes de robds; linguagens de programacéo de
robds; rob6s mdveis; simulagao de robds.

Sistemas de Comunicacdes )
Sistemas de telefonia. Sistemas de Transmissao. Radio Digital. Sistemas de comunicagdo por Fibras Opticas.
Sistemas de Comunicacéo via satélite. Sistemas de Comunicacdo sem Fio. Redes de Comunicagdo de Dados.
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Sistemas de Controle

Introducédo aos sistemas de controle: histdrico e definicdes. Diagramas polares. Critério de estabilidade de
Nyquist. Relacdo entre diagramas de Bode e de Nyquist. Analise de Estabilidade. Margens de ganho e de
fase. Sistemas de fase minima. Lugar das Raizes: regras de construgdo, contorno das raizes, movimento de
polos e de zeros, estabilidade relativa, sensibilidade. Analise no dominio do tempo: sistemas de primeira
ordem, sistemas de segunda ordem, sistemas de ordem superior, sobre-sinal maximo, amortecimento, pélos
dominantes, erro de regime permanente. Projeto de sistemas de controle pelo lugar das raizes: compensadores
PD, PI, PID, avanco de fase e atraso de fase. Projeto de sistemas de controle pela resposta em frequéncia:
diagramas de Bode e de Nyquist.

Sistemas Distribuidos 1

Comunicacéo e sincronizagdo em sistemas distribuidos. Protocolos. Sistemas operacionais distribuidos e de rede.
Comunicagéo interprocessos. RPC (Remote Procedure Calling). Estudos de casos: modelos de sistemas de
arquivos distribuidos. Servicos de nomes. Tempo e coordenacdo. Replicacdo. Transagdes e dados compartilhados.
Controle de concorréncia. TransagBes distribuidas. Tolerancia a falhas. Tipos e motivacdo para aplicacdes
distribuidas. Primitivas basicas de programagao distribuida: controle de tarefas, comunicacdo e sincronizagio.
Caracteristicas basicas das primitivas. Tipos de linguagens e programas. Atividades em laboratério.

Sistemas Distribuidos 2

Seguranca em sistemas distribuidos. Controle de objetos distribuidos. Desenvolvimento de aplicagdes
distribuidas. Desenvolvimento de aplicacfes utilizando objetos distribuidos. Conceitos béasicos de avaliagcdo
de desempenho e complexidade de programas paralelos. Algoritmos classicos de programacéo distribuida e
paralela. Atividades em laboratorio.

Sistemas Embarcados

Fundamentos de sistemas embarcados, processador de proposito especifico (hardware), processador de
proposito geral (software), linguagem de descri¢do de hardware, maquina de estados, verilog, construgdes de
verilog, ferramentas, sintese e prototipagcdo em FPGA, e caracteristicas do FPGA.

Sistemas Operacionais

Objetivos e funcBes de um sistema operacional, evolucdo, principais contribuigdes, exemplos. Processos:
estados, descricdo, controle, fluxos de execugdo. Concorréncia: principios, exclusdo mltua, impasse,
problemas cléassicos. Comunicacdo entre processos. Meméria: requisitos de um gerenciador de memoria,
carga de programas, memdria virtual, paginacdo, segmentacdo, exemplos. Agendamento de CPU: tipos,
algoritmos, multiprocessamento, tempo-real. Gerenciamento de entrada/saida. Dispositivos de entrada e
saida; fungdes dos dispositivos, aspectos de gerenciamento, discos. Sistemas de arquivos: organizagdo,
acesso, diretdrios, registros, hierarquia, prote¢do, organizacao, seguranc¢a. Estudo de casos.

Teoria da Informacéo e Codificacdo
Fundamentos da teoria da informagdo. Capacidade de canal. Codificacdo de fonte. Introducdo aos campos
finitos. Cddigos de bloco lineares. Cadigos ciclicos. Codigos convolucionais.

Teoria de Telecomunicagdes

Canal de comunicacdo. Processos estocasticos. Modulacdo de amplitude. Modulagdo angular. Codificacdo de
sinais analdgicos. Transmissdo digital em banda basica. Modulacdo digital. Sistemas de mdltiplo acesso.
Tdpicos em comunicacdes.

Topicos em Engenharia de Controle e Automacao 1
Assuntos de interesse atual na area de Controle e Automagdo, cuja ementa sera determinada por ocasido da oferta.

Topicos em Engenharia de Controle e Automacgao 2
Assuntos de interesse atual na area de Controle e Automagdo, cuja ementa sera determinada por ocasido da oferta.

Topicos em Engenharia de Controle e Automacgao 3
Assuntos de interesse atual na area de Controle e Automagdo, cuja ementa serd determinada por ocasido da oferta.

Topicos em Engenharia de Controle e Automagcao 4
Assuntos de interesse atual na area de Controle e Automagao, cuja ementa sera determinada por ocasido da oferta.

Topicos em Engenharia de Sistemas de Informacao 1

Assuntos de interesse atual na area de Sistemas de Informacéo, cuja ementa serd determinada por ocasido da
oferta.
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Topicos em Engenharia de Sistemas de Informagéo 2
Assuntos de interesse atual na area de Sistemas de Informacdo, cuja ementa sera determinada por ocasido da
oferta.

Topicos em Engenharia de Sistemas de Informacéo 3
Assuntos de interesse atual na area de Sistemas de Informacdo, cuja ementa sera determinada por ocasido da
oferta.

Topicos em Engenharia de Sistemas de Informagéo 4
Assuntos de interesse atual na area de Sistemas de Informacdo, cuja ementa sera determinada por ocasido da oferta.

Topicos em Engenharia de Telecomunicagoes 1
Assuntos de interesse atual na area de Telecomunicagdes, cuja ementa sera determinada por ocasido da oferta.

Topicos em Engenharia de Telecomunicages 2
Assuntos de interesse atual na &rea de Telecomunicagdes, cuja ementa sera determinada por ocasido da oferta.

Topicos em Engenharia de Telecomunicagfes 3
Assuntos de interesse atual na area de Telecomunicagdes, cuja ementa sera determinada por ocasido da oferta.

Topicos em Engenharia de Telecomunicagfes 4
Assuntos de interesse atual na area de Telecomunicac@es, cuja ementa serd determinada por ocasido da oferta.
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