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MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS

RESOLUCAO - CEPEC N° 1108

Aprova o projeto pedagdgico do Curso de
Graduacdo em Ciéncias da Computagao,
modalidade Presencial, grau académico
Bacharelado, do Campus Jatai, para os
alunos ingressos a partir de 2012.

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA, EXTENSAO E
CULTURA DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS, no uso de suas atribuicdes
legais, estatutdrias e regimentais, reunido em sessao plendria realizada no dia 14 de setembro
de 2012, tendo em vista o que consta do processo n° 23070.022795/2010-69, e considerando:

a Lei de Diretrizes ¢ Base - LDB (Lei 9.394/96);

as Diretrizes Curriculares Nacionais;

a Resolugao CNE/CES n° 08/2007 e Resolugao CNE/CES 02/2007,
o Estatuto e Regimento da UFG;

o Regulamento Geral dos Cursos de Graduagao da UFG,

RESOLVE:

Art. 1° Aprovar o Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncias da
Computacdo, grau académico Bacharelado, modalidade Presencial, vinculado ao Campus
Jatai — CAJ da Universidade Federal de Goiés, para os alunos ingressos a partir do ano letivo
de 2012, na forma do Anexo a esta Resolucao.

Art. 2° Esta Resolugdo entra em vigor nesta data, revogando-se as
disposigdes em contrario.

Goiania, 14 de setembro de 2012

Prof. Edward Madureira Brasil
- Reitor -



ANEXO DA RESOLUCAO — CEPEC N° 1108

PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE GRADUACAO EM

CIENCIAS DA COMPUTACAO - BACHARELADO
CAMPUS CATALAO/UFG

UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS

Reitor:

Prof. Edward Madureira Brasil

Vice-Reitor:

Prof. Eriberto Francisco Bevilaqua Marin

Pro-Reitora de Graduacgao:

Prof'. Sandramara Matias Chaves

Pro-Reitora de Pesquisa e Pos-Graduacdo:

Prof*. Divina das Dores de Paula Cardoso

Pré-Reitor de Extensao e Cultura:

Prof. Anselmo Pessoa Neto

Pro-Reitor de Administrag@o e Finangas:

Prof. Orlando Afonso Valle do Amaral

Pré-Reitor de Desenvolvimento Institucional
¢ Recursos Humanos:

Prof. Jeblin Antonio Abrado

Pré-Reitor de Assuntos da Comunidade
Universitaria:

Econ. Julio César Prates

Campus/Unidade: CAMPUS JATAI

Diretor:

Prof. Wagner Gouvéa dos Santos

Vice-Diretor:

Prof. Alessandro Martins

Assessora de Graduagdo:

Prof*. Eliana Melo Machado Moraes

2012




Curso:
BACHARELADO EM CIENCIAS DA COMPUTACAO

Coordenador: | Prof. Marcos Wagner de Souza Ribeiro

Vice-coordenador | Prof. Marcelo Silva Freitas

Coordenador de Estagio: | Prof. Paulo Afono Parreira Junior

Coordenador de Laboratorios de

C ~ . | Prof- Marcelo Silva Freitas
omputacao:

Docentes do Curso/Colegiado do | Prof.“ Ana Carolina Gondim Inocéncio
Curso | prof.* Ana Paula Freitas Vilela Boaventura

Prof. Flavio Ferreira Borges

Prof. Italo Tiago da Cunha

Prof.” Joslaine Cristina Jeske de Freitas

Prof. Marcelo Silva Freitas

Prof. Marcos Wagner de Souza Ribeiro

Prof. Paulo Afonso Parreira Junior

Prof.” Valéria Quadros dos Reis

Nucleo Docente Estruturante: | Prof. Marcos Wagner de Souza Ribeiro presidente)
Prof.“ Ana Carolina Inocéncio

Prof. Flavio Ferreira Borges

Prof. Italo Tiago da Cunha

Prof. Marcelo Silva Freitas

Prof.” Valéria Quadros dos Reis

Endereco da Instituicdo e Localiza¢cao do Curso:

Universidade Federal de Goias — Campus Jatai — Unidade Jatoba
Rodovia BR 364, km 192 - Setor Parque Industrial, n® 3800
Caixa Postal 03 — CEP: 75801-615 - Jatai-GO

Telefone/Fax: (64) 3606-8201 - Administragdo

e-mail: secretariaexecutiva.cajufg@yahoo.com.br

Pagina na Internet: http://www.jatai.ufg

Ato de Autorizaciio: Resolu¢do CONSUNI n° 14/2007, de 01/06/2007.

Area do Conhecimento: Modalidade:

Ciéncias Exatas e da Terra Presencial

Grau Académico: Titulo Conferido:

Bacharelado Bacharel em Ciéncias da Computacao
Unidade Responsavel: Forma de Ingresso:

Campus Jatai Processo Seletivo (Vestibular)
Duracao (integralizacdo) minima do curso: | Duracio (integralizacdo) maxima do
08 semestres curso: 14 semestres

Numero de vagas anuais: Turno de funcionamento:

50 vagas Integral

Nuamero maximo de alunos em aula Numero maximo de alunos em aula
tedrica: 50 alunos pratica: 25 alunos

Numero de entradas anuais: Regime de matricula:

1 (uma) com processo seletivo Por disciplina

Periodicidade: Carga Horaria do Curso:

Semestral 3.232 horas



http://www.jatai.ufg/
mailto:secretariaexecutiva.cajufg@yahoo.com.br

SUMARIO

1.2 AREA DE CONHECIMENTO/MODALIDADE/GRAU ACADEMICO/TITULO........... 7
1.3 CURSO/HABILITAGAOD. .. .iitueiiieeete e e e e et e et e et e et e e et e e eae s e e e e eaneeannns 8
1.4 CARGA HORARIA/UNIDADE/TURNO/VAGAS/INTEGRALIZACAO/INGRESSO. . .8
1.5 DEFINIGAO DA AREA DE COMPUTAGAO.......ccuiiiiiiiiiniiss e 9
1.6 DISTINGCAO ENTRE OS CURSOS DA AREA DE COMPUTAGAO........ccevvvnennens 10
5.1 MATRIZ CURRICULAR. ...ttt et se e aaesaesaasaae s e s sne e sne s sne e anneeanes 23
5.2 NUCLEOS DE FORMAGAO.......cuutuiiiiiiiiiee e e e e et e e e e e et e et e s e e eaes 26
8.1 PLANO DE DESENVOLVIMENTO INSTITUCIONAL (PDI).ccviivviiiiiiiiiiinnnennnn. 58
8.2 PROJETO PEDAGQGIO INSTITUCIONAL (PPI)..uuiiiiiiiiie i e e eeaaees 60
8.3 PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO (PPC).uiiiiiiiiiiiiiiiie i eieenae s 61
8.3.1 Abordagens Metodoldgicas de ENSINO......cevviiiiiiiiniiieiieirieeneenneenns 61
8.4 AVALIAC;AO DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DA INSTITUICAO. 62
8.5 AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DO CURSO.......... 63
8.6 COERENCIA ENTRE AVALIACAO COM A FUNDAMENTACAO TEORICO-
METODOLOGICA. .. . .eieineiiitittuttasestasaeeseseeesbba e e e eeeessssbsansaaeeaeesenns 64
8.7 SISTEMA DE AUTO-AVALIAC,‘AO DO CURSO...cciii i i 65
8.8 SISTEMA SEMI-PRESENCI A L. ..ctiiiiiiiii sttt e s eaiaateee e s reannnneneeeeeees 65
8.9 RELAGOES ETNICO-RACIAIS E EDUCACAO AMBIENTAL......cvuvevivneeiinnnnnns 67
9.1 ATIVIDADES ACADEMICAS ARTICULADAS AO ENSINO DE GRADUACAO..... 67
9.2 ATIVIDADES DE PESQUISA, EXTENSAO E PRATICA PROFISSIONAL............ 68
0.3 PES QU S A . ittt e as 69
& I T I 1 o ol == To JX 11T o f 1ot VS 71
9.4 EXTENSAO........ e 72
9.5 ACAO COMUNITARIA. ....uiiittieiei et e e e et e st e e e e et e e et e e et e s e e e e eeannss 72
9.6 EDUCACAO CORP O R ATV A . et e rrraaaannnns 73
9.7 CONVENIO COM ENTIDADES E EMPRESAS. ....uutteeeeeeeeee e e eeaeenennnns 73
10.1 POLITICA DE QUALIFICAGAO DOCENTE....uuiiiivtnieierieeererieessernneeseenannss 74
10.1.2 FOrmagao ContinUada......ouveireiriiniieiie i s rieee e eneaneenneeanans 75
11.1 METODOLOGIA DE ENSINO . ..cutiitiiitiite ittt eie e s sineeeneesnneennneas 77
12.1 COORDENAGAO DO CURSO.....uuiiitniiiiieieiieeiiteeeeie e s s sae s e saeeneenes 81
12.1.1 AtribuiGao da COOrdENAGA0. ... v ettt ireieeie it eeene et reaaeaeeaneaaneaneans 81
12.1.2 Titulagcdo e Experiéncia do Coordenador do Curso..........cccvvvieniinnnns 81
12.1.3 Participagao da Coordenagao em Orgaos Colegiados..........ccvvvvvnnnnnn. 82
12.2 ORGANIZACAO ACADEMICO-ADMINISTRATIVA. .ceueeeeeeeeee e 82
12.2.1 Organizacao do Controle ACAdEMICO.....vviriiereriieieerieererineeieerneans 82
12.2.2 Pessoal Técnico-Administrativo.......cccevvviiiiii i e 83
12.2.3 AteNGA0 A0S DiSCENEES. ..uiuiii it e 83
12.2.4 Apoio PedagOigico @0 DiSCENTE.....cuviriiriiii i it v i enenaeneans 84
12.2.5 Acompanhamento PSicOopedagoigiCo.......cuuvrvueieieiiiieiieiieienennennens 84
12.2.6 Apoio a Participagdo em EVENtOS......ccoiviiiiiiiiiiii i 85
12.2.7 Mecanismos de Nivelamento.....cooiiiiiiiii i 85
12.2.8 Acompanhamento de EQreSS0S. ....ouuuiuererinieiiieiieeraeseaneeaaneeraneanns 86
12.2.9 Representagao Estudantil..........oovviiiiiiiiiiii e 86
12.2.10 Divulgagcao da Producgao DisCente.......ccceiiiiriiiiiiiiiiiiiiiieieninannens 86
12.2.11 Bolsas de Estudo e de Trabalho.......ccovvviiiiiiiii i 86
13.1 PERFIL DESEJADO. ..ttt itaatesteaeesnesasssnesesnneseaassanesnneanesannesnnes 87
13.2 COMPETENCIAS E HABILIDADES. ..ot i et 88
13.3 REQUISITOS BASICOS. . ittt ittt ae et s ae e s e a e sr e anerane e eaneas 88
13.4 COMPROMISSO SOCIAL. ..ttt ittt e et s e e e e raneeaaneas 89
13.5 DIRETRIZES DO CORPO DOCENTE.........cciiiiiiiiiiin e 89
13.6 CORPO DOCENTE EM EXERCICIO.....tiitiitiiitiineiinessinessnsessnnesannessnneeannens 90
13.7 PROFESSOR INGRESSANTE. ..ttt ii it e et etttsasaaeeeeeeeenennnnnnnns 92






1 INTRODUCAO

1.1  APRESENTACAO DO PROJETO

A Universidade Federal de Goias (UFG) em observancia ao seu Plano de
Reestruturagdo e Expansdo 2006 para os seus Cdmpus de interior e, na condicdo de
participante do Plano de Reestruturagdo e Expansdo das Universidades Federais Brasileiras
(REUNI) e, portanto, engajada no atendimento a proposta governamental para a expansdo de
oferta de cursos superiores pelas Instituicdes Federais, realizou, no periodo de 2006 a 2009,
em todas as suas diversas unidades académicas, estudos preliminares com o intuito de
determinar quais as demandas sociais mais relevantes no que diz respeito a carreiras
profissionais em nivel superior, com o objetivo atendé-las.

O Campus Jatai (UFG Jatai), participe ativo da expansdo institucional, identificou a
viabilidade, e conveniéncia social, para a implantacdo de um curso na area da Computagdo e
Informatica: o curso de BacHareLapo EM Ciincias pa Computacio (BCC) na cidade de
Jatai/GO. Os estudos foram realizados por uma comissdo interna que contava com a
participagcdo de membros do corpo docente e do corpo administrativo, tanto da UFG Campus
JATAI quanto do campus-sede (Goidnia-GO) da Universidade. Os procedimentos incluiram
reunides, consultas a sociedade civil organizada e estudos estatisticos — quantitativos e
qualitativos.

Em face do conhecimento de que a UFG ja ofertava a sociedade o Curso de
Bacharelado em CIENCIAS DA COMPUTACAO em seu Campus Samambaia, na cidade de
Goiania, cuja qualidade pode ser comprovada pelos resultados obtidos nos ENADEs 2005 e
2008, divulgados pelo MEC®, a UFG Campus JATAI o considerou como insumo para a
elabora¢do do seu Projeto Pedagogico, contrastando-o também com outros similares de
diversas, e renomadas, institui¢des universitarias brasileiras.

Assim, no primeiro semestre do ano de 2008, o curso de Bacharelado em Ciéncias da
Computagao, pertencente a area de Ciéncias Exatas e da Terra, iniciou suas atividades na UFG
Campus JATAI com o ingresso de 30 (trinta) académicos, preenchendo completamente as 30
(trinta) vagas ofertadas na modalidade de curso presencial, de periodo integral, com ingresso
anual, conforme autorizado pela Resolugdo CONSUNI n°® 14/2007, de 01/06/2007. Na
oportunidade, a concorréncia atingiu aproximadamente 4 (quatro) candidatos por vaga — o que
indicou a demanda social do curso. O regime de inscri¢do, e cancelamento, em disciplinas ¢
regulamentado pela Resolu¢ao CEPEC n° 806/2006, de 05/12/2006.

Desde o inicio do funcionamento do curso, debates foram realizados pelos
integrantes do corpo docente com vistas a implantacao, consolidacao e atualizacao do Projeto
Pedagogico do Curso (PPC) de Bacharelado em Ciéncias da Computagdo ofertado pela
UFG/Campus JATAI. O objetivo precipuo era que o documento refletisse os anseios e as
necessidades da comunidade local identificados nas trocas de experiéncias vivenciadas pelos
docentes com os académicos, integrantes do corpo funcional da Instituicao e representantes da
sociedade.

O processo de debate ampliou-se a partir do segundo semestre do ano de 2008 com a
realizacdo de reunides periddicas envolvendo docentes, académicos, por intermédio de seus
representantes, e integrantes da comunidade.

No inicio do ano de 2009 o processo culminou com apresentagdo de uma minuta de

' 0 Curso de Bacharelado em CIENCIAS DA COMPUTACAO ofertado pelo Instituto de Informética
(http://www.inf.ufg.br) no Cdmpus Samambaia, em Goiania/GO, estad totalmente consolidado, tendo
iniciado suas atividades no ano de 1984, conforme Resolugdo CEPEC n° 185/1983 (Conselho de
Ensino, Pesquisa, Extensdo e Cultura), publicada em 18/08/1984. Foi reconhecido no ano de 1988 por
intermédio da Portaria Ministerial n® 431, de 09/08/1988. Na Ultima avaliagdo no ENADE (Exame
Nacional de Desempenho dos Estudantes) ocorrida em 2008, o curso alcangou conceito maximo, ou
seja, 5 (cinco).



um novo PPC, que passaria a ser aprimorada de forma incremental até a sintese da versao
definitiva do documento.

No principio do segundo semestre do ano de 2009 houve a contratacdo de novos
docentes para o quadro efetivo vinculado ao Curso de BCC/UFG Jatai e, finalmente, no més
de setembro, incluiu-se na pauta de Reunido Ordinaria da Coordenagao do Curso de Ciéncias
da Computagdo a necessidade de formalizacdo do Nucleo Docente Estruturante do Curso
(NDE-BCC), conforme preconizado pela legislagdo educacional patria vigente. Na reunido
foram eleitos 05 (cinco) integrantes do quadro docente para constituirem o NDE-BCC, sendo
um deles o coordenador do curso, representando 40% (quarenta por cento) do corpo docente,
quantitativo sugerido como ideal pelos instrumentos de avaliagdo do INEP/MEC. A atribui¢ao
prioritaria da equipe era a conclusdo do PPC.

O NDE-BCC, em suas atividades, objetivou equalizar as expectativas e necessidades
da comunidade jataiense e microrregido de influéncia com os seguintes aspectos:

a) o curriculo de referéncia para o curso de CIENCIAS DA COMPUTACAO
estabelecido pela Sociedade Brasileira de Computagéo (SBC) @,

b) as sugestdes curriculares internacionais oriundas da Association for Computing
Machinery (ACM) e publicadas no ano de 2005;

c) o Regimento Geral dos Cursos de Graduacdo da UFG (RGCG), criado pela
Resolugdo CONSUNI n°® 06/2002, de 20/09/2002 e alteragdes promovidas pela
Resolugao CONSUNI n° 11/2004, de 29/10/2004;

d) as diretrizes e legislagdo educacional estabelecidas pelo Ministério da Educagdo
(MEC) por intermédio da Secretaria da Educa¢do Superior (SESu).

Sob a coordenacao dos membros do NDE-BCC, com a engajada participagao de
todos os integrantes do corpo docente, a elaboracdo do PPC visou definir formalmente os
objetivos do curso, o perfil do profissional que se deseja formar — suas habilidades e
competéncias, o curriculo pleno e as éareas de atuagdo profissional, bem como as
possibilidades de continuidade de estudos em cursos de pos-graduacao (especializagao,
mestrado e doutorado).

Especial atencao foi dedicada a avaliacdo e critica das disciplinas que integrariam a
matriz curricular (ou curriculo pleno), os contetidos programaticos das disciplinas, as cargas
horérias e as estratégias didatico-pedagogicas a serem utilizadas para sua consecugdo. A partir
das defini¢des preliminares construiu-se a nova matriz curricular do Curso de BCC.

Por fim, a Coordenacio do Curso de Bacuarerapo em CIENCIAS DA
COMPUTACAO do UFG JATAI apresenta, formalizado neste documento, o Projeto
Pedagogico do supracitado curso, aprovado por unanimidade dos integrantes do corpo
docente, apds amplo ciclo de debates, em reunido especificamente convocada para tal.

1.2 AREA DE CONHECIMENTO/MODALIDADE/GRAU ACADEMICO/TITULO

Atualmente o curso que pertence a area de Ciéncias Exatas e da Terra ¢ ofertado na
modalidade Presencial, possuindo grau académico de Bacharelado, conferindo
consequentemente o titulo ao egresso de Bacharel em Ciéncias da Computagao.

2 Em 1991 a SBC concebeu os Curriculos de Referéncia para os cursos de CIENCIAS DA COMPUTAGAO,
Informatica e Engenharia da Computacdo, Anadlise de Sistemas e Processamento de Dados. A SBC
promove, anualmente o Curso de Qualidade (CQ) com o objetivo de estudar, analisar e aperfeigoar o ensino
superior de computagdo.



1.3  CURSO/HABILITACAO

O Curso de Bacuarerano em CIENCIAS DA COMPUTACAO tem como objetivo
precipuo a formagdo de recursos humanos para o desenvolvimento tecnoldgico da
computagdo visando atender as necessidades da sociedade, j& que a computagdo ¢ para o
homem contemporaneo uma ferramenta fundamental, indispensavel, para a manutencdo e
aprimoramento de seu modo de vida.

Os profissionais formados por este curso, bacharéis em CIENCIAS DA
COMPUTACAO, sio preparados para atuarem na area de computagdo ou informdtica, como
atividade fim, mesmo quando estd associada a outras areas do conhecimento em contextos
organizacionais, como normalmente ocorre nas situagdes faticas. Outra vertente ¢ que os
egressos deste curso sdo também candidatos potenciais a seguirem a carreira académica,
continuando sua formagdo em programas de pds-graduacdo em nivel de especializagdo,
mestrado e doutorado.

A formagao proporcionada por este curso deve capacitar o académico, futuro
profissional, a contribuir para a evolu¢do do conhecimento em suas dimensdes cientifica e
tecnoldgica, e utilizar esses conhecimentos na avaliagdo, especificacdo e desenvolvimento de
ferramentas, métodos, procedimentos e sistemas computacionais que atendam aos objetivos
previamente estabelecidos pelo contexto em que serao aplicados.

A Sociedade Brasileira de Computagdo delineou, em 1998, por intermédio do
documento denominado Diretrizes Curriculares para os Cursos da Area de Computacio e
Informatica [MEC98], as quatro areas de formagao que devem ser contempladas pelos cursos
da area de computagao e informatica, quais sejam:

a) formagdo basica: que compreende os principios basicos da drea de computagdo, a
Ciéncia da Computacdo, a matematica necessaria para defini-los formalmente, a
fisica e eletricidade necessarias para permitir o entendimento e o projeto de
computadores vidveis tecnicamente e a formagdo pedagodgica que introduz os
conhecimentos basicos da construcdo do conhecimento, necessarios ao
desenvolvimento da pratica do ensino de computagao;

b) formagdo tecnolégica ou aplicada ou profissional: que aplica os conhecimentos
basicos no desenvolvimento tecnoldgico da computagao;

c) formagdo complementar: que permite uma interacdo dos egressos do curso com
outras profissoes;

d) formag¢do humanistica: que proporciona ao egresso competéncia para posicionar-
se nas dimensdes social e humana.

A formagdo em cada uma das quatro areas aludidas deve ser efetivada por meio de
um conjunto de disciplinas constantes do curriculo pleno do curso.

Para a composi¢ao do curriculo hd de se observar também as vocacdes locais e
regionais, com o objetivo de construir um curso que reflita, e, portanto, atenda, as
necessidades e anseios de seu corpo social, de sua comunidade.

Recomenda, ainda, a SBC que o curriculo do curso deva incluir um Trabalho de
Conclusdo de Curso que contribua para o desenvolvimento tecnolégico da computagao.

Conforme estabelecido pelo Ministério da Educagdo (MEC), a estrutura universitaria
brasileira deve estar calcada na triade Ensino-Pesquisa-Extensdo, e, por isso, o curso de BCC
deve contemplar em seu curriculo pleno a realizagdo de atividades extensionistas e de
pesquisa com o intuito de complementar o ensino.

14 CARGA HORARIA/UNIDADE/TURNO/VAGAS/INTEGRALIZACAO/INGRESSO



A carga horaria total do curso, nesta nova matriz curricular, ¢ de 3.232 (trés mil
duzentos e trinta e duas) horas, ja inclusas as horas destinadas a realizagdo de Atividades
Complementares, que deverdo ser integralizadas ao longo dos 08 (oito) semestres de duragdo
minima do curso.

O curso que funciona na Unidade Jatoba, do Campus Jatai da Universidade Federal
de Goias com turno integral de funcionamento, para a oferta de 50 (cinquenta) vagas anuais.

O curso ¢ ministrado no periodo diurno, em regime integral, com duragcdo minima de
08 (oito) semestres e maxima de 14 (quatorze) semestres.

O curso possui entrada anual unica por meio de Processo Seletivo — Exame
Vestibular que visa o preenchimento das vagas ofertadas. O atual nimero de vagas ¢
decorrente da proposta inscrita no Relatorio Final da Comissdo do CONSUNI —
Reestruturagdo e Expansdo da UFG (2008 — 2012), de 23 de outubro de 2007, que alterou o
numero de vagas ofertadas anualmente de 30 (trinta) para 50 (cinquenta).

Outras alternativas para ingresso no curso sao:

a) transferéncia (interna, externa ou a titulo ex officio);

b) convénio cultural para estudantes oriundos de outros paises com os quais o Brasil
mantém acordo cultural;

c¢) portador de diploma de curso superior reconhecido e registrado no Ministério da
Educacao;

d) matricula cortesia, regulamentada pelo Decreto n® 89.758 de 06/06/1984, desde
que respeitados os regulamentos internos da UFG.

1.5  DEFINICAO DA AREA DE COMPUTACAO

A utiliza¢ao da denominagdo Computacao (em relagdo a denominagdo Informatica),
no ponto de vista da formacdo de recursos humanos e do desenvolvimento cientifico e
tecnologico, é mais adequada, uma vez que a area tem como ciéncia béasica a CIENCIA DA
COMPUTACAO e expressa melhor a fungdo dos computadores que é a de computar. Assim,
tudo que se passa no interior de um computador ¢ uma computagdo, independente do objeto
sendo computado: informagdo, imagem, grafico, texto, som, nimeros e etc.

Entre as necessidades humanas que podem ser atendidas com o auxilio de
computadores pode-se citar:

a) armazenamento de grandes volumes de informacdes dos mais variados tipos e
formas e sua recuperagdo em tempo aceitavel;

b) computagdo de calculos matematicos complexos em tempo extremamente curto,
comunicagdo segura, rapida e confidvel;

c) automagdo, controle e monitoragao de sistemas complexos;

d) computacdo rapida de cdlculos repetitivos envolvendo grande volume de infor-
macoes;

e) processamento de imagens de diferentes origens, jogos e ferramentas para apoio
a0 ensino.

Exemplos de aplicagdes sdo encontrados na rotina didria de empresas (computagdo
envolvendo informagdes econdmicas, financeiras e administrativas geradas por atividades
empresariais, industriais e de prestagdo de servigos); no processamento de imagens geradas
por satélites para previsdes meteorologicas; em atividades ligadas a area da saude (em
hospitais, consultérios médicos e em oOrgaos de satde publica); em sistemas de controle de
trafego aéreo; na comunicagdo por meio da Internet; nos sistemas bancarios, etc. A
computagdo ¢ para o homem uma ferramenta indispensavel e fundamental na vida moderna.



Para atender aos objetivos acima propostos, os egressos do curso de graduagdo
deverdo ter, de forma geral, a capacidade de:

a) projetar e construir softwares, especialmente complexos;
b) analisar problemas e projetar solugdes que requeiram uma combinacdo de har-
dware e software.

No contexto de uma formagdo superior na area da Computagdo e de seus processos
de geracdo e automagdo do conhecimento, hd que se considerar a importancia de curriculos
que possam, efetivamente, preparar pessoas criticas, ativas e cada vez mais conscientes dos
seus papéis sociais e da sua contribui¢do no avango cientifico e tecnologico do pais. O
contetido social, humanitario e ético dessa formacao devera orientar os curriculos no sentido
de garantir a expansdo das capacidades humanas em intima relagdo com as aprendizagens
técnico-cientificas no campo da Computagdo. Trata-se, pois, de uma formagdo superior na
qual os individuos estdo, também, sendo capacitados a lidar com as dimensdes humanas e
¢ticas dos conhecimentos e das relagdes sociais. Condi¢do essa inseparavel quando uma das
finalidades fundamentais da Universidade e do ensino superior ¢ preparar as futuras geracdes
de modo critico e propositivo, visando a melhoria da vida social, cultural e planetaria.

1.6  DISTINCAO ENTRE OS CURSOS DA AREA DE COMPUTACAO

A extraordinaria evolu¢do da computacdo e o seu reduzido tempo de existéncia
contribuiram para a criagdo de diferentes cursos na area, com diferentes denominagdes e
objetivos. Inicialmente estas denominacdes e objetivos ndo seguiam um padrdo ou
organizacao, dificultando e tornando confusa a caracterizacao dos diferentes cursos. A fim de
suprir esta deficiéncia, o Ministério de Educag¢do e Cultura fixou nomenclaturas a serem
utilizadas pelos cursos dependendo de suas caracteristicas. Foram fixadas as seguintes
nomenclaturas: Sistemas de Informagdo; CIENCIAS DA COMPUTACAO; Engenharia de
Computagdo; Licenciatura em Computacao; Cursos de Tecnologia e Sequenciais.

A nomenclatura de Sistemas de Informacao (SI) ¢ aplicada aos cursos que possuem
as seguintes caracteristicas:

« oferecem uma formacao abrangente, porém ndo em profundidade, na area tedrica
da computagdo e matematica;

« em que hd a formagdo tecnologica em computacdo, com aprofundamento em
Engenharia de Software, Redes de Computadores, Banco de Dados, Computagao
Grafica, Sistemas Operacionais e Sistemas Distribuidos, visa o uso adequado e
eficiente de tecnologias na solucdo dos problemas do dominio da aplicacdo
(organizacgdes);

« proporcionam uma formacdo geral na 4rea humanista, abordando aspectos
relativos aos impactos das novas tecnologias no homem, nas organizagdes ¢ na
sociedade;

+ propiciam uma formagdo complementar abrangente e em profundidade nas areas
de: Ciéncias da Informacdo, com énfase em teoria geral dos sistemas,
fundamentos de Sistemas de Informagdo, Gestdo e Planejamento de Sistemas de
Informacdo, processo decisério e seguranca, e organizagdes, com énfase nos
aspectos relacionados a aplicagdo de Sistemas de Informagdo e seus impactos
organizacionais, do ponto de vista dos niveis decisorios e das 4reas funcionais dos
negocios;

- ofertam uma formacdo complementar abrangente e geral nas areas de: psicologia,
abordando aspectos relacionados com a pessoa e o trabalho, motivagao, relagdes
interpessoais e lideranga; direito, enfocando aspectos relevantes relativos a
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legislacdo e aplicagdo de principios juridicos na area de SI e outras especialidades,
dependendo das énfases especificas de cada curso; nas areas de contabilidade,
economia, ciéncias politicas, comunicacao;

centrados em trabalhos cooperativos e experiéncias praticas no mundo das
organizagdes, inclusive por meio de estagio profissional;

em que deve haver corpo docente com formagdes complementares, contando com
professores com grande experiéncia profissional na area de negdcios;

devem viabilizar o turno noturno como preferencial;

devem ter uma clara inser¢cao em seu amplo mercado empresarial de atuagao.

Os cursos com a nomenclatura de Ciéncias da Computa¢do e de Engenharia de
Computagdo sao aqueles cursos em que:

os curriculos possuem uma base tedrica profunda em computacio;

nos quais os alunos tém uma intensa atividade de estudos e exercicios extraclasse;

de formacdo tecnoldogica que visam o desenvolvimento tecnologico e, portanto,
pretendem ou devem estar cercados por um ambiente industrial/empresarial de
computacao;

em que a formac¢do complementar visa conhecer um dominio de aplicacdo, fora da area
de computacdo, com vistas ao desenvolvimento de tecnologias (ferramentas) para a
solucdo dos problemas do dominio;

voltados ndo apenas para o mercado de trabalho imediato mas, principalmente, para
alavancar/transformar o mercado de trabalho, por meio da produgdo/geragdo de novas
tecnologias;

em que os alunos sdo instados a participar dos projetos de pesquisas dos professores na
qualidade de alunos de iniciacdo cientifica;

em que seus professores estdo engajados efetivamente na pesquisa cientifica/tecnoldgica
sendo, portanto, recomendavel a insercdo desses cursos em um ambiente de pos-
graduacdo e/ou de pesquisa na area;

recomendados para incluirem nos seus curriculos um Trabalho de Diplomagao (Trabalho
de Conclusao de Curso);

aconselhados para serem oferecidos no turno diurno;

de mercado de trabalho restrito;

em que os melhores alunos devem ser estimulados a prosseguir estudos em nivel de
mestrado e doutorado.

Os cursos com a nomenclatura de Licenciatura em Computagdo sdo 0s cursos que:

possuem uma base tedrica profunda em computacio;

possuem uma boa base em Ciéncias da Educacao (Pedagogia);

a formagdo tecnologica é geral e visa conhecer as aplicagdes das Ciéncias da
Computagdo;

requerem a realizag@o de estagios;

que ¢é desejavel que parte do corpo docente tenha experiéncia no ensino de computacao;
por suas caracteristicas, podem ser oferecidos no turno noturno;

sdo voltados para o ensino de Computacao no ensino fundamental e/ou médio;

capacitam os egressos a “especificar” software educacional e Sistemas de Educacdo a
Distancia.

Os cursos de Tecnologia e Sequenciais, com direito a diploma, sdo cursos que:

os curriculos transmitem nogdes da base tedérica em computagao;
eminentemente praticos;

voltados para as necessidades imediatas do mercado de trabalho;
sdo concluidos em peridodo reduzido de tempo (dois anos);
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» o0s curriculos se concentram em uma area tecnoldgica da computagdo de interesse do
mercado de trabalho;

» ha intensa atividade de laboratorio;

« 0 corpo docente, além de uma boa formagdo académica na area, deve também possuir
uma boa experiéncia profissional na mesma area de concentragdo do curso;

« ha maior conveniéncia de serem oferecidos no turno noturno;

+ nao habilitam o egresso para a pos-graduagao e para a docéncia.

2 OBJETIVOS DO CURSO
2.1 OBJETIVO GERAL

O Curso de Bacharelado em Ciéncias da Computacdo ofertado pela Universidade
Federal de Goids em seu Campus Jatai tem como objetivo precipuo a formagdo de recursos
humanos para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico da computacdo visando atender as
necessidades da sociedade, com énfase no suporte ao desenvolvimento local e regional,
conhecedor e participe do desenvolvimento da drea no Brasil € no mundo.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
Para alcancar sua finalidade, foram estabelecidas como metas especificas:

a) formar profissionais capazes de, com seus conhecimentos em computagdo e
informdtica, intervir efetiva e positivamente na sociedade e, em particular, na
comunidade da regido geografica sobre sua influéncia;

b) capacitar o profissional a desenvolver a ciéncia e a tecnologia por dominar
amplamente os conteudos cientificos e tecnologicos da area de computacdo e
informdtica. Aptos a identificar problemas do mundo real, propor solucdes
inéditas ou melhorar as ja existentes por meio da constru¢do de modelos
computacionais e de sua implementagao;

C) proporcionar ao egresso a compreensao das questdes éticas, econdmicas, sociais €
politicas no exercicio de sua profissdo e da cidadania de forma ampla;

d) propiciar aos egressos, condi¢des de acompanhar a evolugdo da computagdo e da
informadtica, por meio do estimulo ao aprendizado continuo;

€) embasar 0 egresso para que o mesmo possa dar prosseguimento em sua carreira
académica em programas de pos-graduacdo, seja especializacdo, mestrado ou
doutorado, bem como a atuar como pesquisador organizacional, participando de
projetos de pesquisa cientifica e tecnologica;

f) estimular o egresso no desenvolvimento de sua capacidade de comunicacdo oral e
escrita, bem como sua participacdo como membro de equipe técnica onde, de
forma colaborativa e integrada, desenvolvera projetos na area de Computagao e
Informatica;

g) proporcionar o desenvolvimento da producdo textual critica, autbnoma visando a
elaboracdo de relatorios, pareceres, artigos cientificos e de opinido, dentre outras;

h) capacitar o egresso a atuar em cargos de geréncia, desenvolvendo atividades de
planejamento e coordenagdo de projetos, dentre outros.

3 PRINCiPIOS NORTEADORES PARA A FORMACAO
3.1 MARCO REFERENCIAL
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O marco referencial para concepgao, estruturagdo e execu¢do do Projeto Pedagogico
que oferega a formagdo desejada ¢ o conhecimento do contexto onde o curso atua. Somente
mediante o exame da realidade para a qual se busca formar os profissionais pode-se
desenvolver um Projeto Pedagodgico consistente. Para tanto, ¢ necessdria a caracterizagao
historica, geopolitica, e s6cio-econdmico-educacional, de tal modo que sejam explicitados os
principais dinamismos sociais € problemas mais emergentes, bem como a estrutura de
recursos disponiveis para a busca de solucdes.

No ambito da Universidade, o contexto de inser¢do abrange ainda os principios e
diretrizes de acdo que sdo levados em conta para a consecu¢ao de uma Missdo Institucional,
apresentando um breve historico do curso, a indicagdo do modo como se alicer¢a nos
principios e diretrizes institucionais e como este contribui para o alcance das metas
estabelecidas. Aspectos legais que ddo suporte ao curso ou o balizam necessitam estar
presentes, incluindo a legislacdo especifica do campo de atuagdo profissional.

O Bacharelado em Ciéncias da Computacdo caracteriza-se por ser agente criador de
tecnologias de informagdo e comunicagdo, assim como um agente multiplicador e
transformador nos meandros, ramificagdes e consequéncias do uso do computador,
principalmente se considerarmos a atual conjuntura sécio-politica-econdmica na qual o
estabelecimento da sociedade de informagao, baseada no largo uso de computadores, nos leva
a procurar ¢ desenvolver novas formas de comunicagdo e acesso a informagao. A crise da
nossa sociedade ¢, antes de tudo, um sintoma de transformag¢do, como todo organismo em
mudanga, percebe essa mudanga como um desequilibrio que a obriga a uma reestruturagdo em
todas as suas instincias, na busca de uma nova situagio de equilibrio. E nessa conjuntura que
a formagao de profissionais capacitados para criar e desenvolver tecnologias da informagao e
da comunicagdo se torna central para a transformac¢do da sociedade. E, ao mesmo tempo em
que a referéncia ¢ a regido em que o curso estd implantado, o curso de Bacharelado em
Ciéncias da Computagdo, preocupa-se com a forma¢ao global do individuo, permitindo ao
mesmo se inserir tanto no nivel regional, quanto nacional e até mesmo internacional.

3.2 MARCO GEOGRAFICO

ri

Figura 1 —Jatai no contexto geogrifico do Estado de Goias

A cidade de Jatai (Figura 1), tem uma populagdo estimada em 90.000 habitantes,
Jatai situa-se no sudoeste de Goids, a 327 km da capital estadual, Goidnia, 535 km da capital
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federal, Brasilia e a 934 km da cidade de Sdo Paulo. Com infra-estrutura, considerada uma
das melhores do Sudoeste Goiano, Jatai apresenta condigdes ideais para despertar o interesse
de investidores.

O Agronegocio do municipio € um dos mais expressivos em nivel nacional, devido
ao uso de tecnologia de ponta. O seu potencial ¢ ampliado a cada ano, sendo detentor da
maior produtividade por hectare/ano plantado, da maior produgdo de milho e o oitavo maior
produtor de soja do pais. Aqui a produtividade faz a diferenca. A bovinocultura de corte e
leiteira tem no aprimoramento genético sua maior expressao, sem nada dever a outros estados
nessa area.

Entretanto, sua maior riqueza s6 agora comega a ser explorada: o turismo. Seu povo
acolhedor, as dguas termais e belezas naturais fazem de Jatai uma cidade especial, uma
referéncia em qualidade de vida, pronta para receber o investidor e o turista e oferecer o que
nela hd de melhor. Jatai possui ainda um comércio dindmico e uma promissora indudstria na
area de confeccdo e de moveis, que sdo fatores decisivos para o desenvolvimento do
municipio.

O municipio conta com um grande poélo turistico constituido de lagos, cachoeiras,
hotéis fazenda, clubes, museus e um complexo de aguas termais como o Thermas Beach Park
e o Resort Bonsucesso.

O municipio de Jatai ¢ considerado a capital de grdos de Goias, tendo sido
considerado na safra 2003/2004, 2005/2006 maior produtor de milho e sorgo do Brasil e
maior de soja de Goias. E o maior produtor de grios de Goias e o quinto do Brasil com
1.164.913 toneladas colhidas em 2007. O municipio produz 1,08% de toda producdo nacional
de graos, por conta destes valores, em Jatai, a produtividade dos agricultores j& superou a dos
Estados Unidos. Atualmente cinco grandes usinas de alcool instalaram-se na cidade,
estabelecendo na regido como um dos mais importantes polos sucroalcooleiro.

O desenvolvimento do segmento agroindustrial, também se caracteriza como em
desenvolvimento, pelo numero de empresas do setor que ampliaram suas atividades nos
ultimos anos, bem como, os avangos tecnologicos registrados na localidade. Outro indicativo
do crescimento comercial e prestador de servicos, € a realidade da terceirizacdo de mao-de-
obra, que nos ultimos anos tem oferecido seus servigos com maior variedade na cidade de
Jatai, realizando atividades nas 4reas de logistica, limpeza conservacdo, manutengao,
seguranga dentre outras.

Aliado a todo este potencial e crescimento, a educacdo nao poderia ficar de fora. A
cidade conta com uma estrutura de ensino superior, considerada a melhor do interior do
estado. E, a frente desta estrutura educacional esta a Universidade Federal de Goias com mais
de 20 cursos de graduacao e pos-graduacao em nivel de especializagao e mestrado. Portanto, a
cidade de Jatai tem condigdes propicias para um acelerado crescimento.

3.3 MARCO MOTIVACIONAL

Novas formas de comunica¢do e acesso a dados t€ém conduzido ao surgimento de
experiéncias de novas alternativas de governo, negocios e convivéncia, que visam superar as
dificuldades atuais. A crise do nosso mundo ¢, antes de tudo, uma crise institucional que exige
uma reestruturacao revolucionaria da sociedade, em todas as suas instancias. A resposta para
este mercado exigente e carente ¢ a disponibiliza¢do de profissionais capacitados e motivados
para interagir e alavancar conquistas.

A partir destas constatagdes, pode-se afirmar que inumeras oportunidades vém
surgindo, abrindo a perspectiva de empreendimentos completamente novos, revitalizando a
economia mundial. Empresas de tecnologia de informagdo podem ser constituidas com um
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capital pequeno e alcangar projecao mundial ja nos primeiros instantes de vida, por meio da
Internet. O recurso humano ¢ o mais escasso e o capital intelectual ¢ estratégico para o
desenvolvimento de uma nagdo. Prevé-se para 2012 uma necessidade de 120 (cento e vinte)
mil vagas na area de Tecnologia da Informagao no Brasil.

Inovagio ndo é um termo técnico. E um termo econdmico e social. Seu critério néo é
a ciéncia nem a tecnologia, mas uma mudanga no cenario econdémico ou social, uma mudanca
no comportamento das pessoas como consumidores ou produtores, como cidadaos, estudantes
ou professores. A inovagdo gera novas riquezas ou um novo potencial de agao.

O aumento da oferta de cursos de nivel superior nos ultimos anos vem em
decorréncia, ndo apenas do crescimento da populagdo, mas, principalmente, da busca por um
diferencial no mercado de trabalho local ¢ mundial. E inegavel, também, que as empresas de
informatica estdo carentes de profissionais qualificados, o que ¢ um fator restritivo de suas
possibilidades de expansdo. A consequéncia tem sido a oferta de saldrios superiores a outras
profissdes mais tradicionais, tanto no Brasil, nos Estados Unidos e nos paises da Europa.

3.4 MARCO OPERATIVO

Temos bem claro a “corresponsabilidade” na busca da “maneira de agir”’, a ser
assumida por todos.

Como vamos nos organizar para assumir a linha de a¢do que pretendemos?

Em primeira instancia, a pratica pedagdgica devera ser constantemente repensada a
fim de que possamos nos adequar as exigéncias da LDB 9.394/96, principalmente no que diz
respeito a metodologia de trabalho e sistema de avaliagdo da aprendizagem.

Num segundo momento, especificamente em relacdo ao curso de Ciéncias da
Computacdo, a preocupagdo ¢ o enquadramento com o “Curriculo de Referéncia”
estabelecido pela SBC, citado anteriormente. Ainda ndo existe uma diretriz (DCN) aprovada
para o curso, e, portanto se faz necessario seguir uma recomenda¢do nacional aceita pelos
profissionais da area.

Ainda, em termos operativos, a universidade dispde de mecanismos norteadores para
a constru¢do de um PPC e sua respectiva implantagdo. A UFG tem consolidado seu PDI
(Plano de Desenvolvimento Institucional) e o PPI (Projeto Pedagodgico Institucional). As
politicas constantes neste documento estdo alinhadas com o projeto deste curso. E, ainda em
termos norteadores, a universidade possui o Regimento Geral dos Cursos de Graduagdao
(RGCQG), que estabelece normas para a condugdo académica e administrativa da instituigao.

3.5 A PRATICA PROFISSIONAL

O profissional formado tem condi¢des de aplicar seus conhecimentos na solugao de
problemas nas mais variadas 4reas da atividade humana. Como consequéncia a sua
possibilidade de atuagdo profissional ¢ extremamente abrangente, tanto no plano horizontal
como vertical, ou seja, em amplitude e profundidade, respectivamente.

Dentre inumeras possibilidades de atuacdo destacam-se: empresas publicas, mistas
ou privadas, que podem ter a Informatica como atividade fim ou atividade meio; a recente, ¢
continua, modernizacdo do Setor Publico Brasileiro por meio da crescente inser¢ao de
recursos tecnologicos no ambito das trés esferas do Poder (Executivo, Legislativo e
Judiciario); e, ainda, da ampliacdo da atuacdo do Ministério Publico, constituem-se em
potenciais mercados para a inser¢ao do profissional oriundo deste curso.

A atuagdo como empresario no ambito da Computagdo e da Informatica, seja no
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comércio ou na prestagdo de servigos, ou combinagdo de ambos, ¢ outra franca possibilidade
de exercicio profissional.

Outra possibilidade ¢ atuar como pesquisador empresarial, participando de projetos
de pesquisa cientifica e tecnoldgica em empresas que operam com alta tecnologia, como os
setores petrolifero, quimico, farmacéutico, dentre outros.

3.6 AFORMACAO TECNICA

Para cursos com a computagao como area fim, especificamente o Curso de Ciéncias
da Computacdo, a formagdo em computacdo deve primar por conhecimentos abrangentes, e,
também em profundidade, na area teorica da computagao ¢ da matematica, esta ultima tendo
em vista a necessidade de formagdo logica. Portanto, devem ter aprofundamento em
Engenharia de Software, Redes de Computadores, Banco de Dados, Sistemas Operacionais,
Computacao Grafica, Teoria da Computagdo e outros aspectos relacionados a computagdo
pura, visando o uso adequado e eficiente de tecnologias na solugao dos problemas do dominio
da aplicacdo e a criagdo novas tecnologias para solu¢ao de problemas apresentados pela area.

3.7 A FORMACAO ETICA E A FUNCAO SOCIAL DO PROFISSIONAL

O profissional de Ciéncias da Computacao estard envolvido em equipes de trabalho
nas quais o relacionamento interpessoal, a capacidade de comunicagdo, de analise critica, de
interpretacdo, entre outros aspectos, permeiam a qualidade do trabalho. Portanto, além da
formacao técnica, ¢ imprescindivel que o estudante desenvolva competéncias/habilidades de
comunicagdo, relacionamento, organizacdo do trabalho em grupos e de compreensdo
adequada ao contexto social, na perspectiva de uma atuacao pessoal e profissional eficaz e, ao
mesmo tempo, construtiva, justa, ética e responsavel.

De outra parte, se espera do egresso, de um lado, o entendimento de que a formacao
profissional ¢ um processo continuo de construcao de competéncias (que demanda atualizacao
e aperfeicoamento constantes) e, de outro, a capacidade de utilizar os conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos existentes e disponiveis e de produzir novos conhecimentos
(cientificos e/ou tecnoldgicos), torna-se necessario instrumentaliza-lo para o fazer cientifico.

Uma formacdo complementar geral, humanistica, ética, social e instrumental deve
agregar-se assim a formacao técnica, de modo a que o egresso possa estar apto a lidar com a
complexidade das relagdes e das demandas humanas e sociais, principalmente com relacao
aos aspectos dos impactos das novas tecnologias no homem, nas organizagdes e na sociedade.

Essa formacao, por ser bastante abrangente e generalista, também pode entrar na area
de: psicologia, abordando aspectos relacionados com a pessoa e o trabalho, motivagao,
relagdes interpessoais e liderancga; direito, enfocando aspectos relevantes relativos a legislacao
e aplicacdo de principios juridicos na area de Computacdo e outras especialidades,
dependendo das énfases especificas de cada curso; nas areas de filosofia e sociologia,
economia, ciéncias politicas, comunicacao, entre outros.

Para permitir maior flexibilidade a formagdo profissional, torna-se relevante
oportunizar ao longo do curso atividades de eleicdo do aluno (disciplinas, praticas
laboratoriais, visitas técnicas, participagdo em eventos, etc.) segundo suas necessidades e
interesses, mediante orientacdo (do Colegiado, do professor, do orientador, etc.) ¢ em ambas
as areas de formacgdo (computacdo e complementar). Em outras palavras, trata-se de
oportunizar ao aluno uma formagao suplementar especifica, seja através de disciplinas e
atividades que tenham certa flexibilidade no que diz respeito a programagdo curricular,
focando mais o mercado de trabalho atual, ou uma forma¢do mais focada a uma area
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especifica da computacdo, como programacao, computacao grafica, informatica na educacao,
banco de dados, entre outros, que pode ser contemplada por meio das disciplinas optativas e
disciplinas, aqui denominadas de Nucleo Livre.

3.8 ARTICULACAO ENTRE TEORIA E PRATICA
Os principais métodos de ensino praticados no curso sao:

a) aulas dialdgicas, por meio das quais o docente apresenta o tema a ser abordado de
forma interativa, instigando a participagdo do discente para o desvelamento do
assunto, de sua importancia contextual e de sua aplicagdo pratica;

b) estudos de caso nos ambientes de sala de aula e extraclasse;

c) exercicios, tanto objetivando a sedimentagdo e o aprofundamento dos conhecimentos
cientificos sobre determinado assunto, bem como possibilitando a articulagdo entre
teoria e pratica por meio de atividades aplicadas as situagdes reais;

d) avaliagoes formais, de carater processual, em que sdo aferidas as competéncias e
habilidades desenvolvidas pelo académico nos planos individual e interpessoal. O
formato das avaliagdes ¢ bastante variado (escritas ou orais - individuais ou em
equipes, desenvolvimento de pesquisa visando a solugdo de problema
apresentado, exposicdo/apresentacdo de trabalhos técnico-cientifico, dentre
outros), visando proporcionar ao estudante o desenvolvimento de sua capacidade
adaptativa a distintas situagdes, como aquelas que futuramente ocorrerdo em sua
vivéncia profissional.

Os projetos de pesquisa com a participagao efetiva de académicos contribuem para
estimular, e aprofundar, a curiosidade cientifica, bem como desenvolver a capacidade de
aprender a aprender (autonomia intelectual). Possibilitam a aquisi¢cao de novos conhecimentos
técnico-cientificos que possam ser aplicados em solu¢des computacionais para diversas areas
de conhecimento em que venham a atuar. A autodidaxia ¢ indispensavel para profissionais que
atuam na area de computacao e informatica, cuja evolugao se d4 de uma forma tao dinadmica.

A capacidade criativa do discente ¢ permanentemente fomentada por meio da
proposi¢ao de cendrios-problemas para os quais os académicos, normalmente reunidos em
equipes que atuardo em sala de aula ou extraclasse, sdo instigados a elaboragcdo de solugdes
possiveis. A eficacia, eficiéncia e criatividade das solucdes concebidas sdo cotejadas entre si
como forma de proporcionar o aprendizado e a sintese de solugdo que retina as melhores
caracteristicas de cada uma das apresentadas — conhecimento coletivamente construido. No
contexto em tela, a capacidade de avaliacdo critica ¢ instigada ao se estabelecer vantagens e
desvantagens, limites de aplicacdes e comparacdes das solugdes propostas por uma equipe em
relacdo as propostas pelas demais equipes. As capacidades de comunicacdo, de
relacionamento interpessoal e gestdo de conflitos sdo aprimoradas durante a apresentacdo de
seminarios e da elaboragao/apresentacao destes trabalhos.

3.9 INTERDISCIPLINARIDADE

A formagdo fragmentaria e o especialismo sao alguns dos obstaculos enfrentados por
profissionais numa sociedade que exige, cada vez mais, a produ¢do de um conhecimento que
ndo se abstenha em suas fronteiras. O modo encontrado e difundido pelas universidades,
atualmente, para sanar essa tendéncia que se consolidou a partir do século XIX, ¢ tornar
viavel a educac¢do interdisciplinar.

O maior entendimento e aproximagdo entre diversas disciplinas ¢ o ponto inicial no
processo de construgdo de um objeto novo que ndo pertenca a uma area especifica, por ser
resultado de um marco tedrico e de uma metodologia de pesquisa comum, a

17



interdisciplinaridade. Cabe ao educador e educando, portanto, uma mudanca de postura que
implica em apropriar-se da esséncia das disciplinas, para que predomine algo novo.

Na area da Educagdo, ¢ comum, pesquisadores estudarem detalhadamente as relagdes
entre conteudos ou disciplinas com a finalidade de demonstrar que ndo ¢ possivel entender a
complexidade® do todo, sem entender separadamente os conteudos envolvidos. Pode-se
denominar esse tipo de pesquisa, de acordo com a especificidade de cada um, como
Interdisciplinaridade, Transdisciplinaridade ou Multidisciplinaridade. Piaget* define
Multidisciplinaridade quando ha necessidade de obter informagdes de duas ou mais ciéncias
ou setores do conhecimento sem que as disciplinas envolvidas no processo sejam elas mesmas
modificadas ou enriquecidas.

Transdisciplinaridade € a interacdo entre duas ou varias disciplinas proporcionando a
criacdo de um corpo de elementos que compdem uma disciplina original, pois engloba e
transcende o que passa por todas as disciplinas, reconhecendo o desconhecido e o inesgotavel
que estdo presentes em todas elas, buscando encontrar seus pontos de interse¢do. Um bom
exemplo de transdisciplinaridade sdo as grandes teorias explicativas do funcionamento das
sociedades.

Interdisciplinaridade ¢ a interagdo entre duas ou mais disciplinas, transferindo
métodos de uma disciplina a outra. Por exemplo, quando os métodos da fisica nuclear sao
transferidos para a medicina, resultam no aparecimento de novos tratamentos de cancer. Outro
exemplo de interdisciplinaridade se, ao estudar a pintura, relaciondssemos o contexto historico
do Renascimento com os temas usados pelos artistas de entdo e sobre as técnicas empregadas
por eles.

Neste contexto o curso de Ciéncias da Computagdo do Campus Jatai da UFG,
apresenta como proposta método para inter-relacionar as disciplinas do curso tendo como
primeiro pardmetro o periodo em que as mesmas estdo dispostas de acordo com fluxo
sugerido da matriz curricular.

A dificuldade de uma visao global por parte da maioria dos alunos resulta em
prejuizos também para o conhecimento modular. A necessidade de integracdo, conciliagdo,
interacdo e contextualizacao de disciplinas, afins ou ndo, ausentes na maioria dos cursos de
graduacdo criam uma falta de elo entre as diferentes correntes de conhecimento. Isto ¢
causado na maioria das vezes pelo abismo que ha entre as disciplinas, provocando nos alunos
uma desmotivagdo em disciplinas que sdo aparentemente isoladas (disciplinas ndo afins), e
uma falta de interesse em disciplinas afins que sdo julgadas desnecessarias no momento.

Criar um projeto concebendo todo este conjunto de possibilidades de
relacionamentos ¢ a principal justificativa do mesmo. E, como métodos/passos para a
execug¢ao do projeto, o curso propde:

* Escolha do tema, em que o conteudo devera estar relacionado com todas as disci-

plinas do periodo curricular envolvido;

* A defini¢do/participacdo de cada disciplina na criagdo de objetos/projetos ou na
interagdo/contextualizacdo com outras disciplinas;

* Modificacdo dos Planos de Curso de acordo com o Projeto Interdisciplinar;

* Implantagdo do Projeto;

* Desenvolvimento de um trabalho em grupo com os alunos, onde cada grupo tera
um professor do periodo para orientd-lo, com apresentag¢do oral, tendo como for-
mato de publicagdo um artigo cientifico;

e Avaliacao dos resultados.

> Do latim “plexus” que significa entrelagado ou que possuem inter-relagdes.

4 - . = A . .
Pesquisador da area de Educagéo, referéncia na area do ensino.
4
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Rubem Alves, em seu livro Li¢oes de Feiticaria, cita o fato dos gregos saberem que a
verdade mora na escuriddo, ou seja: os que podem vé-la sdo cegos’. Ensinamento que se
aplica bem ao modelo didatico de nossas disciplinas, onde seus especialistas véem nelas
conhecimento, conhecimento que perde sentido para o mundo, ja que ndo ¢ aplicavel,
enquanto que a sabedoria popular, muitas vezes base da vivéncia social ¢ desprezada pelos
académicos. Podemos citar como exemplo a medicina de nossos indigenas, baseada nas
plantas das regides em que moram, das quais ja se fabricaram inimeros remédios.

3.10 TRANSVERSALIDADE

Anterior ao desenvolvimento de uma concep¢do curricular do curso houve
discussdes acerca das competéncias/habilidades necessarias para que um profissional se
tornasse apto a conhecer os principios basicos do desenvolvimento e aplicacdes tecnologicas
no contexto das organizagdes. E, este conhecimento a ser construido estava permeado em
diferentes niveis de complexidade. Desta forma, identifica-se o curso de Ciéncias da
Computagdo com base na ciéncia pura e na ciéncia aplicada. Da concepgdo até a menor
representacdo ou divisdao necessaria desta complexidade (disciplina de uma matriz curricular)
permanecem ainda os eixos transversais ou €ixos tematicos.

Os trés eixos a seguir apresentam as discussdes que deram origem ao curso de CIENCIAS
DA COMPUTACAO, porém, mesmo tendo historicamente representado essa discussdo, as
mudangas, atualizacdes, revolu¢cdes e novos paradigmas estdo criando novas visdes e
consequentemente o curso passa por transformagdes, se adequando, assumindo outros eixos e tendo
como principal consequéncia, esta percebida por todos, a mudanga de matriz curricular.

Eixo 1

Objeto de O papel da Tecnologia e desenvolvimento de novos modelos e padroes.

estudo:

Objetivo: Discussdes acerca de diversas tecnologias relacionadas a computacdo e
suas principais aplicagdes. Quais sdo as habilidades necessarias para
projetar e escrever programas de computador?

Eixo 2

Objeto de Estudo e aplicagdo de tecnologias para tratamento da informagdo no

estudo: desenvolvimento de sistemas computacionais.

Objetivo: Projetar e escrever programas de computador considerando sua aplicagdo
em diversos contextos (cientificos, educacionais e comerciais), agregando
tecnologias e metodologias com maior grau de complexidade no
tratamento das informagdes.

Eixo 3

Objeto de Andlise e desenvolvimento de novas tecnologias.

estudo:

Objetivo: Analisar tecnologias existentes propondo melhorias e mudangas para

satisfazer as necessidades constantes no processo evolutivo. Os modelos e
metodologias atuais proporcionam recursos suficientes para atender a
comunidade cientifica?

O alcance dos objetivos propostos pelo curso passa pela estruturagdo curricular e
pela proposta metodologica que deve permear as diversas disciplinas especificadas. Do ponto
de vista da estruturagdo curricular, deve-se levar em conta a necessidade de contemplar
disciplinas de formacdo basica, formacdo humanistica, formacao tecnologica e formagao
complementar, além de atender as especificidades da regido e da universidade onde o curso se

5 ALVES, Rubem. “Lig¢des de Feitigaria — Meditagdes sobre a poesia”. Sao Paulo: Ed. Ampliada, 2005. p. 49.
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situa.

Em relagdo a proposta metodologica, o corpo de conhecimento da area de Ciéncias
da Computagdo ¢ composto por contetidos que ndo devem ser abordados de forma linear e
fragmentados, mas de forma a se criar uma rede de conhecimentos integrados (Figura 2). A
operacionaliza¢do da proposta metodoldgica pode usar como um dos principais instrumentos
a Avaliacdo Transversal, propondo ao professor e ao aluno o estudo de eixos transversais
tendo por base o elenco de contetidos existentes. Nesse sentido, a proposta metodologica
devera viabilizar a integra¢ao dos contetidos vistos ao longo do curso.

Bacharel em
Ciéncias da Computacac

Figura 2. Areas de Formacio em Ciéncias da Computacio

Tendo por objetivo buscar uma transversalidade ideal, o estudo das disciplinas, e
seus respectivos prerrequisitos, ¢ fundamental. Esta preocupagdo tem sentido, no
entendimento de que os prerrequisitos propiciam um perfil sintético, porém completo da
matriz curricular do curso e sua consequénte intencdo formadora. Estabelecendo este fluxo, ¢
possivel nortear a constru¢do de uma metodologia para avaliar de forma transversal as
habilidades e competéncias necessarias ao perfil discente, independente da etapa (periodo)
que o mesmo esteja. Por fim, tendo este eixo ou fluxo € possivel usa-lo para atingir o
entendimento dos eixos transversais pelos quais passaram a concepg¢ao do curso.

4 EXPECTATIVA DA FORMACAO DO PROFISSIONAL

4.1 PERFIL DO CURSO

O Curso de Bacharelado em Ciéncias da Computagdo ofertado pelo UFG/Jatai
formard um profissional com sélidos conhecimentos cientificos e tecnolégicos no campo da
Computacao e da Informatica, bem como dotado de consciéncia humana, politica e ética, com
espirito critico para a identificacdo de problemas e proposicao de solugdes criativas. Sua
formagdo o afiancard a enfrentar as frequentes modificagdes tecnologicas, caracterizadas pelo
dinamismo apresentado pela area.

4.2  PERFIL DO EGRESSO

O egresso pode também atuar como um agente transformador do mercado aplicando
ou propondo novas tecnologias, aperfeicoando as ja existentes, desenvolvendo projetos na
area de Computagdo e Informatica, bem como atuando em cargos de geréncia ou de
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consultoria. Pode, inclusive, alcar cargos de diretoria e/ou geréncia de Informdtica em
organizagoes.

Em especial, em decorréncia de caracteristicas locais (municipio de Jatai) e regionais
(Estado de Goias e regido Centro-Oeste), poderda o egresso atuar como ativo participe do
processo de aceleracdo e aperfeicoamento do nivel de informatizacdo vivido pelo setor
agroindustrial, e seus suplementares, vinculando-se a alguma das diversas empresas de porte
nacional que atuam na regido.

O egresso do Curso de BCC pode, alternativamente, prosseguir em sua vida
académica ingressando em programas de pods-graduacdo, seja especializagdo, mestrado ou
doutorado, ofertado no pais ou no exterior. Em face de formagdo em programas de pds-
graduacdo, o egresso pode vir a atuar como docente em cursos ofertados por Institui¢des de
Ensino Superior localizadas em qualquer unidade federativa do pais.

Para isso, o curso assegura aos egressos uma solida formacdo, que os possibilitem
desenvolver as habilidades e competéncias que se seguem.

43  HABILIDADES DO EGRESSO

+ Raciocinio logico;

- Capacidade de abstragao;

« Capacidade para identificar, analisar, projetar, implementar e validar solugdes de
problemas;

« Capacidade de comunicagdo oral e escrita;

.+ Autodidaxia, ou seja, capacidade de aprender a aprender;

« Adaptabilidade critica ao novo, ou seja, capacidade que possibilita ao académico
acompanhar a evolugdo tecnoldgica da computacao;

« Criatividade para inovar nas solug¢des de problemas e influenciar no estado da arte
da area;

« Capacidade de sintese, de avaliagao critica e de analise;

« Capacidade de exercer lideranca e de trabalhar em equipe, inclusive
multidisciplinares;

« Atuacao ética;

- Atuacdo profissional e socialmente responsavel;

+ Postura empreendedora;

« Identificar areas de aplicagdes de sistemas computacionais;

 Conhecer e aplicar fundamentos cientificos e tecnoldgicos relacionados a area de
computagdo visando a resolucdo de problemas;

« Planejar, desenvolver e gerir projetos visando a construgdo de solu¢des com base
cientifica e tecnoldgica, integrando conhecimentos tedricos e praticos, em
software e em hardware, adquiridos ao longo de sua formacao;

« Modelar e especificar solugdes computacionais que atendam as necessidades
basicas de grupos (sociais ou individuais);

« Definir critérios para selecao de software e hardware;

« Definir solugdes para a realizagdo de comunicagdes entre sistemas distintos
(interoperabilidade);

- Identificar praticas apropriadas em um contexto ético, legal e profissional;

« Construir sistemas confiaveis, disponiveis, corretos, seguros, escalonaveis,
persistentes e ubiquos;

« Conhecer os limites da computagao e da automagao;

- Dirigir e/ou gerenciar equipes especificas ou multidisciplinares com vistas a
cumprimento de objetivos previamente definidos;
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« Elaborar laudos técnicos ou cientificos vinculados a sua area de atuagao;
« Prospectar novas oportunidades para a aplicacdo e desenvolvimento de sistemas
computacionais.

Em termos gerais, o egresso do curso poderd atuar profissionalmente em quaisquer
atividades correlatas, ou afins, a Computagdo e Informadtica, pois o curso possibilita ao
académico o desenvolvimento de sua autonomia cognitiva, de pensar por ele proprio, de
buscar, de explorar com ¢€tica e senso critico com suas proprias habilidades intelectuais,
criativas e empreendedoras na sua interveng¢ao profissional dentro da sociedade.

5 ESTRUTURA CURRICULAR

O atuval curriculo pleno do Curso de Bacharelado em Ciéncias da Computacao
ofertado pela UFG/Jatai em cumprimento a Resolu¢do CNE/CSE n° 02/2007, datada de
02/06/2007, que fixa a carga horaria minima para integralizagcdo de cursos de Bacharelado em
Ciéncias da Computagdo em 3.000 (trés mil) horas de atividades académicas, e em 3.200 (trés
mil e duzentos) como sugestdo da SBC (Sociedade Brasileira de Computacao) definiu a carga
horaria minima para integralizacdo curricular em 3.232 (trés mil duzentas e trinta e duas)
horas de atividades académicas.

A Matriz Curricular do Curso segue discriminada nas proximas trés folhas.
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5.1

MATRIZ CURRICULAR
TABELA I: MATRIZ CURRICULAR COM DISCIPLINAS E CARGAS-HORARIAS

NRO |SIGLA | SEM. [ DISCIPLINA T((:)gl TT| CHT | TP | CHP |CHD |CHS | PRERREQ. | NATUREZA | NUCLEO
1.01 [CALCI1 1 |[Célculo 1 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatoria NC
1.02 |GA 1 Geometria Analitica 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatodria NC
1.03 |ICC 1 Introduc¢do a Ciéncia da Computagdo 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatdria NC
1.04 |LCC 1 Loégica para Ciéncia da Computagdo 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatéria NC
1.05 |FCC 1 Fisica para Ciéncia da Computacao 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatdria NC
1.06 |AP1 1 Algoritmos e Programacao 1 64 | 1 32 2 32 96 4 - Obrigatdria NC

Carga Horaria do Semestre 384

Carga Horaria Acumulada 384
2.01 |AL 2 | Algebra Linear 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatodria NC
2.02 |CALC2 2 | Calculo 2 64 | 1 64 0 0 64 4 ClA(}JIC_ 1 Obrigatoria NC
2.03 |MD 2 | Matematica Discreta 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatdria NC
2.04 |[SD 2 |Sistemas Digitais 64 | 1 48 2 16 80 4 - Obrigatoria NC
2.05 |[AP2 2 | Algoritmos e Programagao 2 64| 0 0 2 64 | 128 4| 1.06 - AP1 | Obrigatoria NC
2.06 |MTC 2 | Metodologia do Trabalho Cientifico 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatéria NC

Carga Horaria do Semestre 384

Carga Horaria Acumulada 768
3.01 |AC 3 [ Arquitetura de Computadores 64 | 1 48 2 16 80 4 - Obrigatéria NC
3.02 |CALC3 3 |Calculo 3 64| 1 64 0 0 64 4 czA(}?éz Obrigatoria NC
3.03 |EDI 3 | Estruturas de Dados 1 64| 1 32| 2 32 96 4| 2.05-AP2 | Obrigatéria NC
3.04 |PP 3 | Paradigmas de Programacao 64 | 1 48 2 16 80 4 - Obrigatdria NC
3.05 |POO 3 | Programacao Orientada a Objetos 64 | 1 32 2 32 96 4| 2.05-AP2 | Obrigatoria NC
3.06 |TG 3 |Teoria de Grafos 64 | 1 48 2 16 80 4 - Obrigatdria NC

Carga Horaria do Semestre 384

Carga Horaria Acumulada 1.152
4.01 |BDI 4 | Bancos de Dados 1 64 | 1 48 2 16 80 4 - Obrigatoéria NC
4.02 |ED2 4 | Estruturas de Dados 2 64 | 1 32 2 32 96 4| 3.03-EDI1 | Obrigatoria NC
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4.03 |ES 4 | Engenharia de Software 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatdria NE
4.04 |[SO1 4 | Sistemas Operacionais 1 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatdria NC
4.05 |PE 4 | Probabilidade e Estatistica 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatoria NC
4.06 |NLI 4 | Nucleo Livre 1 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatdria NL
Carga Horaria do Semestre 384
Carga Horaria Acumulada 1.536
5.01 |APA 5 | Andlise e Projeto de Algoritmos 64 | 1 48 2 16 80 4| 4.02 - ED2 | Obrigatoria NC
5.02 [BD2 5 [Bancos de Dados 2 64 | 1 48 2 16 80 41 4.01 -BD1 [ Obrigatéria NC
5.03 |PS 5 | Projeto de Software 64| 1 64 0 0 64 41 4.03-ES Obrigatoria NE
5.04 |[RCl1 5 |Redes de Computadores 1 64 | 1 48 2 16 80 4 - Obrigatoria NC
5.05 |S0O2 5 Sistemas Operacionais 2 64 | 1 48 2 16 80 41 4.04 -SO1 [ Obrigatoéria NC
5.06 [IHC 5 |Interface Homem-Computador 64 | 1 48 2 16 80 4] 4.03-ES Obrigatoria NE
5.06 |NL2 5 |Nucleo Livre 2 064 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatoria NL
Carga Horaria do Semestre 448
Carga Horaria Acumulada 1.984
6.01 |IA 6 |Inteligéncia Artificial 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatéria NE
6.02 |LFA 6 | Linguagens Formais e Autdmatos 64 64 0 0 64 4 - Obrigatdria NE
6.03 |[TC 6 | Teoria da Computacdo 04 | 1 64 0 0 64 41 5.01 - APA [ Obrigatoéria NC
6.04 |RC2 6 | Redes de Computadores 2 64 | 1 48 2 16 80 4| 5.04-RC1 | Obrigatoria NC
6.05 |OPTI 6 | Optativa | 64| 1 64 0 0 64 4 - Optativa NE
6.06 |ES 6 | Estagio Supervisionado 128 | 0 128 0 0 0 8 - Obrigatodria NE
Carga Horaria do Semestre 448
Carga Horaria Acumulada 2.432
701 |[CMP 7 | Compiladores 64 1| 4| 2 | 16| so| 4|50 HAC| Obriguria | NE
1.02 - GA;
7.02 |CG 7 | Computagdo Grafica 64 | 1 48 2 16 80 41 2.01-ALe | Obrigatoria NE
2.05 - AP2
7.03 | GQS 7 | Geréncia e Qualidade de Software 3211 32 0 0 32 2| 5.03-PS Obrigatéria NE
7.04 | PO 7 | Pesquisa Operacional 64 | 1 64 0 0 64 4| 2.01-AL | Obrigatoria NC
7.05 [PFCI 7  |Projeto Final de Curso 1 641 0 64 0 0 0 412.06 - MTC [ Obrigatoéria NC
7.06 |NL3 7 | Nucleo Livre 3 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatodria NL
Carga Horaria do Semestre 352
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Carga Horaria Acumulada 2.784
8.01 |AUD 8 | Auditoria de Sistemas 321 1 32 0 0 32 2 - Obrigatodria NC
8.02 |EMP 8 | Empreendedorismo 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatoria NC
8.03 |CS 8 | Computador e Sociedade 3211 32 0 0 32 2 - Obrigatéria NC
8.04 |DIR 8 Direito 64 | 1 64 0 0 64 4 - Obrigatdria NC
8.05 |PFC2 8 |Projeto Final de Curso 2 3210 32 0 0 0 2 |1 7.04 - PEC1 [ Obrigatoéria NC
8.06 |[OPT2 8 Optativa 2 64 | 1 64 0 0 64 4 - Optativa NE

Carga Horaria do Semestre 288

Carga Horaria Acumulada 3.072

Siglas: TT: Turma Teorica - TP: Turma Pratica - CH T: Carga Hordria Tedrica - CH P: Carga Hordria Pratica - CH D: Carga Horaria Docente - CH S: Carga Horaria Semanal
TABELA II: DISCIPLINAS OPTATIVAS
DISCIPLINAS OPTATIVAS

1| GSR * Geréncia e Servigos de Redes 64 64 4 - Optativa NE
2|CE * Computacio Evolutiva 64 64 4 - Optativa NE
3|CF * Computagio Flexivel 64 64 4 - Optativa NE
4|ESA * Tépicos Esp. Engenharia de Sofiware 64 64 4 - Optativa NE
5| LIB * ﬁt];(;{ixg;ao a Lingua Brasileira de Sinais — 64 64 4 ) Optativa NE
6|CG2 * Computagdo Gréfica 2 64 64 4 - Optativa NE
7| PDI * Processamento Digital de Imagens 64 64 4 - Optativa NE
8| SDD * Sistemas Distribuidos 64 64 4 - Optativa NE
9(BDD * Tépicos Especiais em Banco de Dados 64 64 4 - Optativa NE
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5.2

NUCLEOS DE FORMACAO

Em cumprimento ao Regulamento Geral dos Cursos de Graduagao (RGCG) da UFG,
o curriculo pleno do curso esté particionado em 04 (quatro) nucleos:

- Nacleo Comum (NC);

- Nucleo Especifico (NE);

- Nucleo Livre (NL);

- Nucleo de Atividades complementares.

TABELA III: NUCLEOS DE DISCIPLINAS E CARGAS HORARIAS PARA O

FLUXO SUGERIDO
% EM
% EM 25
) DISCIPLINA(S) CARGA RELAC AO RE(I;:IESX £
NUCLEO DA DISCIPLINA HORARIA | AO NUCLEO .
HORARIA
TOTAL (h) DA e
TIPO TOTAL DISCIPLINA | [ bl INAS
COMUM OBRIGATORIA 35 2.144 100,00% 69,79%
OBRIGATORIA 9 608 82,61% 19,79%
ESPECIFICO OPTATIVA 5 128 17.39% 417%
TOTAL 11 736 100,00% 23,96%
LIVRE OBRIGATORIA 3 192 100,00% 6,25%
ATIVIDADES .
COMPLEMENTARES OBRIGATORIA 1 160 ) )
ESTAGIO -
SUPERVISIONADO (*) OBRIGATORIA 1 128 ) )

Observagdo: (*) A disciplina ESTAGIO SUPERVIONADO é vinculada ao NUCLEO COMUM e, por isso, sua
carga horaria ja esta inclusa naquele nucleo. O destaque destina-se apenas a denotar a obrigatoriedade do
estdagio na carga horaria no curso.

A Tabela VIII sintetiza as cargas horarias a serem efetivadas pelo académico que
acolher a proposta Institucional em cumprir o “fluxo sugerido” para integralizacao curricular
do Curso. Destaca também a participag¢do, em percentual, de cada um dos nucleos em relagao
a carga hordria total de disciplinas do curso (em horas), apresentada na coluna mais a direita.

Em sequéncia apresenta-se o detalhamento de cada um dos nucleos de formagao.

5.2.1 Nucleo Comum

O Nucleo Comum (NC) compreende disciplinas e atividades cujo proposito € desenvolver
capacitagdo basica para lidar com os conteidos da Computagdo e Informatica, enquanto campo de
conhecimento e de atuagdo, articulando-se em torno dos eixos estruturantes previstos nas Diretrizes
Curriculares Nacionais. A existéncia de um nucleo comum assegura uma base homogénea para a
formacao do respectivo profissional e define-se por um conjunto de conhecimentos relacionados a
atuacgdo e intervencao do bacharel em Ciéncias da Computacao.

De acordo com o Regulamento Geral dos Cursos de Graduagdo da UFG, o Nucleo
Comum serd ministrado por meio de disciplinas de carater obrigatdrio e/ou optativo. Devera
consumir no maximo de 70% (setenta por cento) da carga horaria total de disciplinas
necessarias a integralizagdo curricular do curso (art. 5°, § 1°, inciso II do RGCG).

No presente curriculo, o Nucleo Comum ¢ constituido por 35 (trinta e cinco)
disciplinas, todas de carater obrigatorio. Totalizam 2.144 (duas mil cento e quarenta e quatro)
horas, o que corresponde a 68,37% da carga horaria total de disciplinas necessarias para
integralizagdo curricular. E formado pelas disciplinas constantes na folha seguinte.
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TABELA IV: NUCLEOS DE DISCIPLINAS E CARGAS HORARIAS PARA O

NUCLEO COMUM
Disciplina CH
1. Algebra Linear 64
2. Algoritmos e Programacao 1 64
3. Algoritmos e Programacdo 2 64
4. Andlise e Projeto de Algoritmos 64
5. Arquitetura de Computadores 64
6. Auditoria de Sistemas 32
7. Bancos de Dados 1 64
8. Bancos de Dados 2 64
9. Célculo 1 64
10. Calculo 2 64
11. Célculo 3 64
12. Computador e Sociedade 32
13. Direito 64
14. Empreendedorismo 64
15. Estruturas de Dados 1 64
16. Estruturas de Dados 2 64
17. Fisica para Ciéncia da Computacao 64
18. Geometria Analitica 64
19. Introducao a Ciéncia da Computacao 64
20. Logica para Ciéncia da Computagao 64
21. Matematica Discreta 64
22. Metodologia do Trabalho Cientifico 64
23. Paradigmas de Programacao 64
24. Pesquisa Operacional 64
25. Probabilidade e Estatistica 64
26. Programagao Orientada a Objetos 64
27. Projeto Final de Curso 1 64
28. Projeto Final de Curso 2 32
29. Redes de Computadores 1 64
30. Redes de Computadores 2 64
31. Sistemas Digitais 64
32. Sistemas Operacionais | 64
33. Sistemas Operacionais 2 64
34. Teoria da Computacao 64
35. Teoria de Grafos 64

5.2.2 Nucleo Especifico

O NMNicleo Especifico (NE) ¢ o conjunto de conteidos que proporcionarao
especificidade a formagdo do profissional, caracteristica indispensavel para os egressos do
Curso de BCC.

As disciplinas que integram o NE sdo definidas como obrigatorias ou optativas.
Obviamente, as primeiras deverdo ser cursadas compulsoriamente por todos os académicos
regularmente matriculados no curso, enquanto que as outras permitem escolha pessoal do
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académico, de acordo com suas aptiddes e anseios individuais.

Dentre as disciplinas optativas, o académico, para atender a exigéncia minima de
cumprimento da carga horaria de disciplinas pertencentes ao NE, podera cursar as que
considerar mais adequadas a formagdo pretendida por ele, desde que observados os
prerrequisitos estabelecidos. Para a integralizacdo curricular, a carga horaria total do NE
devera ocupar no minimo de 20% (vinte por cento) da carga horaria total de disciplinas
necessarias para a integralizagdo curricular (art. 5°, §2°, inciso IV do RGCG).

No presente curriculo, a oferta de disciplinas para o Nucleo Especifico perfaz um
total de 736 (setecentas e trinta e seis) horas, o que corresponde a 23,96% da carga horaria

total para integralizacdo curricular. O total esta dividido em duas partes:

608 (seiscentas e oito) horas em disciplinas especificas obrigatorias, ou seja,

82,61% do total do nucleo;

128 (cento e vinte e oito) horas de disciplinas especificas optativas, ou seja,

17,39% do total do nucleo.

A seguir elas sdo apresentadas:

Obrigatorias (9 disciplinas — 608h — 82,61,00% do total do NE)

TABELA V: NUCLEOS DE DISCIPLINAS E CARGAS HORARIAS PARA O

NUCLEO ESPECIFICO (OBRIGATORIAS)

Disciplinas CH
* Compiladores 64
* Computagdo Grafica 1 64
» Engenharia de Software 64
» Estagio Supervisionado 128
» Geréncia e Qualidade de Software 32
» Inteligéncia Artificial 64
» Interface Homem-Computador 64
* Linguagens Formais ¢ Autdbmatos 64
» Projeto de Software 64

Optativas (2 disciplinas — 128h — 17,39% do total do NE)

TABELA VI: NUCLEOS DE DISCIPLINAS E CARGAS HORARIAS PARA O

NUCLEO ESPECIFICO (OPTATIVAS)

Disciplinas CH
1. Computacdo Evolutiva 64
2. Computacao Flexivel 64
3. Computacao Grafica 2 64
4. Geréncia e Servigos de Redes 64
5. Introducdo a Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS 64
6. Processamento Digital de Imagens 64
7. Sistemas Distribuidos 64
8. Topicos Especiais em Engenharia de Software 64
9. Topicos Especiais em Banco de Dados 64




Para cumprir o RGCG da UFG, o somatorio das cargas hordrias das disciplinas
constantes no Nucleo Comum e no Nucleo Especifico devem totalizar no minimo 80% da
carga hordria de disciplinas necessarias para a integralizacdo curricular (art. 5°, §3°, caput do
RGCQ). Destaca-se, por oportuno, que no presente curriculo pleno este total ¢ de 93,75% e,
portanto, atende plenamente a normatizagdo Institucional, sendo: 69,79% vinculado ao NC e
23,96% vinculado ao NE.

5.2.3 Nucleo Livre

O Nucleo Livre (NL) ¢ o conjunto de contetdos cujo proposito € garantir liberdade
ao académico para ampliar a sua formagdo, em atendimento as suas inclinagdes pessoais. E
composto por disciplinas eletivas por ele escolhidas entre todas as oferecidas nessa categoria
no ambito da UFG, desde que respeitados os prerrequisitos. Devem perfazer no minimo de
5% (cinco por cento) da carga horéria total de disciplinas necessarias para a integralizacao
curricular (art. 5°, §4°, inciso I do RGCG).

O académico do Curso de BCC da UFG JATATI interessado em participar de alguma
disciplina ofertada como NL podera inscrever-se conforme o estabelecido na Resolugdo
CEPEC n° 827/2007, de 06/02/2007.

O presente curriculo pleno prevé um total de 192 (cento e noventa e duas) horas, o
que corresponde a 6,25% da carga horédria total de disciplinas necessarias para a
integralizacao curricular.

5.3  DISTRIBUICAO NAS AREAS DE FORMACAO

O quadro a seguir apresenta o elenco de disciplinas distribuidas nas 04 (quatro) areas
de formacdo (basica, tecnoldgica, complementar e humanistica) segundo o curriculo de
referéncia estabelecido pela Sociedade Brasileira de Computacdo.

Adicionalmente informa a subarea a qual se vincula cada uma das disciplinas do
curriculo pleno do curso e também como estas disciplinas sdo reunidas para cumprir os
conteudos programaticos, ou também denominados matérias.

TABELA VII: DISCIPLINAS POR AREA (E SUBAREA) DE FORMACAO

AREA SUBAREA DISCIPLINA (Snlﬂ) SEM.

Basica Computagao Introdugao a Ciéncia da 64 1
Computacdo
Algoritmos e Programacao 1 64 1
Algoritmos e Programacao 2 64 2
Andlise e Projeto de Algoritmos 64 5
Arquitetura de Computadores 64 3
Estruturas de Dados 1 64 3
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Estruturas de Dados 2 64 4
Linguagens Formais ¢ Automatos 64 4
Paradigmas de Programacao 64 3
Programagdo Orientada a Objetos 64 3
Sistemas Digitais 64 2
Teoria da Computacao 64 6
Fisica Fisica para Ciéncia da Computacao 64 1
Algebra Linear 64 2
Célculo 1 64 1
Calculo 2 64 2
Célculo 3 64 3
Geometria Analitica 64 1
- Logica para CIENCIAS DA
Basica - ~ 64 1
(continuacdo) Matematica COMPUTACAO
Matematica Discreta 64 2
Pesquisa Operacional 64 7
Probabilidade e Estatistica 64 4
Teoria de Grafos 64 3
Atividades Complementares 160 *
Empreendedorismo 64 8
Introducdo a Lingua Brasileira de 64 %
Complementar | Complementar Sinais - LIBRAS

Metodologia do Trabalho Cientifico| 64 2
Projeto Final de Curso 1 64 7
Projeto Final de Curso 2 32 8
Humanistica Humanistica Cgmputador ¢ Sociedade 32 8
Direito 64 8
Nucleo Livre 1 64 *
Livre Livre Nucleo Livre 2 64 *
Nucleo Livre 3 64 *
Bancos de Dados 1 64 4
Bancos de Dados Bancos de Dados 2 64 5

Topicos Especiais em Banco de
64 *

Dados
Compiladores Compiladores 64 7
Computagao Grafica | Computacio Grafica | 64 7
¢ Processamento de Processamento Digital de Imagens 64 *
Imagens
Engenharia de Sofiware 64 4
Tecnolégica Engenharia de Topicos Especiais em Engenharia %
Software de Software 64

Geréncia e Qualidade de Software 32 7
Projeto de Software 64 5
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A Computacao Evolutiva 64 *
Inteligéncia C po p ”
Artificial omputacao Flexivel 64
Inteligéncia Artificial 64 6
Sistemas Multimidia, | Interface Homem-Computador 64 5
Interface Homem-
M4équina e Realidade | Computacdo Grafica 2 64 *
Virtual
Geréncia ¢ Servicos de Redes 64 *
Auditoria de Sistemas 32 8
Sistemas
Operacionais, Redes | Redes de Computadores 1 64 5
de Computadores ¢ |Redes de Computadores 2 64 6
Sistemas Sistemas Distribuidos 64 *
Distribuidos Sistemas Operacionais 1 64 4
Sistemas Operacionais 2 64 5
Estagio Estagio Supervisionado 128 6
Tecnologica
(continuacao)

Na concepgdo do atual curriculo pleno, ou matriz curricular, do Curso de
Bacuarerapo em CIENCIAS DA COMPUTACAO ofertado pela UFG JATAI foram
observadas, conforme explanagdo precedente, as diretrizes curriculares nacionais (Parecer
CNE/CES 136/21012 - D.O.U. de 12/07/2012) e, concomitantemente, a Resolugdo
CNE/CSE n° 02/2007, datada de 02/06/2007, que fixa a carga horaria minima para
integralizacdo de cursos de Bacharelado em CIENCIAS DA COMPUTACAO em 3.200/3.000
(trés mil e duzentas/trés mil) respectivamente, horas de atividades académica, bem como o
RGCG da UFG.

54 EMENTARIO

As ementas das disciplinas e suas respectivas bibliografias (basica e complementar)
seguem organizadas por fluxo sugerido de oferta.

1° Periodo
Calculo 1

Ementa: Fungdes de uma variavel real. Nogdes sobre limite ¢ continuidade. A derivada: derivada de ordem
superior. Aplica¢des da derivada. Séries de Taylor.

Bibliografia Basica

AVILA, G.S.S. — Célculo 1. Fung¢des de uma variavel. Editora LTC, 6* Edicdo, 1994.

AVILA, G.S.S. — Célculo 2. Fungdes de uma variavel. Editora LTC, 5 Edigdo, 1996.

FLEMMING, DIVA MARILIA; GONCALVES, MIRIAN BUSS Calculo “A”: funcdes. limite. derivacdo

integracdo UFSC C0-edi¢do Sao Paulo: Makron Books, 1992.

Bibliografia Complementar
ROGERIO, M. Urbano, Silva, H. Correa, Badan, A.A.F. Almeida — Cdlculo Diferencial e Integral — Fungées de
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uma Variavel. Editora UFG..

LEITHOLD, Louis — O Cdlculo com Geometria Analitica — vol. 1. Editora Harbra.
SWOKOWSKY, Earl W. Célculo com Geometria Analitica. Sdo Paulo: Makron Books, , 1996.
SIMMONS, F. George — Cdlculo com Geometria Analitica, vol. 1.

GUIDORIZZI, Hamilton L., Um curso de Calculo, vol. 1 e 2.

Geometria Analitica

Ementa: Coordenadas no plano e no espacgo, operagdes, retas, planos, conicas e quadricas. Transformagdes
Geométricas. Coordenadas Cilindricas e Polares.

Bibliografia Bésica

CAMARGO, Ivan de; BOULOS, Paulo. Geometria analitica: um tratamento vetorial. 3d. Sdo Paulo:
Pearson(Prentice Hall), 2005.

REIS, G.L. E SILVA V. V. Geometria Analitica. LTC.

STEINBRUCH, A. E .WINTERLE, P., Geometria Analitica, Makron Books, 1987, 2a Edigao.
LEITHOLD, L., O Cdlculo com Geometria Analitica, vol. 1 e 2.

Bibliografia complementar

AVILA, G.S.S., Cdlculo, vol. 1,2 € 3.

SWOKOWSKY, Earl W. Célculo com Geometria Analitica. Sdo Paulo: Makron Books, , 1996.
SIMMONS, F. George — Cdlculo com Geometria Analitica, vol. 1.

GUIDORIZZI, Hamilton L., Um curso de Calculo, vol. 1 e 2.

EDWARDS, C. H. e PENNEY, D. E. Calculo com geometria analitica. Prentice-Hall do Brasil: Rio de Janeiro,
1997.

Introducao a Ciéncia da Computacgio

Ementa: Conceituagdo de computador, informatica e software. Histérico da computagdo. Nogoes basicas de
arquitetura e organizagdo de computadores; unidade central de processamento; memdoria; conjunto de instrugoes;
execugdo de instrugdes; dispositivos de entrada/saida; comunicagdo com periféricos (fluxo de dados).
Armazenamento (disco rigido, CD-ROM, DVD e outros) e representacdo de dados; sistemas de arquivos;
sistemas de numeragdo; aritmética binaria, hexadecimal e decimal; representagdo de ntimeros em ponto fixo ¢
ponto flutuante; representacdo de caracteres, conceitos de algebra booleana. Sofiware basico; sistemas
operacionais e sistemas gerenciadores de bancos de dados. Conceitos de sistemas; administracdo da informacao;
categorizacdo dos sistemas quanto a fungao, servigos; formas de comercializacdo, instalacdo e uso. Nocdes de
software: evolucdo de linguagens de programagdo, compiladores e interpretadores, desenvolvimento (analise e
projeto), ética, seguranga, emprego (e as conseqiiéncias decorrentes), riscos e tecnologias emergentes.
Aplicativos: processadores de texto, planilhas de calculo, editores graficos e de apresentagdes. Comunicagdo de
dados. Multimidia e realidade virtual. Redes de computadores; Internet (organizagdo e servigos); correio
eletronico; navegadores (browsers); busca na Internet; servidores WWW, servicos Web, paginas HTML,
aplicagdes em n-camadas.

Bibliografia Bésica

CAPRON, H. L. Introdugdo a informdtica. 8 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2004.

BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da computag¢do: uma visdo abrangente. 7. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.
MARCULA, M; FILHO, P. A. B. Informadtica - conceitos e aplicagdes. 1. ed. Sdo Paulo: Erica, 2005.
Bibliografia Complementar

FILHO, Cleuzio Fonseca. Historia da computagdo. teoria e tecnologia. Sdo Paulo: LTr, 1999.

FEDELI R. D.; POLLONI, E. G. F.; PERES, F. E. Introdu¢do a ciéncia da computacdo. 1. ed. Thomsom
Pioneira, 2003.

KUROSE, J.; ROSS, K. Redes de computadores e a internet - uma abordagem top-down. 5. ed. Sdo Paulo:
Pearson Addison-Wesley, 2010.

NORTON, P. Introdug¢do a informatica. 1 ed. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 1996.
STALLINGS, W. Arquitetura e organizagdo de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2002.
VELLOSO, F. C. Informadtica - conceitos bdsicos. 7. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
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Logica para Ciéncia da Computacio

Ementa: Logica Proposicional. Proposi¢des e conectivos. Operagdes Logicas sobre proposi¢des. Construcdo de
tabelas-verdade. Tautologias, contradi¢des e contingéncias. Implicagio Logica. Equivaléncia Logica. Algebra
das proposigdes. Métodos para determinacdo da validade de formulas da Logica Proposicional. Demonstragéo
condicional e demonstragao indireta. Logica de Predicados. Programacao Logica.

Bibliografia Basica
SOUZA, J. N. Logica para Ciéncia da Computagdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

SILVA, F. S. C. Da; FINGER, M.; MELO, A. C. V. de. Logica para computag¢do. Sao Paulo: Thomson Learning,
2006.

BRATKO, I. Prolog Programming for Artificial Intelligence. Pearson, 2001.

Bibliografia Complementar

BARONETT, S. Logica — Uma introdug¢do voltada para as ciéncias. Porto Alegre: Bookman, 2009.
SALMON, W. C. Légica. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

SEBESTA, R. W. Concepts of Programming Languages. Addison-Wesley, 2009.

HUTH, M; RYAN M. Logica em Ciéncia da Computagdo. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

FAVARO, S; KMETEUK FILHO, O. Nogoes de Logica e Matemdtica Basica. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia
Moderna, 2005.

GERSTING, J. L. Fundamentos Matemdticos para a Ciéncia da Computa¢do: um tratamento moderno de
matemdatica discreta. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

ALENCAR F. E. Iniciag¢do a Légica Matemdatica. Sdo Paulo: Nobel, 2002.

HEGENBERG, L. Logica: o cdlculo de predicados. Sdo Paulo: Herder, 1973.

Fisica para Ciéncia da Computacio

Ementa: Carga elétrica e campo elétrico. Lei de Gauss. Potencial elétrico. Capacitancia e dielétricos. Corrente,
resisténcia e forga eletromotriz. Circuitos de corrente continua. Campo magnético e for¢ca magnética. Indugao
eletromagnética. Indutancia. Atividades de laboratorio.

Bibliografia Basica

YOUNG, H.D. ¢ FREEDMAN, R.A. Sears e Zemanski Fisica III: eletromagnetismo. Sao Paulo: Addison
Wesley, 2003, v. 3.

CHAVES, A. S. Fisica: curso basico para estudantes de ciéncias fisicas e engenharias. Rio de Janeiro: Reichmann
& Affonso, 2001, v.2.

Hugh D. Young e Roger A. Freedman, Sears e Zemansky Fisica IlI: Eletromagnetismo, 10a. edigdo, Adisson
Wesley, Sao Paulo, 2004.

Bibliografia complementar

CAPUANO, F. G.; Laboratorio de Eletricidade e Eletronica. Teoria e Prdtica. 21 Ed., Sao Paulo: Erica, 1998.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R.; WALKER, J. Fundamentos de fisica: eletromagnetismo. Rio de Janeiro: LTC, 1996,
v. 3.

David Halliday, Robert Resnick e Jearl Walker, Fundamentos de Fisica - Vol. 3, 7a. Edigdo, LTC, Rio de Janeiro,
2006.

Alaor Chaves, Fisica Basica: Eletromagnetismo — Editora LAB, Rio de Janeiro, 2007.
TIPLER, P.A. Fisica. Eletricidade e Magnetismo. 3a Edigdo, Ed. LTC,Vol.3, 1995.

Algoritmos e Programacio 1

Ementa: Logica de programacdo e Desenvolvimento de algoritmos: constantes; tipos de dados primitivos;
variaveis; atribuicdo; expressdes aritméticas ¢ 16gicas; estruturas de decisdo; estruturas de controle; estruturas de
dados homogéneas: vetores (arrays) ¢ matrizes. Transcri¢do de algoritmos para uma linguagem de programagao.
Dominio de uma linguagem de programacdo: sintaxe e semantica; estilo de codificagdo; ambiente de
desenvolvimento. Desenvolvimento de pequenos programas.

Bibliografia Basica

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh;. trad. Guilherme Albuquerque Pinto.
Algoritmos. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2009.
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FORBELLONE, A.L.V. e Eberspacher, H.F., Logica de Programagdo - A construgdo de algoritmos e estruturas
de dados. 3* ed., Sdo Paulo: Makron Books, 2005. 197p.

SEDGEWICK, Robert. Algorithms in Java. 3™ ed. Boston: Addison-Wesley, 2003.

Bibliografia Complementar

CORMENT. H. et al., Algoritmos: Teoria e Pratica. Tradugdo da 2% ed., Rio de Janeiro: Campus, 2002.
DEITEL, Harvey. M; DEITEL, Paul. J. Java: Como Programar, 6* ed. Sdo Paulo: Ed. Bookman, 2005. 1152 p.

BRIAN W. KERNIGHAN; DENNIS M. RITCHIE. C: a Linguagem de Programacdo. Editora: Campus, 1986.
208 p.

MIZRAHI, VICTORINE V. Treinamento em Linguagem C++ - Modulo 1. Sdo Paulo. Ed. Makron Books, 1994.
194 p.

MIZRAHI, VICTORINE V. Treinamento em Linguagem C++ - Modulo II. Sdo Paulo. Ed. Makron Books, 1994.
210 p.

CORMEN T. H. et al., Algoritmos. Teoria e Pratica, Tradugdo da 2* Edigdo Ed. Campus, 2002.

2° Periodo

Algebra Linear

Ementa: Sistemas de equagdes lineares, Matrizes, Vetores, Dependéncia e Independéncia linear, Transformagdes
lineares, Sistemas lineares, Autovalores e autovetores.

Bibliografia Basica
BOLDRINI, J.L., et al., Algebra Linear, Ed. Harbra.

LIPSCHUTZ, Seymour. Algebra linear: teoria e problemas. Tradugdo Alfredo Alves de Farias. 3 Ed. Sdo Paulo:
Makron Books, 1994, 647p.

Bueno, Hamilton Prado. Algebra linear: um segundo curso. Rio de Janeiro: Sociedade Brasileira de Matematica,
2006. 295 p.

Bibliografia Complementar

DOMINGUES, H.D., Algebra Linear e Aplicagdes, Ed. Atual.

KOLMAN, B. e HILL, D., Introducdo a Algebra Linear e Aplicagoes, Prentice Hall.
STRANG, G., Introduction to Linear Algebra, Wellescley — Cambridge Press.

Calculo 2

Ementa: A integral indefinida e definida de fungdes de uma variavel real. Integrais improprias. Aplicagdes da
integral. Fungdo logaritmo e exponencial. Séries de niimeros reais.

Bibliografia Bésica

GUIDORIZZI, Hamilton L., Um curso de Cdlculo, vol. 1 e 2.

AVILA, G.S.S. — Calculo 1. Fun¢des de uma varidvel. Editora LTC, 6* Edicdo, 1994.
AVILA, G.S.S. — Calculo 2. Fun¢des de uma varidvel. Editora LTC, 5* Edicdo, 1996.
Bibliografia Complementar

AVILA, G.S.S., Cdlculo, vol. 1 e 2.

LEITHOLD, L., O Cdlculo com Geometria Analitica, vol. 1.

SWOKOSWSKI, Earl W., Cdlculo com Geometria Analitica, vol. 1.

ROGERIO, M. Urbano et. al., Cdlculo Diferencial e Integral-Fun¢ées de uma Varidvel.

Matematica Discreta

Ementa: Teoria de Conjuntos: defini¢des, operagdes, quantificadores. Relagdes: definigdes, propriedades, classes
de equivaléncia, parti¢des, contagem, principio de inclusdo e exclusdo, teorema binominal. Fungdes: dominio,
imagem, graficos, fungdo inversa, composi¢do, simetria. Teoria das Provas: contradi¢do, contra-exemplo
minimo, inducdo. Recursdo. Teoria dos Niimeros: divisibilidade ¢ nimeros primos, grupos, anéis ¢ corpos.

Bibliografia Bésica
MENEZES, Paulo Blauth. Matematica discreta para computagdo e informadtica, 2. ed., Bookman, 2008.
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MENEZES, Paulo Bauth; TOSCANI, Laira Veira e GARCIA LOPEZ, Javier. Aprendendo matematica discreta
com exercicios, 1. ed., Sdo Paulo: Bookman, 2009.

ROSEN, Kenneth H., Handbook of discrete and combinatorial mathematics, 2. ed., Boca Raton: CRC Press,
1999.

Bibliografia Complementar

CARDOSO, Domingo Moreira; SZYMANSKI, Jerzy ¢ ROSTAMI, Mohammad. Matematica discreta. 1. ed.,
Sdo Paulo: Escolar, 2009.

ROSEN, Kenneth H., Matematica discreta e suas aplicagées, 6. ed., Sdo Paulo: McGraw Hill do Brasil, 2008.
LIPSCHUTZ, Seymour e LIPSON, Marc., Matematica discreta, 2. ed., Sdo Paulo: Bookman, 2004.

SCHEINERMAN, Edward R., Matematica discreta — uma introducdo, 1. ed., Sao Paulo: Thomson Pioneira,
2003.

GOODAIRE, Edgar G.; PARMENTER, Michael M., Discrete mathematics with graph teory, 3rd., Prentice Hall,
2005.

Sistemas Digitais

Ementa: Portas logicas. Introdugdo a Circuitos Combinacionais, Circuitos Seqiienciais ¢ Familias Logicas de
Circuitos Integrados. Técnicas de minimizagdo e sintese de Circuitos Combinacionais e Circuitos Sequenciais.
Conversores Analogico-Digitais ¢ Digitais-Analdgicos. Dispositivos de memoria.

Bibliografia Basica

TOCCI, Ronald J., WIDMER, Neal S. e MOSS, Gregory L. Sistemas Digitais: Principios e Aplicagoes, 10. ed.,
Prentice Hall, 2007.

FLOYD, Thomas L. Sistemas Digitais — Fundamentos e Aplicagées, 9. ed., Bookman, 2007.

KLEITZ, William Digital Electronics: A Practical Approach, 8. ed., Prentice Hall, 2007.

Bibliografia Complementar

IDOETA, 1. V. e CAPUANO, F. G. Elementos de eletrénica digital, 40. ed., Erica, 2007.

GARCIA, Paulo A. e MARTINI, José Sidnei C. Eletronica Digital — Teoria e Laboratorio, 2. ed., Erica, 2008.

MIYADAIRA, Alberto N. Microcontroladores PIC18 — Aprenda e programe em Linguagem C, 1. ed., Erica,
2009.

SHAMIEH, Cathleen e MCCOMB, Gordon Electronics for Dummies, 2. ed., For Dummies, 2009.
GROUT, lan Digital Systems Design with FPGAs and CPLDs, Newnes, 2008.

Algoritmos e Programacao 2

Ementa: Implementagao de programas em linguagens de alto nivel. Ferramentas/ambientes de desenvolvimento
que permita a edicdo, compilacdo, depuracdo dos codigos, empacotamento e distribuicdo. Fungdes e
Procedimentos. Fungdes Recursivas. Modularizagdo. Uso e Criacdo de Bibliotecas. Estruturas de dados
homogeéneas e heterogéneas. Ponteiros e referéncias de memoria. Manipulacdo de arquivos (streams).

Bibliografia Basica

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh;. trad. Guilherme Albuquerque Pinto.
Algoritmos. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2009.

FORBELLONE, A.L.V. e Eberspacher, H.F., Logica de Programagdo - A construgdo de algoritmos e estruturas
de dados. 3* ed., Sdo Paulo: Makron Books, 2005. 197p.

SEDGEWICK, Robert. Algorithms in Java. 3™ ed. Boston: Addison-Wesley, 2003.

Bibliografia Complementar

CORMENT. H. et al., Algoritmos: Teoria e Pratica. Tradugdo da 2% ed., Rio de Janeiro: Campus, 2002.
DEITEL, Harvey. M; DEITEL, Paul. J. Java: Como Programar, 6* ed. Sdo Paulo: Ed. Bookman, 2005. 1152 p.

BRIAN W. KERNIGHAN; DENNIS M. RITCHIE. C: a Linguagem de Programacdo. Editora: Campus, 1986.
208 p.
MIZRAHI, VICTORINE V. Treinamento em Linguagem C++ - Modulo 1. Sdo Paulo. Ed. Makron Books, 1994.
194 p.

MIZRAHI, VICTORINE V. Treinamento em Linguagem C++ - Modulo II. Sdo Paulo. Ed. Makron Books, 1994.
210 p.
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CORMENT. H. et al., Algoritmos: Teoria e Pratica, Traducao da 2° Edicdo Ed. Campus, 2002.

Metodologia do Trabalho Cientifico

Ementa: A natureza da ciéncia e da pesquisa: relagdo entre ciéncia, verdade, senso comum e conhecimento. A
produtividade do conhecimento cientifico. A pesquisa como instrumento de intervengdo. O projeto de pesquisa e
seus componentes. Abordagens alternativas de pesquisa. Técnicas de pesquisa: analise documental, amostragem,
coleta e analise de dados. Desenvolvimento de diferentes enfoques do método cientifico. Hipoteses. Leis ¢
teorias cientificas. Sistemas cientificos. Projeto de pesquisa.

Bibliografia Bésica

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de Metodologia cientifica. 7 ed. Sao
Paulo: Atlas, 2010.

SALOMON, Délcio Vieira. Como fazer uma monografia. 11 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2004.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: Comentadas para Trabalhos Cientificos. 3 ed. Sdo Paulo: Jurua
Editora, 2008.

Bibliografia Complementar

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010. 184 p.

THIOLLENT, Michel. Metodologia da Pesquisa-A¢do. 14 ed. Sao Paulo: Cortez, 2005.

MATTAR NETO, Jodo Augusto. Metodologia cientifica na era da informatica. Sio Paulo: Saraiva, 2002. 261p.

KOCHE, José Carlos. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e iniciagdo a pesquisa. 26 ed.
Petropolis: Vozes, 2009. 182 p.

GONCALVES, Horténcia de Abreu. Manual de metodologia da pesquisa cientifica. Sao Paulo: Avercamp, 2005. 142 p.

3° Periodo

Arquitetura de Computadores

Ementa: Entendimento dos mecanismos de representacdo de dados; introducdo a programacao em linguagem de
maquina e linguagem de montagem; compreensdo de instrugdes, conjunto de instrugcdes e modos de
enderegamento; compreensdo dos mecanismos de controle de fluxo, pilha e sub-rotina; apresentagdo aos
mecanismos de interrupc¢do; comparacdo entre os diversos métodos de transferéncia de dados e dispositivos de
E/S; estudo do suporte de hardware para o desenvolvimento de software.

Bibliografia Basica

STALLINGS, William. Computer organization and architecture: designing for performance. 8th Ed Upper
Saddle River: Prentice Hall, 2010.

TANENBAUM, Andrew S. Organiza¢do Estruturada de Computadores, 5. ed., Prentice Hall, 2007.

MONTEIRO, Mario A. Introdugdo a Organizagdo de Computadores, 5. ed., LTC, 2007.

Bibliografia Complementar

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizagdo de Computadores. 8. ed., Pearson, 2010.

Patterson, David A. Computer architecture a quantitative approach. 2nd ed. 1996.

WEBER, Raul Fernando Fundamentos de Arquitetura de Computadores, 3. ed., Bookman, 2008.

PATTERSON, David A. e HENNESSY, John L. Arquitetura de Computadores 4/E — Uma Abordagem
Quantitativa, Campus, 2008.

PATTERSON, David A. e HENNESSY, John L. Computer Organization and Design: The Hardware/Sofiware
Interface, 4. ed., Morgan Kaufmann, 2008.

Calculo 3

Ementa: Fungdes de varias variaveis, fungdes e graficos, limites e continuidade, derivadas parciais,
diferenciabilidade, derivada diferencial ¢ gradiente, e regra da cadeia; Integrais multiplas, integrais de linha, e
teorema da divergéncia, formulas de Green, teorema de Stokes.

Bibliografia Bésica

GUIDORIZZI, Hamilton L., Um curso de Cdlculo, vol. 1 e 2.

AVILA, G.S.S. — Calculo 1. Fun¢des de uma varidvel. Editora LTC, 6* Edicdo, 1994.
AVILA, G.S.S. — Célculo 2. Funcgoes de uma variavel. Editora LTC, 5* Edi¢do, 1996.
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Bibliografia Complementar
AVILA, G.S.S., Cdlculo, vol. 1 e 2.

LEITHOLD, L., O Cdalculo com Geometria Analitica, vol. 1.
SWOKOSWSKI, Earl W., Cdlculo com Geometria Analitica, vol. 1.
ROGERIO, M. Urbano et. al., Cdlculo Diferencial e Integral-Fun¢ées de uma Varidvel.

Estrutura de Dados 1

Ementa: Tipos abstratos de Dados. Listas: tipos de listas, operagdes, implementagdo. Pilhas e filas: tipos,
estruturas, aplica¢des, implementacdo. Matriz. Arvores: tipos, aplicagdes, operacdes ¢ implementagao.
Bibliografia Basica

EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de dados. Porto Alegre: ARTMED, 2009. 261 P.

KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstra¢do, Estruturas de Dados e Projeto usando JAVA 5.0, 1. Ed.,Sdo Paulo:
LTC, 2008.

CORMENT. H. et al., Algoritmos: Teoria e Pratica. Tradugdo da 2% ed., Rio de Janeiro: Campus, 2002.
Bibliografia Complementar

LAFORE, ROBERT. Estruturas de dados e algoritmos em Java, 1. ed., 2005.

KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstragdo, Estruturas de Dados usando C++, 1. Ed.,Sao Paulo: LTC, 2008.

GOODRICH, MICHAEL T.; TAMASSIA, ROBERTO. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java, 5. ed.,
Wiley, 2010.

TENENBAUM, AARON. Estruturas de Dados Usando C. Sdo Paulo: Editora Makron Books, 1995.

SILVA, OSMAR QUIRINO DA. Estrutura de Dados e Algoritmos usando C - Fundamentos e Aplicagoes,
Editora Ciéncia Moderna. Edicdo: 1, 2007.

BRASS, PETER. Advanced data structures, 1. ed., Cambridge University Press, 2008.

HOROWITZ, ELLIS, SAHNI, SARTAJ, ANDERSON-FREED, SUSAN. Fundamentals of Data Structures in
C. Silicon Pr, 2" Edition, 2007.

Paradigmas de Programacio

Ementa: Introducdo as Linguagens de Programacdo. Programacdo Imperativa. Programacdo Funcional.
Programagfo Logica. Programacdo Orientada a Objetos. Comparagdo entre Linguagens de Programagio.
Bibliografia Bésica

SEBESTA, R. W. Concepts of Programming Languages. Addison-Wesley, 2009.

TUCKER, A. B. Linguagens de Programagdo: Principios e Paradigmas. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.
MELO, A. C. V. de; SILVA, F. S. C. da. Principios de Linguagens de Programagdo. 1* Ed. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2003.

Bibliografia Complementar

SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programac¢do. Addison-Wesley, 2003.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

SOUZA, J. N. Logica para Ciéncia da Computag¢do. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

CORMENT. H. et al., Algoritmos: Teoria e Pratica. Tradugdo da 2% ed., Rio de Janeiro: Campus, 2002.
BRATKO, 1. Prolog Programming for Artificial Intelligence. Pearson, 2001.

Programacio Orientada a Objetos

Ementa: Programacdo orientada a objetos: abstragdo, encapsulamento, classes, métodos, objetos, heranga,
polimorfismo. Constru¢do de aplicacdes orientadas a objeto envolvendo interfaces graficas e manipulagdo de
eventos. Padrdes de Projeto.

Bibliografia Basica

DEITEL, Harvey. M; DEITEL, Paul. J. Java: Como Programar. 6* ed. Ed. Sao Paulo: Bookman, 2005. 1152 p.
SANTOS, Rafael. Introducdo a programacgao orientada a objetos usando JAVA. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
HORSTMANN, Cay. Padrées e Projeto Orientados a Objetos - 2* Ed. Sdo Paulo: Bookman, 2007. 424 p.

HORSTMANN, Cay. Conceitos de computagdo com o essencial de Java. tradugdo: Werner Loeffler. 5 ed. Porto
Alegre: Bookman, 2005.
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Bibliografia Complementar
HORSTMANN, Cay. Object-oriented design & patterns. Sdo Paulo: Bookman, 2006.

GAMMA, Erick... [et al.]. Padrdes de projeto: solugoes reutilizaveis de software orientado a objetos; tradugdo:
Luiz A. Meirelles Salgado. 5 ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.

CARDOSO, Caique. Orientagdo a objetos na pratica: aprendendo orientagdo a objetos com Java. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006. 175 p.

ARAUIJO, Everton Coimbra de. Orientacio a objetos com Java : simples, ficil e eficiente. Florianopolis: Visual
Books, 2008. 186 p.

KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstracdo, Estruturas de Dados e Projeto usando JAVA 5.0, 1. Ed.,Sdo Paulo:
LTC, 2008.

Teoria dos Grafos

Ementa: Nogdes basicas de grafos: definigdes, representagdo, propriedades notaveis e isomorfismo. Planaridade.
Caminhos e Circuitos. Coloragdo. Matching. Conjuntos independentes de vértices. Grafos dirigidos. Fluxos em
Redes: nogdes gerais.

Bibliografia Basica

NICOLETTI, Maria do Carmo e HRUSCHKA JR, Estevam Rafael, Fundamentos da teoria dos grafos para
computagdo, 1. ed., Sao Paulo: Edfuscar, 2007.

THULASIRAMAN, Krishnaivan; NISHIZEKI, Tako and XUE, Guoliang. The handbook of graph algorithms
and applications, vol. I, Chapman & Hall/CRC, 2010.

THULASIRAMAN, Krishnaivan; SOMANI, Arun Kumar and VRUDHULA, Sarma. The handbook of graph
algorithms and applications, vol. II, Chapman & Hall/CRC, 2010.

Bibliografia Complementar
BOAVENTURA NETTO, Paulo Osvaldo. Grafos — teorias, modelos, algoritmos, 4. ed., Edgar Blucher, 2006.

BOAVENTURA NETTO, Paulo Osvaldo e JURKIEWICZ, Samuel, Grafos: introdugdo e pratica, 1. ed., Edgar
Blucher, 2009.

GROSS, Jonathan L. and YELLEN, Jay. Graph theory and its applications, 2. ed., Chapman & Hall/CRC, 2005.

HARRIS, John M.; HIRST, Jeffry L.; MOSSINGHOFF, Michael J., Combinatorics and graph theory, New York:
Springer-Verlag, 2008.

GOODAIRE, Edgar G.; PARMENTER, Michael M., Discrete mathematics with graph theory, 3rd., Prentice
Hall, 2005.

4° Periodo
Banco de Dados 1

Ementa:_Conceitos fundamentais para o projeto, utilizagdo e implementacdo de banco de dados. Modelagem de
dados usando o Modelo E/R. O Modelo Relacional: conceitos, restrigdes de integridade, introdugdo a algebra
relacional, célculo relacional, dependéncias funcionais, normaliza¢do e SQL. Mapeamento ER-relacional.
Bibliografia Basica

DATE, C. J. Introdugdo a Sistemas de Bancos de Dados. 8* edigdo. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

KORTH, Henry F. e SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de Bancos de Dados. 1* edigdo (Tradugdo 5* edi¢do).
Sdo Paulo: Makron Books, 2006.

ELMASRI, R. & NAVATHE. Sistemas de banco de dados: fundamentos e aplica¢des. 4. edi¢do. Rio de Janeiro:
LTC, 2006.
Bibliografia Complementar

RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE Johannes. Sistemas de gerenciamento de banco de dados. 3 ed. Sdo
Paulo: McGraw-Hill, 2008.

ELMASRI, R. & NAVATHE, S.B. Fundamentals of database systems. 4* edigdo. Redwood City: = The
Benjamin/Cummings, 2003. 760 p.

SETZER, Valdemar W. Banco de dados: conceitos, modelos, gerenciadores, projeto logico, projeto fisico. 7 ed.
Rio de Janeiro: ELSEVIER, 2008.

CARVALHO, Luis Alfredo Vidal. Datamining: a mineragdo de dados no marketing, medicina, economia,
engenharia e administragdo. Sao Paulo: Ciéncia Moderna, 2005.
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ABITEBOUL, Serge; HULL, Richard; VIANU, Victor. Foundations of databases. Reading, Mass: Addison-
Wesley, 1995.

Estrutura de Dados 2

Ementa: Conceitos Basicos de Armazenamento e Recuperagdo. Organizagdo ¢ Acesso em Memoria Auxiliar.
Me¢étodos de Ordenagdo. Busca. Implementagcdo de Arquivos. Espalhamento (hashing). Casamento de padrio.
Compressao.

Bibliografia Basica
EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de dados. Porto Alegre: ARTMED, 2009. 261 P.

KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstra¢ao, Estruturas de Dados e Projeto usando JAVA 5.0, 1. Ed.,Sdo Paulo:
LTC, 2008.

CORMENT. H. et al., Algoritmos: Teoria e Pratica. Tradugdo da 2% ed., Rio de Janeiro: Campus, 2002.
Bibliografia Complementar
LAFORE, ROBERT. Estruturas de dados e algoritmos em Java, 1. ed., 2005.

KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstragdo, Estruturas de Dados usando C++, 1. Ed.,Sao Paulo: LTC, 2008.

GOODRICH, MICHAEL T.; TAMASSIA, ROBERTO. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java, 5. ed.,
Wiley, 2010.

TENENBAUM, AARON. Estruturas de Dados Usando C. Sao Paulo: Editora Makron Books, 1995.

SILVA, OSMAR QUIRINO DA. Estrutura de Dados e Algoritmos usando C - Fundamentos e Aplicagées,
Editora Ciéncia Moderna. Edi¢do: 1, 2007.

BRASS, PETER. Advanced data structures, 1. ed., Cambridge University Press, 2008.

HOROWITZ, ELLIS, SAHNI, SARTAJ, ANDERSON-FREED, SUSAN. Fundamentals of Data Structures in
C. Silicon Pr, 2" Edition, 2007.

Engenharia de Software

Ementa: Visdo geral da engenharia de software, suas subareas, objetivos, desafios e propostas correntes.
Dificuldades essenciais e acidentais da Engenharia de Software. Caracterizacao de software (produto). Processos
do Ciclo de Vida do software. Geréncia de projetos de software. Garantia da Qualidade de software. Geréncia de
configuracdo de software. Paradigmas de Desenvolvimento e Manutencdo de software. Teste de software.
Ferramentas de apoio a Engenharia de Software (CASE). Consideragdes praticas: métodos e técnicas para
Engenharia de Software.

Bibliografia Basica

SOMMERVILLE, IAN, Engenharia de software, 8. ed., Addison-Wesley, 2007.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. 2ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.
PRESSMAN, Roger S.; LOWE, David. Engenharia WEB. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

Bibliografia Complementar

PRESSMAN R., Engenharia de Software, 6. ed., McGraw-Hill Interamericana do Brasil, 1995.

CARVALHO, Luis Alfredo Vidal. Datamining : a minerag¢do de dados no marketing, medicina, economia,
engenharia e administragdo. Sao Paulo: Ciéncia Moderna, 2005.

LEFFINGWELL, DEAN, Managing software requirements: a unified approach, Addison-Wesley, 2001.
HORSTMANN, Cay. Padrées e Projeto Orientados a Objetos - 2* Ed. Sdo Paulo: Bookman, 2007. 424 p.
SOMMERVILLE, IAN, Software Engineering. Addison-Wesley, 2007.

Sistemas Operacionais 1

Ementa: Estudo das fungdes, tipos e estruturas de Sistemas Operacionais; Gerenciamento de processos ¢
threads; Comunicagdo e Sincronizacdo entre Processos; Programagao Concorrente; Gerenciamento de memoria.

Bibliografia Basica
TANNENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos, 2. ed., Prentice Hall, 2007.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGME, Greg. Sistemas operacionais com Java. conceitos
e aplicagdes. 7 ed. Rio de Janeiro: ELSEVIER, 2008.
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STALLINGS, William. Operating Systems: Internals and Design Principles, 6. ed., Prentice Hall, 2008.
Bibliografia Complementar
TANNENBAUM, Andrew S. Modern Operating Systems. Prentice Hall, 2007.

TANEMBAUM, Andrew S. & WOODHULL, Albert. Sistemas Operacionais — Projeto e Implementagdo, 3. ed.,
Bookman, 2008.

OLIVEIRA, Romulo S. de; CARISSIMI, Alexandre da S.; TOSCANI, Simao S. Sistemas Operacionais, 3. ed,
Bookman, 2007.

WISEMAN, Yair e JIANG, Song Advanced Operating Systems and Kernel Applications: Techniques and
Technologies, Information Science Reference, 2009.

STEVENS, W. Richard e RAGO, Stephen A. Advanced Programming in the Unix Environment, 2. ed., Addison-
Wesley Professional, 2008.

MAUERER, Wolfgang Professional Linux Kernel Architecture, Wrox, 2008.
COOPERSTEIN, Jerry Writing Linux Device Drivers: a guide wity exercises, CreateSpace, 2009.

Probabilidade e Estatistica

Ementa: Estatistica Descritiva. Idéias basicas de probabilidade. Distribui¢des discretas e continuas de
probabilidade. Regressdo e Correlacdo Linear. Analise Fatorial. Analise Discriminante e Classificatoria. Analise
de Conglomerados. Simulacdo: planejamento de experimentos, numeros aleatorios, geragdo de variaveis
estocasticas, método Monte Carlo, aplicagdes, linguagem de simulagdo. Regressao linear simples e multipla.

Bibliografia Bésica

MEYER, Paul L. - Probabilidade.: Aplicagoes a Estatistica. Ed. LTC, 1980.

FONSECA, Jairo Simon. — Curso de Estatistica. Editora Atlas, 6* Edi¢do, 1996.

DACHS, J. Norberto W. - Estatistica Computacional — Uma Introdugdo em Turbo Pascal. Editora LTC, 1988.
Bibliografia Complementar

FELLER, Willian — Introducdo a Teoria das Probabilidades e suas Aplica¢ées — vol I. Editora E. Bliicher, 1976.
LIPSCHUTZ, Seymor — Probabilidade. Colegdo Schaum MacGraw-Hill.

AZEVEDO, Amilcar Gomes e CAMPOS, P. H. Borges de — Estatistica Basica. Editora LTC, 4* edigdo, 1981.
HOEL, P G. Estatistica Elementar. Traducao de Carlos Roberto V. Aratjo. Sdo Paulo Atlas, 1985.

5° Periodo
Analise e Projeto de Algoritmos
Ementa: Medidas de complexidade, analise assintotica de limites de complexidade, técnicas de prova de cotas
inferiores. Exemplos de analise de algoritmos iterativos e recursivos. Técnicas de projeto de algoritmos
eficientes. Programagdo dinamica. Algoritmos probabilisticos.
Bibliografia Basica
CORMENT. H. et al., Algoritmos: teoria e pratica. Tradugdo da 2% ed., Rio de Janeiro: Campus, 2002.

LEVINTIN, V.; Introduction to design and analysis of algorithms, 2. ed., Addison Wesley, 2006.

TOSCANI, LAIRA VIEIRA; VELOSO, PAULO A. S., Complexidade de algoritmos, vol. 13, 2. ed., Bookman,
2008.

Bibliografia Complementar
SKIENA, STEVEN S.; The algorithm design manual, 2. ed., Springer, 2008.

WEGENER, INGO, PRUIM, R. Complexity Theory: Exploring the Limits of Efficient Algorithms, 1. ed.,
Springer, 2005.

ZIVIANI, NIVIO. Projeto de Algoritmos com Implementa¢ées em Java e C++, Editora Cengage Learning.
2006.

GRAHAN, RONALD L., KNUTH, DONALD E., PATASHNIK, OREN. Concrete Mathematics: A Foundation
for Computer Science, 2. ed., Addison-Wesley Professional, 1994.

ARPRA, SANIEEV; BARAK, BOAZ. Computational complexity: a modern approach, 1. ed., Cambridge
University Press, 2009.

Banco de Dados 2
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Ementa: Implementagdo de SGBD. Sistemas de gerenciamento de Banco de Dados (SGBD): arquitetura e
aspectos operacionais; Organizagdo de Dados e Estruturas de Armazenamento, Processamento de consultas;
Controle de concorréncia, Recuperacao de falhas, Geréncia de transagdes; Seguranga.

Bibliografia Basica
DATE, C. J. Introdugdo a Sistemas de Bancos de Dados. 8* edigdo. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

KORTH, Henry F. ¢ SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de Bancos de Dados. 1* edigdo (Tradugdo 5% edi¢do).
Sao Paulo: Makron Books, 2006.

RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE Johannes. Sistemas de gerenciamento de banco de dados. 3 ed. Sdo
Paulo: McGraw-Hill, 2008.

Bibliografia Complementar

ELMASRI, R. & NAVATHE. Sistemas de banco de dados: fundamentos e aplicagéoes. 4. edigdo. Rio de Janeiro:
LTC, 2006.

ELMASRI, R. & NAVATHE, S.B. Fundamentals of database systems. 4* edi¢do. Redwood City: The
Benjamin/Cummings, 2003. 760 p.

SETZER, Valdemar W. Banco de dados: conceitos, modelos, gerenciadores, projeto logico, projeto fisico. 7 ed.
Rio de Janeiro: ELSEVIER, 2008.

CARVALHO, Luis Alfredo Vidal. Datamining : a minera¢do de dados no marketing, medicina, economia,
engenharia e administragdo. Sao Paulo: Ciéncia Moderna, 2005.

ABITEBOUL, Serge; HULL, Richard; VIANU, Victor. Foundations of databases. Reading, Mass: Addison-
Wesley, 1995.

Projeto de Software

Ementa: Principios de projeto de software. O contexto do design no Ciclo de Vida do Software. Processos de
design: arquitetura ¢ detalhamento. Arquitetura de software (definigdo, principais estruturas). Padrdes macro-
arquiteturais (estilos de arquitetura). Padrdes micro-arquiteturais (padrdes de projeto ou design patterns).
Aspectos notaveis de design (concorréncia, controle de eventos, distribuicdo, tratamento de excecdes, tolerancia
a falhas, interface e persisténcia). Modelagem e notagdes para projeto estdtico (estrutura) e dindmico
(comportamento) de software. Métodos de projeto. Métricas e avaliagdo da qualidade de design de software.
Consideragdes praticas: desenvolvimento e documentagao de software design. Normas e padrdes pertinentes.

Bibliografia Basica
SOMMERVILLE, IAN, Engenharia de software, 8. ed., Addison-Wesley, 2007.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de sofiware: teoria e pratica. 2ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.
HORSTMANN, Cay. Padrées e Projeto Orientados a Objetos - 2* Ed. Sdo Paulo: Bookman, 2007. 424 p.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrées: uma introdu¢do a andlise e ao projeto orientados a objetos e ao
Processo Unificado. 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2004.

Bibliografia Complementar

PRESSMAN R., Engenharia de Software, 6. ed., McGraw-Hill Interamericana do Brasil, 1995.
LEFFINGWELL, DEAN, Managing software requirements: a unified approach, Addison-Wesley, 2001.
SOMMERVILLE, IAN, Software Engineering. Addison-Wesley, 2007.

GANE, Chris; SARSON, Trish. Analise estruturada de sistemas. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos,
1983.
YOURDON, Edward. Analise estruturada moderna. Rio de Janeiro: Campus, 1990.

Redes de Computadores 1

Ementa: Introdu¢@o as Redes de Computadores e a Internet. Estudo e compreensdo dos principios fundamentais
de modelos de referéncia de redes de computadores. Estudo e compreensdo dos principios e protocolos da
Camada de Aplicagdo, com énfase no desenvolvimento de aplicagdes em rede e no estudo das principais
aplicagdes da Internet. Estudo e compreensdo dos fundamentos da Camada de Transporte, compreendendo
protocolos de transferéncia confiavel de dados, modelos de servigo com e sem conexdo, controle de fluxo, e
controle de congestionamento, além dos protocolos de transporte utilizados na Infernet. Estudo e compreensao
dos conceitos da Camada de Redes, seus modelos de arquitetura (datagramas e circuitos virtuais), protocolos de
nivel 3 da Internet, arquitetura de roteadores, protocolos de roteamento, broadcast ¢ multicast, e configuragdo de
redes.
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Bibliografia Basica
FOROUZAN, B. A. Comunicagdo de dados e redes de computadores. 4. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.

KUROSE, J.; ROSS, K. Redes de computadores e a internet - uma abordagem top-down. 5. ed. Sdo Paulo:
Pearson Addison-Wesley, 2010.

TANENBAUM, A. S.; WETHERALL, D. Redes de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.
Bibliografia Complementar

COMER, D. E. Redes de computadores e internet. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

COSTA, D. G. Comunicagdo multimidia na internet. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.
MORIMOTO, C. E. Redes - guia pratico. 1. ed. GDH Press e Sul Editores, 2008.

SOARES, L. F. G. Redes de computadores: das LANs, MANs e WANs as redes ATM. 2. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 1995.

SOUSA, L. B. Redes de computadores: guia total. Sio Paulo: Erica, 2009.
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Sistemas Operacionais 2

Ementa: Gerenciamento de dispositivos de entrada/saida; Sistemas de Arquivos; Seguranga em Sistemas
Operacionais; Virtualizacao.

Bibliografia Basica

TANNENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos, 3. ed., Prentice Hall, 2007.

Deitel, H.; Deitel, P.; Steinbuhler, K. Sistemas Operacionais, 3. ed., Prentice Hall, 2005.

STUART, Brian Principles of Operating Systems: Design and Applications, 1. ed., Course Technology, 2008.
Bibliografia Complementar

TANNENBAUM, Andrew S. e STEEN, Maarten Van Sistemas Distribuidos — Principios e Paradigmas, 2. ed.,
Prentice Hall, 2008.

RUSSINOVICH, Mark e SOLOMON, David A. Windows Internals: Including Windows Server 2008 and
Windows Vista , 5. ed., Microsoft Press, 2008.

ORWICK, Penny e SMITH, Guy Developing Drivers with the Windows Driver Foundation, Microsoft Press,
2007.

GOLDEN, Bernard Virtualization for Dummies, For Dummies, 2007.
Jipping, Michael J. Smartphone Operating System Concepts with Symbian OS: A Tutorial Guide , Wiley, 2007.

Interface Homem-Computador

Ementa: Conceitos de interface e interagdo homem-computador (IHC), aspectos cognitivos, fatores humanos em
IHC, metodologias da comunica¢do humano-computador, avaliacdo de usabilidade das interfaces, projeto de
interfaces web e novas perspectivas das interfaces homem-computador.

Bibliografia Basica
NIELSEN, Jakob; THAIR, Marie. Usabilidade: 50 websites desconstruidos. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
ORTH. A. L. Interface Homem-Magquina. Porto Alegre: AIO, 2005.

ROCHA, H.V.; BARANAUSKAS, M.C., Design e avaliacdo de Interfaces Humano-Computador Campusnas-
SP, NIED/UNICAMP, 2003.

Bibliografia Complementar
GUEDES, Gildasio; Interface Humano-Computador: pratica pedagogica para ambientes virtuais. Teresina,
EDUFPI, 2008.

PRESSMAN R., Engenharia de Software, 6. ed., McGraw-Hill Interamericana do Brasil, 1995.
LEFFINGWELL, DEAN, Managing software requirements: a unified approach, Addison-Wesley, 2001.
HORSTMANN, Cay. Padrées e Projeto Orientados a Objetos - 2* Ed. Sdo Paulo: Bookman, 2007. 424 p.
SOMMERVILLE, IAN, Software Engineering. Addison-Wesley, 2007.

6° Periodo

Inteligéncia Artificial

Ementa: Introdugdo a Inteligéncia Artificial. Representacdo do Conhecimento. Sistemas Especialistas. Resolucdo
de Problemas. Algoritmos Genéticos. Redes Neurais Artificiais. Aprendizado de Maquina. Agentes Inteligentes.
Mineragdo de Dados.

Bibliografia Basica
RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2004.

KOVACS, Zsolt Laszlo. Redes neurais artificiais : fundamentos e aplica¢ées. 4 ed. rev. Sdo Paulo: Livraria da
Fisica, 2006.

GOLDBERG, David E. Genetic algorithms in search, optimization, and machine learning. 29 ed. Boston:
Addison-Wesley, 2009.

SHAW, Ian S.; GODOY Marcelo. Controle e Modelagem Fuzzy. 2 ed. Sao Paulo: Edgard Bliicher Ltda, 2007.

Bibliografia Complementar
HAYKIN, Neural networks and learning machines. 3™ ed. New York: Prentice Hall, 2009.

ARTERO, Almir Olivette. Inteligéncia artificial: tedrica e pratica. Sdo Paulo: Livraria da Fisica, 2008.

CARVALHO, Luis Alfredo Vidal de. Datamining: a mineragdo de dados no marketing, medicina, economia,
engenharia e administragdo. Sao Paulo: Ciéncia Moderna, 2005.

BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da computag¢do: uma visdo abrangente. 7 ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.
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Linguagens Formais e Autématos

Ementa: Conjuntos, fungdes ¢ teoria das provas (direta, contradi¢do, contraexemplo e indu¢do). . Hierarquia de
Noam Chomsky. Automatos Finitos (deterministico, ndo-deterministico e com transi¢des vazias). Automatos de
Pilha (deterministico, ndo-deterministico e com transigdes vazias). Maquinas de Turing. Tese de Church-Turing.
Linguagens, gramaticas e reconhecedores. Linguagens regulares. Linguagens livres de contexto. Linguagens
sensiveis ao contexto. Linguagens recursivamente enumeraveis. Problemas indecidiveis e os limites da
computacdo convencional.

Bibliografia Basica

HOPCROFT, John E., ULLMAN, Jeffery D., MOTWANI, Rajeev. Introdug@o a teoria de autdmatos, linguagens
e computacdo, 2. ed., Rio de Janeiro: Campus, 2003.

RAMOS, Marcos Vinicius M.; NETO, Jodao José e VEGA, Italo Santiago. Linguagens formais: teoria,
modelagem e implementacdo, 1. ed., Sdo Paulo: Bookman, 2009. LINZ, Peter. An introduction to formal
language and automata, 4th. ed., Sudbury: Jones and Bartlett Publishers, 2006.

Bibliografia Complementar

VIEIRA, Newton José. Introdugdo aos fundamentos da computacdo: linguagens e maquinas, 1. ed., Sao Paulo:
Thomson Pioneira, 2006.

02. SIPSER, Michael. Introdugdo a teoria da computagdo, 2. ed., Sdo Paulo: Thomson Pioneira, 2007.
MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens formais e autématos, 3. ed., Sao Paulo: Bookman, 2008.
RICH, Elaine A., Automata, computability and complexity: theory and applications, 1st. ed., Prentice Hall, 2007.

MOZGOVOY, Maxim. Algorithms, languages, automata & compilers: a practical approach, 1st. ed., Johns and
Bartlett Publishers, 2009.

WEBBER, Adan. Formal language: a practical introduction, 1st. ed., Franklin, Beedle & Associates, 2008.

Teoria da Computacio

Ementa: Nogdes de computabilidade efetiva. Modelos de computagdo. Problemas indecidiveis. Classes P, NP,
NP-Completa e NP-Dificil. Algoritmos de Aproximacao.

Bibliografia Basica

SIPSER, Michael. Introducéo a teoria da Computagao, 2a Edigdo, Editora Thomson Learning.
LEWIS, Harry R. Lewis, PAPADIMITRIOU, Christos H. Elementos de Teoria da Computacdo, Bookman, 2a
Edigdo, 2000.

DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. B.. Teoria da Computagdo: Maquinas Universais e Computabilidade. Porto
Alegre: Sagra Luzzato, 2000.

Bibliografia Complementar

GAREY, M. R.; JONHSON, D. S.: Computers and Intractability: a guide to the theory of NPCompleteness. New
York: W. H. Freeman and Company, 1979.

COHEN, Daniel I. A. Introduction to Computer Theory, 2nd edition, Wiley, 1996.

ARORA, Sanjeev, BARAK, Boaz. Computational Complexity: A Modern Approach. 1st Edition, Cambridge
University Press, 2009.

GOLDREICH, Oded. Computational Complexity: A Conceptual Perspective, 1st Edition, Cambridge University
Press, 2008.

MOGENSEN, Torben, SCHMIDT, David, SUDBOROUGH, I. Hal. The Essence of Computation: Complexity,
Analysis, Transformation. 1st Edition, Springer, 2004.

Redes de Computadores 2

Ementa: Conceitos ¢ tecnologias da Camada de Enlace, incluindo protocolos ponto-a-ponto e redes de meio
compartilhado, protocolos de acesso ao meio, redes locais, dispositivos de interconexdo de redes (switches e
hubs), e redes de alta velocidade. Conceitos da Camada Fisica e os principios basicos de telecomunicagdes ¢
transmissao de dados. Conceitos e tecnologias de Redes Sem Fio, incluindo redes de area local (WLAN), pessoal
(WPAN) e de longa distancia (WWAN), abordando também os principios basicos de redes de telefonia celular e
da convergéncia entre redes de telefonia moével e redes sem fio de computadores. Uso dos conceitos
fundamentais e protocolos de Gerenciamento de Redes, com énfase no gerenciamento de redes baseadas na
Internet. Principios e aplica¢des dos protocolos de Seguranca em redes de computadores.
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Bibliografia Basica
FOROUZAN, B. A. Comunicagdo de dados e redes de computadores. 4. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.

KUROSE, J.; ROSS, K. Redes de computadores e a internet - uma abordagem top-down. 5. ed. Sdo Paulo:
Pearson Addison-Wesley, 2010.

TANENBAUM, A. S.; WETHERALL, D. Redes de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.
Bibliografia Complementar

COMER, D. E. Redes de computadores e internet. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

COSTA, D. G. Comunicagdo multimidia na internet. 1. ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.
MORIMOTO, C. E. Redes - guia pratico. 1. ed. GDH Press e Sul Editores, 2008.

SOARES, L. F. G. Redes de computadores: das LANs, MANs e WANs as redes ATM. 2. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 1995.

SOUSA, L. B. Redes de computadores: guia total. 1. ed. Sao Paulo: Erica, 2009.

Estagio Supervisionado

Ementa: Desenvolvimento de Planos de Trabalho. Elaboracao de Relatorios Técnicos. Criagdo de Metodologias
de Analise de Viabilidade e Eficiéncia. Experiéncia no mercado de trabalho especifico de informatica através da
realizag@o de estagio supervisionado em uma empresa.

Bibliografia Basica
VARGAS, Ricardo Viana Gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: Brasport, 2002.
ALDABO, Ricardo Gerenciamento de Projetos: Procedimento Basico e Etapas essenciais. Sdo Paulo: ArtLiber, 2001.

LAKATOS, EVA MARIA E MARCONI, MARINA DE ANDRADE. Técnicas de pesquisa, 7. ed.,Sdo Paulo:
Atlas, 2008.

Bibliografia Complementar
FURASTE, Pedro Augusto Normas Técnicas para o Trabalho Cientifico Porto Alegre: Books, 2002.

MARTINS, Gilberto de Andrade; LINTZ, Alexandre Guia para elaboragdo de monografias e dissertacdes. Sdo
Paulo: Atlas, 2002.

LUDWIG, ANTONIO CARLOS WILL, Fundamentos e prdtica de metodologia cientifica, 1. ed., Sio Paulo: 2009.

LAKATOS, EVA MARIA E MARCONI, MARINA DE ANDRADE. Metodologia cientifica, 6. ed., Sdo Paulo:
Atlas, 2009.

MARTINS, Gilberto de Andrade; LINTZ, Alexandre Guia para elabora¢do de monografias e dissertacdes. Sdo
Paulo: Atlas, 2002.

7° Periodo
Compiladores
Ementa: A estrutura de um compilador; Andlises 1éxica e sintitica e semantica. Organizagdo da tabela de
simbolos. Gerenciamento de erros; Sintese de programas-objeto.
Bibliografia Basica
AHO, ALFRED V.; SETHI, RAVI e LAM, MONICA S., Compiladores, 2. ed., Sdo Paulo: Longman do Brasil,
2007.

LOUDEN, KENNETH C. e SILVA, FLAVIO SOARES CORREA DA, Compiladores, 1. ed., Sao Paulo:
Thomson Pioneira, 2004.

MAK, Ronald. Writing compilers and interpreters: a software engineering approach, 3. ed., Wiley and Sons, 2009.

Bibliografia Complementar
RICARTE, Ivan, Introduc¢do a compilagdo, Sao Paulo: Campus, 2008.

SRIKANT, Y. N. AND SHANKAR, PRITI, The compiler design handbook: optimizations and machine code
generation, 2. ed., Boca Raton: CRC Press, 2007.

APPEL, ANDREW W. AND GINSBURG, MAIA, Modern compiler implementation in C, 2004.
DELAMARO, M. E. Como construir um compilador utilizando ferramentas Java, Sdo Paulo: Novatec, 2004.

FISCHER, CHARLES, CRYTRON, RONALD K. AND LEBLANC JR., RICHARD L., Crafting a compiler.
2009.
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Computacio Grafica

Ementa: Dispositivos graficos de entrada e saida. Processadores de exibicdo grafica. Teoria de cor.
Transformacgdes geométricas bi-dimensionais e tri-dimensionais. Transformacdes entre sistemas de coordenadas
bi-dimensionais. Transformagdes de proje¢do paralela e perspectiva. Camera virtual. Transformagdes entre
sistemas de coordenadas tri-dimensionais. Rasterizagdo bi-dimensional. Recorte ¢ sele¢do bi-dimensional.
Visualizacdo tri-dimensional: iluminagdo, eliminag¢do de linhas superficies escondidas, modelos de tonalizagdo
(“shading™). Aplicagdo de texturas. O problema do serrilhado (aliasing).

Bibliografia Basica

ANNIBAL, Hetem Junior. Fundamentos de Informatica — Computagdo Grafica. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

GONZALES, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento de imagens digitais. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2000.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computag¢do Grdfica — Teoria e Pratica. Vol. 2. Rio de
Janeiro. Ed. Campus, 2008.

Bibliografia Complementar

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; Computacdo Grdfica: Geragdo de Imagens. Rio de Janeiro. Ed. Campus,
2003.

FOLEY, James D., [et al.] Computer graphics: principles and practice. 2 ed. Reading: Addison-Wesley, 1990.

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computacdo Grdfica para Programadores Java. 2 ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2008.

COSTA, Rosa Maria; RIBEIRO, Marcos Wagner de Souza. (orgs). SVR 2009 - Aplicagées de realidade virtual e
aumentada. Porto Alegre: SBC, 2009.

RIBEIRO, Marcos Wagner de Souza; ZORZAL, Ezequiel Roberto; (orgs). SVR 2011 — Realidade Virtual e
Aumentada: Aplica¢des e Tendéncias. Porto Alegre: SBC, 2011.

Geréncia e Qualidade de Software
Ementa: Gestdo da qualidade na area de desenvolvimento de software e auditoria de sistemas.
Bibliografia Basica

WEBER, K. ROCHA, A. NASCIMENTO, C. Qualidade e Produtividade em software. Sdo Paulo: Makron
Books. 2001.

BARTIE, Alexandre. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

ROCHA, A. MALDONADO, J. WEBER, A. A Qualidade de software - Teoria e Pratica. S3o Paulo: Prentice
Hall. 2001.

Bibliografia Complementar

ANTONIONI, J. ROSA, N. Qualidade em Software: Manual de aplicacdo da ISO-9000. Sdo Paulo: Makron
Books. 1995.

FERNANDES, A. KUGLER, J. Geréncia de Projetos de Sistemas: Uma abordagem prética. Rio de Janeiro:LTC.
1990.

O’HANLON, TIM, Auditoria da qualidade, 2. ed., Sao Paulo: Saraiva, 2009.

SCHMIDT, PAULO; ARIMA, CARLOS HIDEO e SANTOS, JOSE LUIZ, Fundamentos de auditoria de siste-
mas, Vol. 9, Sao Paulo: Atlas, 2006.

OLIVEIRA, ANTONIO JOSE. Método de auditoria de sistemas de informacao, 1. ed., Porto Editora, 2006.

Pesquisa Operacional

Ementa: Modelos Lineares de Otimizac¢do. Programacdo Linear. Algoritmo Simplex. Dualidade. Analise de
Sensibilidade. Método do Transporte.

Bibliografia Basica
LOESCH, Cléaudio e HEIN, N Nelson, Pesquisa operacional: fundamentos e modelos. Sao Paulo: Saraiva, 2008.

LACHTERMACHER, Gerson, Pesquisa operacional na tomada de decisdes. Sao Paulo: Prentice Hall do Brasil,
2009.

BAZARAA, B. S., Linear programming and network flows. 4. ed., John Wiley Professional, 2009.

Bibliografia Complementar
GOLDBARG, Marco Cesar e LUNA, Henrique Pacca L., Ofimizagdo Combinatoria e Programagdo
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Linear:Modelos e Algoritmos, 2. ed., Sao Paulo: Editora Campus, 2005.

WINSTON, Wayne L. Operations research applications and aagorithms, 4. ed., Duxbury Press, 2003.
ANDRADE, Eduardo L. de, Introdug¢do a pesquisa operacional, Sdo Paulo: LTC, 2009.

MAROS, Istvan, Computational techniques of the simplex method. Kluwer Academic, 2003.

TAHA, Hamdy. Pesquisa operacional, 8. ed., Sdo Paulo: Prentice Hall do Brasil, 2007.

Projeto Final de Curso I

Ementa: Ciéncia e Pesquisa. Tipos de Pesquisa (Aplicada e Pura). Linhas de Pesquisa do Curso. Projeto de
Pesquisa (Objeto de Estudo, Problema, Area, Tema, Objetivos, Justificativas, Quadro Tedrico, Metodologia,
Cronograma e Bibliografia).

Bibliografia Basica

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de Metodologia cientifica. 7 ed. Sao
Paulo: Atlas, 2010.

SALOMON, Délcio Vieira. Como fazer uma monografia. 11 ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 2004.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: Comentadas para Trabalhos Cientificos. 3 ed. Sdo Paulo: Jurud
Editora, 2008.

Bibliografia Complementar

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010. 184 p.

THIOLLENT, Michel. Metodologia da Pesquisa-Agdo. 14 ed. Sao Paulo: Cortez, 2005.

MATTAR NETO, Jodo Augusto. Metodologia cientifica na era da informatica. Sio Paulo: Saraiva, 2002. 261p.

KOCHE, José Carlos. Fundamentos de metodologia cientifica : teoria da ciéncia e iniciacdo a pesquisa. 26 ed.
Petropolis: Vozes, 2009. 182 p.

GONCALVES, Horténcia de Abreu. Manual de metodologia da pesquisa cientifica. Sao Paulo: Avercamp, 2005.
142 p.

Outros:
Manual de TCC do Curso de Ciéncias da Computagdo da Universidade Federal de Goids — Campus Jatai.

8° Periodo
Auditoria de Sistemas

Ementa: Visdo geral de seguranca e auditoria de sistemas de informacgdo (riscos, planos de contingéncia e
outros). Autenticacdo, autorizagdo, integridade e confidencialidade. Criptografia. Chave publica. Certificado
digital. Assinatura digital. Protocolos. Pratica (estudantes deverdo ser expostos a codigo, bibliotecas e uso
destes).

Bibliografia Basica

IMONIANA, JOSHUA ONOME, Auditoria de Sistemas de Informagdo, 2. ed, Sao Paulo: Atlas, 2008.

LYRA, MAURICIO ROCHA, Seguranca e auditoria de sistemas de informagdo, 1. ed., Sdo Paulo: Ciéncia Mo-
derna, 2008.

SCHMIDT, PAULO; SANTOS, JOSE LUIZ DOS; ARIMA, CARLOS HIDEO, Fundamentos de auditoria de
sistemas, Vol. 9, Rio de Janeiro: Atlas, 2006.

Bibliografia Complementar
O’HANLON, TIM, Auditoria da qualidade, 2. ed., Sdo Paulo: Saraiva, 2009.

SCHMIDT, PAULO; ARIMA, CARLOS HIDEO e SANTOS, JOSE LUIZ, Fundamentos de auditoria de siste-
mas, Vol. 9, Sdo Paulo: Atlas, 2006.

OLIVEIRA, ANTONIO JOSE. Método de auditoria de sistemas de informacado, 1. ed., Porto Editora, 2006.
ROMNEY, MARSHALL B.; STEINBART, PAUL J., Accounting information systems, 11. ed., 2005.

LATHI, CHRISTIAN; PETERSON, RODERICK, Sarbanes-oxley — conformidade TI usando COBIT, 1. ed.,
Alta Books, 2006.

Empreendedorismo

Ementa: O papel do empreendedor no processo de criagdo de novas empresas. Etapas do Processo de Criagdo de
Empresas: a pesquisa de oportunidades, estudo de tendéncias de mercado. O projeto de criagdo ¢ inicio de
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atividades da nova empresa. Problemas de gestdo de micro e pequenas empresas nascentes. Entidades de apoio a
pequena e média empresa. Estruturas de cooperacdo entre empresas.

Bibliografia Basica

FERRARI, ROBERTO, Empreendedorismo para computagdo, 1. ed., Campus, 2009.

SABBAG, PAULO YAZIGI, Gerenciamento de projetos e empreendedorismo, 1. ed., Saraiva, 2009.
DORNELAS, JOSE CARLOS ASSIS. Empreendedorismo na pratica, 1. ed., Campus, 2007.

Bibliografia Complementar

LOZINSKY, SERGIO, Implementando empreendedorismo na sua empresa, 1. ed., M. Books, 2009.
DOLABELA, FERNANDO. O segredo de Luisa, 1. ed., GMT, 2008.

DOLABELA, FERNANDO. Oficina do empreendedor — a metodologia do ensino, 1. ed., Sextante, 2008.

COZZI, AFONSO; JUDICE, VALERIA; DOLABELA, FERNANDO. Empreendedorismo de base tecnologica —
spin-off criagdo de novos negocios, 1. ed., Campus, 2007.

HARTIGAN, PAMELA; ELKINGTON, JOHN. Empreendedores sociais — o exemplo incomum, 1. ed., Campus, 2009.
Computador e Sociedade

Ementa: Estudo e analise de situagdes atuais envolvendo o uso de computadores e como estes afetam a
sociedade. Situagdes especificas: conceito de ética e critérios para tomada de decisdes éticas, acesso ndo
autorizado, propriedade intelectual, erros e ameacgas a seguranga, satde ocupacional, privacidade e uso de dados
pessoais, regulamentacdo da profissdo, inclusdo digital, entre outros. Codigos de ética profissional. Estudos de
casos.

Bibliografia Basica

CHIROLLET, JEAN-CLAUDE,; Filosofia e sociedade da informagdo, 1. ed., Instituto Piaget, 2002.
POLIZELLI, DEMERVAL; OZAKI, ADALTON, Sociedade da informagdo, 1. ed., Saraiva, 2007.
TRANSFERETTI, JOSE ANTONIO. Etica e responsabilidade social, 2. ed., Alinea, 2009.

Bibliografia Complementar

VALLS, ALVARO LUIZ MONTENEGRO. O que é ética (Colegao Primeiros Passos), 9. ed., Brasiliense, 1994.
KLAUT, RICHARD; STORCK, ALFREDO, Aristoteles - a ética a Nicomaco, Artmed, 1. ed., 2009.

SILVA, JUREMIR MACHADO DA; MARTINS, FRANCISCO MENEZES, A genealogia do virtual —
comunicagdo cultura e tecnologias do imagindrio, Sulina, 2004.

SENNETT, RICHARD. 4 cultura do novo capitalismo, 1. ed., Record, 2006.
DUARTE, NEWTON. Sociedade do conhecimento ou sociedade das ilusées, 1. ed., 2004.

Direito
Ementa: Nogdes basicas de direito aplicado. Direito Autoral e Propriedade Industrial. Aplicagdes de Direito do
Trabalho. Defesa do Consumidor. Etica Profissional. Legislacdo especifica sobre informatica.

Bibliografia Basica
SILVEIRA, NEWTON, Propriedade intelectual — propriedade industrial, 3. ed., Manole, 2005.

MORAES, RODRIGO JORGE; ADOLFO, LUIZ GONZAGA SILVA. Propriedade intelectual em perspectiva,
Rio de Janeiro: Lumen Juris, 2008.

VIEIRA, MARCOS ANTONIO, Propriedade industrial — patentes, 1. ed., Conceito Editorial, 2008.

Bibliografia Complementar

SANTOS, MANOEL JOAQUIM PEREIRA DOS; JABUR, WILSON PINHEIRO, Propriedade intelectual —
contratos de propriedade industrial e novas tecnologias, 1. ed., 2007.

LIMA, JOAO ADEMAR DE ANDRADE, Curso de propriedade intelectual para designers, Novas Idéias, 2007.
LIMA, LUIS FELIPE BALIEIRO et al, Propriedade intelectual no direito empresarial, 1. ed., Quartier Latin, 2009.

FERRAZ JR., TERCIO FERRAZ SAMPAIO; FALCAO, JOAQUIM; LEMOS, RONALDO, Direito do software
livre e a administragdo publica, 1. ed., Rio de Janeiro: Lumen Juris, 2007.

BARBOSA, DENIS BORGES, Ensaio sobre o direito imaterial, 1. ed., Rio de Janeiro: Lumen Juris, 2009.

Projeto Final de Curso 2

Ementa: Monografia (Introducdo, Referencial Tedrico, Marco Teoérico ou Estado da Arte, Metodologia,
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Contribui¢cdes ao Método, Estudos de Caso, Métodos Descritivos de Implementagdo, Instrumentos de Anélise,
Avaliagdo e Testes — Normas ISO). Criagdo de Documentos Estruturados. Apresentagdo e Defesa de Trabalhos.
Construcdo de Outros Formatos Cientificos (Resumos e Artigos).

Bibliografia Basica

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de Metodologia cientifica. 7 ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2010.

SALOMON, Délcio Vieira. Como fazer uma monografia. 11 ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 2004.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: Comentadas para Trabalhos Cientificos. 3 ed. Sao Paulo: Jurua
Editora, 2008.

Bibliografia Complementar

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010. 184 p.
THIOLLENT, Michel. Metodologia da Pesquisa-A¢do. 14 ed. Sao Paulo: Cortez, 2005.
MATTAR NETO, Jodo Augusto. Metodologia cientifica na era da informatica. Sio Paulo: Saraiva, 2002. 261p.

KOCHE, José Carlos. Fundamentos de metodologia cientifica : teoria da ciéncia e iniciagdo a pesquisa. 26 ed.
Petropolis: Vozes, 2009. 182 p.

GONCALVES, Horténcia de Abreu. Manual de metodologia da pesquisacientifica. Sao Paulo: Avercamp, 2005.
142 p.

QOutros:

Manual de TCC do Curso de Ciéncia da Computagdo da Universidade Federal de Goias — Campus Jatai.

Optativas
Geréncia e Servicos de Redes

Ementa: Revisdo dos fundamentos de redes e comunicagdo entre computadores. Estruturas fisicas de redes.
Protocolos de gerenciamento de redes de dados. Base de Informagdo de Gerenciamento. Sistemas de
gerenciamento de redes. Politicas de gerenciamento. Abordar Servidores Web; Servidores de Mensagens;
Resolugdo de Nomes (DNS); Servico de e-mail; Interligacdo entre UNIX e Windows com SAMBA; DHCP;
Sistema de arquivos distribuido (com NFS); Interligacdo entre redes com enderecamento IP privado e publico
(NAT e Proxy); Servigo de diretorio e autenticagdo distribuida (com LDAP).

Bibliografia Basica

FERREIRA, R. E. Linux - guia do administrador do sistema. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2008.
MORIMOTO, C. E. Servidores Linux - guia pratico. 1 ed. GDH Press ¢ Sul Editores, 2008.
SCHRODER, C. Redes Linux - livro de receitas. 1 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

Bibliografia Complementar

COSTA, D. G. Administra¢do de redes com scripts - bash script, python e vbscript. 1. ed. Rio de Janeiro:
Brasport, 2007.

COSTA, D. G. DNS - um guia para administradores de redes. 1. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2006.
MAURO, D; SCHMIDT, K. Essential SNMP. 2. ed. O'Reilly Media, 2005.
MORIMOTO, C. E. Linux - guia prdtico. 1. ed. GDH Press ¢ Sul Editores, 2009.

STALLINGS, W. SNMP, SNMPv2, SNMPv3, and RMON 1 and 2. 3. ed. USA: Addison-Wesley Professional,
1999.

Computacio Evolutiva

Ementa: Base biologica e teoria da evolug@o. Algoritmos Genéticos, Métodos e Operadores, Teoria dos
esquemas, Algoritmos evolutivos coevolutivos, Algoritmos evolutivos multi-objetivos. Aplicagdes da abordagem
evolutiva (criptoaritmética, mineragdo de dados, escalonamento, roteamento, etc), Outros métodos de
computacdo bio-inspirada (autdmatos celulares e colonia de formigas).

Bibliografia Basica

GOLDBERG, D. E. Genetic Algorithms in Search, Optimization and Machine Learning. Addison-Wesley, 1989.
LINDEN, R. Algoritmos Genéticos. Rio de Janeiro: Brasport, 2008.

ARTERO, A. O. Inteligéncia Artificial: teorica e pratica. Sdo Paulo: Editora Livraria da Fisica, 2009.
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Bibliografia Complementar
FERNANDES, A. M. R. Inteligéncia Artificial: no¢des gerais. Floriandpolis: VisualBooks, 2005.

HAUPT, R. L.; HAUPT, S. E. Practical Genetic Algorithms. New York: John Wiley & Sons, 1998.

MITCHELL, M.. An Introduction to Genetic Algorithms. MIT Press, 1996.

KOZA, J. R. Genetic Programming. On the Programming of Computers by Means of Natural Selection. MIT
Press, 1992.

HOLLAND, J. H. Adaptation in Natural and Artificial Systems. MIT Press, 1975.

Computacio Flexivel

Ementa: Introdugdo as Redes Neurais Artificiais. Caracteristicas Basicas: Aprendizado, Associagao,
Generalizagdo e Robustez; Historico. Estrutura do Neuronio Artificial. Estruturas de Interconexdo. Algoritmos
de Aprendizado: Perceptron, Algoritmos de Minimos Quadrados, Backpropagation, Redes Probabilisticas e
Treinamento Bayesiano. Introdugdo a Logica Nebulosa (Fuzzy). Definigdes. Caracteristicas Bésicas. Formas de
Imprecisdo. Conjuntos Fuzzy. Propriedades e Caracteristicas. Operagdes Logicas. Sistemas Fuzzy: Base de
Regras, Mddulos de Inferéncia, Fuzzificagdo, Defuzzificagdo. Controle Fuzzy.

Bibliografia Basica

HAYKIN, S. Neural Networks: A comprehensive foundation. Prentice-Hall, 1998.

SIMOES, M. G.; SHAW, 1. S. Controle e Modelagem Fuzzy. Porto Alegre: Edgard Bliicher, 2007.
KOVACS, Z. L. Redes Neurais Artificiais: fundamentos e aplica¢ées. Sio Paulo: Livraria da Fisica, 2006.
Bibliografia Complementar

TAN P.; STEINBACH, M. KUMAR, V. Introdu¢do ao DATA MINING Mineracdo de Dados. Rio de Janeiro:
Editora Ciéncia Moderna, 2009.

ARTERO, A. O. Inteligéncia Artificial: tedrica e pratica. Sdo Paulo: Editora Livraria da Fisica, 2009.

LUDWIG JR, O; MONTGOMERY, E. Redes Neurais: Fundamentos e Aplicagoes com Programas em C. Rio de
Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2007.

FERNANDES, A. M. R. Inteligéncia Artificial: no¢des gerais. Florian6polis: VisualBooks, 2005.
AGUIAR, H; OLIVEIRA JR. Logica Difusa: Aspectos prdticos e aplica¢ées. Rio de Janeiro: Interciéncia, 1999.

Toépicos Especiais em Engenharia de Software

Ementa: Arquitetura de software orientada a servigos. Sistemas auto-adaptativos. Aspectos de visualizagdo na
evolugdo de processos de software. Ecossistemas de Software. Constru¢do ¢ Manipulagdo de Repositorios de
Artefatos Software.

Bibliografia Basica

D’Ambros M., Lanza M., Lungu M., The Evolution Radar: Visualizing Integrated Logical Coupling Information
Askari M., Holt R., Information Theoretic Evaluation of Change Prediction Models for Large-Scale Software
Bird C., Gourley A., Swaminathan A., Mining Email Social Networks.

Bibliografia Complementar

German D. M., Rigby P. C., Storey M., Using Evolutionary Annotations from Change Logs to Enhance Program
Comprehension.

Software & systems process engineering metamodel specification 2.0. http://www.omg.org/cgi-bin/doc?
ptc/2007-11-01.

Murphy, G., Viriyakattiyaporn , Shepherd,D., Using activity traces to characterize programming behavior
beyond the lab.

Introducéo a Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS

Ementa: Introdugdo as praticas de compreensdo e produgdo em LIBRAS através do uso de estruturas e fungdes
comunicativas elementares. Concepgdes sobre a Lingua de Sinais. O surdo e a sociedade.

Bibliografia Bésica

FELIPE, T.; MONTEIRO, M. S. LIBRAS em contexto. Curso Basico. Brasilia: Ministério da Educacgdo e do
Desporto/Secretaria de Educagao Especial, 2001.
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PIMENTA, N.; QUADROS, R. M. Curso de LIBRAS 1 — Iniciante. 3 ed. rev. e atualizada. Porto Alegre: Editora
Pallotti, 2008.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdo Especial. Ensino de lingua portuguesa para surdos:
caminhos para a pratica pedagogica. v 1. Brasilia — DF: MEC/SEESP; 2002.

Bibliografia Complementar

BRITO, L. F. Por uma gramatica de lingua de sinais. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1995.

CAPOVILLA, F. C., RAPHAEL, W. D. Diciondrio Enciclopédico Illustrado Trilingiie da Lingua de Sinais
Brasileira, v 1 e 2. Sdo Paulo: Editora da Universidade de Sao Paulo, 2001.

CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D. (Ed.). Enciclopédia da Lingua de Sinais Brasileira. v. 1 e 2. Sdo Paulo:
EDUSP, 2004.

GOES, M. C. R. Linguagem, surdez e educagdo. Campusnas, SP: Editora: Autores Associados, 1999.
GOMES, E. F. Diciondrio Lingua Brasileira de Sinais LIBRAS. Goiania, 2005.

QUADROS, R. M. de & KARNOPP, L. Lingua de sinais brasileira: estudos lingiiisticos. ArtMed: Porto Alegre,
2004.

QUADROS, R. M. Educagdo de Surdos: a aquisi¢do da linguagem. Editora: Artes Médicas, 1997.

SACKS, O. Vendo Vozes: uma viagem ao mundo dos surdos. Tradugdo Laura Motta. Sdo Paulo: Editora Cia das
Letras, 1999.

SASSAKI, R. k. Inclusdo: construindo uma sociedade para todos. Rio de janeiro: WVA, 1997.

Computacio Grafica 2

Ementa: Ferramentas comerciais e de dominio publico de modelagem e renderizacdo grafica, tais como Maya,
3D Studio, Blender, POV-Ray ¢ outros. Realidade Virtual. Realidade Aumentada.

Bibliografia Basica

DERAKHSHANI, Dariush. Aprendendo Maya 2009. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.
ALMEIDA, Marilane. Desvendando o 3ds Max. Sdo Paulo: Ed. Universo dos Livros. 2008. 128p.
BRITO, Allan. Blender 3D — Guia do Usuario — 3* Ed. Sdo Paulo: Novatec, 2008. 552p.

Bibliografia Complementar

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; Computac¢do Grdfica: Geragdo de Imagens. Rio de Janeiro. Ed. Campus,
2003.

FOLEY, James D., [et al.] Computer graphics: principles and practice. 2 ed. Reading: Addison-Wesley, 1990.

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computa¢do Grafica para Programadores Java. 2 ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2008.

COSTA, Rosa Maria; RIBEIRO, Marcos Wagner de Souza. (orgs). SVR 2009 - Aplicagées de realidade virtual e
aumentada. Porto Alegre: SBC, 2009.

RIBEIRO, Marcos Wagner de Souza; ZORZAL, Ezequiel Roberto; (orgs). SVR 2011 — Realidade Virtual e
Aumentada: Aplica¢des e Tendéncias. Porto Alegre: SBC, 2011.

Processamento Digital de Imagens

Ementa: Sistemas de processamento de imagens; operagdes logicas e aritméticas entre imagens; Transformada
de Fourier; filtragem no dominio espacial e no dominio da freqiiéncia; topicos em segmentacdo, representacao e
compressao de images.

Bibliografia Basica

R.C. Gonzalez, R.E. Woods. Processamento de imagens digitais (versao traduzida), Sdo Paulo: Editora Edgard
Bliicher, 2000.

0. M. Filho, H. V. Neto. Processamento Digital de Imagens, Rio de Janeiro: Editora Brasport, 1999.

AURA, Conci; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana. Computagao Grafica. Volume 2. Rio de Janeiro: Elsevier,
2008.

Bibliografia Complementar

A. K. Jain. Fundamentals of Digital Image Processing, New Jersey: Prentice Hall, 1989.

J. S. Lim. Two Dimensional Signal and Image Processing, New Jersey: Prentice Hall, 1990.
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J. Serra. Image Analysis and Mathematical Morphology, Editora Academic Press, 1982.
C. M. Thompson, L. Shure. Image Processing Toolbox for use with MATLAB, The Math Works, 1995.
J. Gomes, L. Velho. Computagdo Grafica : Imagem, Rio de Janeiro: IMPA/SBM, 1994.

Sistemas Distribuidos

Ementa: Conceitos fundamentais de sistemas distribuidos, a caracterizagdo de sistemas de computacdo
distribuida, aplicagdes distribuidas (caracteristicas e aspectos de projeto), objetivos basicos de sistemas
distribuidos (transparéncia, abertura, escalabilidade etc). Estudar ¢ dominar os principios ¢ aplicagdes dos
principais modelos de sistemas distribuidos: sistemas cliente/servidor e sistemas multi-camadas; sistemas peer-
to-peer. Teoria e pratica de objetos distribuidos: interface x implementagdo; objetos remotos; chamadas de
métodos remotos (RMI). Estudar e compreender algumas das principais tecnologias e padrdes de middleware de
processamento distribuido aberto, incluindo a caracterizagdo de sistemas ODP; o uso de middleware como
suporte para o desenvolvimento de aplicacdes em ambientes distribuidos abertos; exemplos de plataformas de
middleware ¢ seu uso. Estudar os principios e uso dos principais servigos de sistemas distribuidos: servigos de
nomes; compartilhamento de documentos/ recursos distribuidos (ex.: WWW e sistemas de trabalho cooperativo);
seguranca. Fundamentos de tolerancia a falhas em sistemas distribuidos: comunicag@o confiavel; replicacdo e
manutencdo de consisténcia entre réplicas; controle de concorréncia e transagdes distribuidas; comunicagio de
grupo. Compreender as nocdes basicas de sistemas de multimidia distribuida: caracteristicas da comunicagdo de
dados multimidia, qualidade de servico, gerenciamento de recursos, adaptagdo de fluxos de midia. Estudar
alguns topicos avancados em Sistemas Distribuidos nao contemplados na ementa.

Bibliografia Basica

COULOURIS, G; DOLLIMORE, J; KINDBERG, T. Sistemas distribuidos: conceitos e projeto. 4. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2007.

DANTAS, M. Computagdo distribuida de alto desempenho: redes, clusters e grids computacionais. 1. ed. Rio de
Janeiro: Axcel Books, 2005.

TANENBAUM, A. S. Sistemas distribuidos - principios e paradigmas. 2. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2007.
Bibliografia Complementar

CHEDE, C. T. Cloud computing - computa¢do em nuvem. 1. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2009.

CHEDE, C. T. Grid computing - um novo paradigma computacional. 1. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2004.

JIA, W; ZHOU, W. Distributed network systems: from concepts to implementations. Series: Network Theory and
Applications, Vol. 15. Springer, 2005.

PITANGA, M. Construindo supercomputadores com linux. 3. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2008.

RIBEIRO, U. Sistemas distribuidos: desenvolvendo aplica¢ées de alta performance no Linux. 1. ed. Rio de
Janeiro: Axcel Books, 2005.

STALLINGS, W. Operating systems: internals and design principles. 6. ed. New Jerssey: Prentice Hall, 2007.

Toépicos Especiais em Banco de Dados

Ementa: Gestdo Estratégica da Informacdo. Introdugdo a gestdo da informagdo. Historico. A estratégia da
informacdo. A gestdo estratégica da informacdo — GEI. O ambiente de negocio. Conhecendo a organizagéo.
Identificacdo de necessidades. Business Process Management — BPM. A Tecnologia da informagdo. A TI como
vantagem competitiva. Arquitetura de Informacao. Arquitetura de Software. Servigos. Arquitetura de Hardware.
Governanga de TI. Teorias e ferramentas. Gestdo do conhecimento. Gestao por competéncias. Ferramentas. Data
Warehouse. Data Minning. Solu¢des comerciais. CRM/ERM. ERP. Estudo de caso. Desburocratizagdo de
servigos de governo.

Bibliografia Basica

DATE, C. J. Introducéo a Sistemas de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
GOLDSCHMIDT, R. Data Mining um Guia Pratico. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

REZENDE, S. O. Sistemas inteligentes: Fundamentos e Aplicagdes. Sdo Paulo: Manole, 2003.
Bibliografia Complementar

Ceri, S. Pelagatti, G. "Distributed Database Systems - Principles and Systems, MacGraw Hill, 1984.

Casanova, M. Moura, A. "Principios de Sistemas de Geréncia de Bancos de Dados Distribuidos", Editora
Campus, 1985.

M. Tamer Ozsu e Patrick Valduriez, "Principles of Distributed Database Systems", Prentice-Hall, 1999, 2* edicdio
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M. Tamer Ozsu e Patrick Valduriez, "Principios de Sistemas de Banco de Dados Distribuidos, Editora Campus,
2001, Tradugao da 2?* edigdao americana.

Raghu Ramakrishnan and Johannes Gehrke, "DATABASE MANAGEMENT SYSTEMS", McGraw-Hill, 1999,

2% edicao.

5.5 SUGESTAO DE FLUXO CURRICULAR

A seguir ¢ apresentado, sob a forma de um fluxo cronologico de disciplinas sugeridas,
o curriculo pleno vigente.

A motivagdo para sugerir ao académico um fluxo cronologico para cumprimento das
disciplinas necessarias a integralizacdo curricular é proporcionar-lhe maior comodidade, e
organizacao, para sua vida estudantil universitaria, bem como viabilizar que sua diplomacgao
ocorra no tempo minimo previsto, que ¢ de 08 (oito) semestres. Apesar da sugestdo, o
académico ndo esta limitado a esta possibilidade, sendo-lhe permitido, de forma auténoma,

elaborar seu proprio fluxo cronolégico de integralizagdo

devendo, entretanto, observar

compulsoriamente os prerrequisitos de cada uma das disciplinas no ato de sua inscri¢ao a elas.

TABELA VIII: SUGESTAO DE FLUXO CURRICULAR

SEM.

DISCIPLINA

1° SEMESTRE

Célculo 1

Geometria Analitica

Introduc¢do a Ciéncia da Computagdo

Légica para Ciéncia da Computagdo

Fisica para Ciéncia da Computacao

— | | = | — | —

Algoritmos e Programacao 1

2° SEMESTRE

Algebra Linear

Calculo 2

Matematica Discreta

Sistemas Digitais

Algoritmos e Programacao 2

NN N[N [N

Metodologia do Trabalho Cientifico

3° SEMESTRE

Arquitetura de Computadores

Calculo 3

Estruturas de Dados 1

Paradigmas de Programacdo

Programacdo Orientada a Objetos

W[ W |W[W[W]|W

Teoria de Grafos

4° SEMESTRE

Bancos de Dados 1

Estruturas de Dados 2

Engenharia de Software

Sistemas Operacionais 1

Probabilidade e Estatistica

RN RN BB EIES

Nucleo Livre 1

5° SEMESTRE

Andlise e Projeto de Algoritmos

Bancos de Dados 2

Projeto de Software

N[ |

Redes de Computadores 1
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5 Sistemas Operacionais 2

(9]

Interface Homem-Computador

9]

Nucleo Livre 2

6° SEMESTRE

Inteligéncia Artificial

Linguagens Formais e Autdmatos

Teoria da Computacao

Redes de Computadores 2

Optativa 1

[} [ox) o) [o)} [o,] [o))

Estdgio Supervisionado

7° SEMESTRE

Compiladores

Computacdo Grafica

Geréncia e Qualidade de Software

Pesquisa Operacional

Projeto Final de Curso 1

A RNEENEENEENEEN]

Nucleo Livre 3

8° SEMESTRE

Auditoria de Sistemas

Empreendedorismo

Computador e Sociedade

Direito

Projeto Final de Curso 2

el (o e} [e ol [o e} ke o}l o o)

Optativa 2

O Curso de Bacharelado em Ciéncias da Computacao ofertado pela UFG/Jatai, como
ja apresentado antes, ¢ ministrado no periodo diurno, em regime integral, com duracio
minima de 08 (0ito) semestres e maxima de 14 (quatorze) semestres.

A Carga Hordria Minima Semestral ¢ de 256 (duzentas e cinquenta e seis) horas, o
que equivale a uma carga horaria de 16 (dezesseis) horas por semana. Na hipdtese do
académico, para concluir a integralizagdo curricular do curso, tiver que matricular-se em
menos que 256 horas no semestre, deverd fazé-lo integralmente, ou seja, matricular-se em
todas as disciplinas remanescentes necessarias a completa integraliza¢do do curso.

Por outro lado, a Carga Horaria Mdaxima Semanal permitida ¢ de 40 (quarenta) horas
(de acordo com o Titulo II, Art 7°, §2° do RGCG):

“Art. 7° A integralizacdo do curriculo de cada curso, organizado segundo o que
estabelece o Artigo 5°, dara direito ao correspondente diploma.

(..

§ 2° O total da carga horaria semanal em disciplinas do NC e do NE nao pode ser
superior a trinta horas e, nos cursos de periodo integral, a quarenta horas, salvo
excecoes previstas e justificadas nas respectivas resolucdes.

I. Entende-se por curso de periodo integral aquele ministrado, in tofum, em mais de
um turno.”

5.6 ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Buscando o enriquecimento da formacdo do graduando mediante diversificagdo e
ampliagdo de estudos e praticas ndo previstas na grade formal do curso, as Atividades
Complementares (AC) constituem-se no conjunto de atividades académicas, mas ndo de
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disciplinas, escolhidas e desenvolvidas pelos discentes durante o periodo disponivel para a
integralizacao curricular. Devem corresponder a, no minimo, 100 (cem) horas para efeito de
integralizacao curricular (art. 5°, §7°, inciso I do RGCG).

As Atividades Complementares compreendem a participagdo em eventos diversos
(semindrios, congressos, simpdsios, palestras, conferéncias, cursos, minicursos, mesas
redondas, debates e workshops, dentre outras atividades cientificas, artisticas ou culturais), em
pesquisas ou outras atividades que forem validadas pela Coordenacdo do Curso (art. 5°, §7°,
incisos II e III do RGCQG).

No presente curriculo pleno o académico devera cumprir no minimo 160 (cento e
sessenta) horas de Atividades Complementares para a integralizacdo do curso. Esta carga
horéaria corresponde a 5,15% da carga horaria necessaria para integralizagao curricular.

A normatizacao a respeito da composi¢do das atividades validas como Atividades
Complementares sdo as elaboradas pelo Colegiado do Curso de Ciéncias da
Computagao/CAlJ.

6 POLITICA E GESTAO DO ESTAGIO

6.1 ESTAGIO CURRICULAR OBRIGATORIO

O objetivo precipuo do Estagio Curricular Obrigatorio (ECO) ¢ permitir a
aproximacao do académico com a pratica profissional que futuramente exercera na sociedade,
com vistas ao aperfeicoamento técnico, cientifico, cultural e pedagdgico de sua formagdo, no
sentido de preparé-lo para o futuro exercicio da profissao e da plena cidadania.

O Estagio Curricular do Curso de Bacrarerano v CIENCIAS DA COMPUTACAO
ofertado pelo UFG JATAI obedece & determinagdes apresentadas nos artigos 8° e 9° do
RGCG, na Lei 11.788 de 2008 e nas resolugdoes CEPEC n° 731, 766 ¢ 880, sendo de carater
obrigatorio para o académico.

“Art. 8° O estagio curricular sera desenvolvido em forma de disciplina(s)
pertencente(s) ao NC ou NE, mediante atividades de cariter eminentemente
pedagodgico e cumprido em campo especifico de atuagdo do profissional de cada area.

§1° A carga horaria da(s) disciplina(s) em questdo e o nucleo a que pertecem serdao
definidos na resolu¢do do curso, respeitada a legislacdo em vigor.

§2° As atividades desenvolvidas no estdgio curricular serdo acompanhadas por
professores da unidade responsavel pelo curso, contando, quando for o caso, com a
colaboracao dos profissionais do local onde o estagio ocorrera.

Art. 9° A PROGRAD, através de sua Coordenacdo Geral de Estdgios, sera
reponsavel pela coordenacao geral dos estagios dos cursos.

§ 1° Cabera a direcdo da unidade, ouvida a coordenagdo do curso, a designagdo de
um coordenador de estagio do(s) curso(s).

§ 2° Cabera a(s) coordenacao(des) de estagio nas respectivas unidades a elaboragdo
das normas que atendam a especificidade de cada curso para o desenvolvimento do
estagio, respeitado o que dispdem a legislagdo em vigor, o Regimento da UFG e este
Regulamento.”

Cabe ao Diretor da Unidade Académica, apds ouvida a Coordenagdo do Curso, a
designacdo de um Coordenador de Estagio para o curso (art. 9°, §1° do RGCG), sendo este o
responsavel pela elaboragdo das normas que atendam as especificidades do curso para o
desenvolvimento do estagio (art. 9°, §2° do RGCG). O Curso de BCC possui Coordenador de
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Estagios designado, cujas responsabilidades sdo as seguintes:

- coordenar, acompanhar e providenciar, quando for o caso, a escolha dos locais de
estagio;

- solicitar a assinatura de convénios e cadastrar os locais de estagio;

- apoiar o planejamento, o acompanhamento e a avaliacdo das atividades de estagio;

- promover o debate e a troca de experiéncias no proprio curso e nos locais de
estagio;

- manter registros atualizados sobre o(s) estagio(s) no respectivo curso.

O ECO do Curso de Bacharelado em Ciéncias da Computagdo ¢ um dos requisitos
para a colacdo de grau no curso ¢ uma disciplina oferecida no 6° semestre do Curso. Nao ha
possibilidade, por parte do académico, de adianta-la. Sendo assim, o Estagio Curricular tem
como objetivo principal integrar o aluno com o mercado de trabalho no desenvolvimento e na
aplicagdo de atividades essencialmente praticas.

Essas atividades serdo realizadas em empresas que tenham convénio com a
universidade. Dessa forma, os alunos estardo em contato com o mercado de trabalho e
poderdo conhecer a realidade empresarial desenvolvendo atividades relacionadas ao
diagndstico de problemas nas empresas, esboco de propostas de solucdes, projeto de solugdes
informatizadas, entre outras.

Nesse sentido, considera-se de grande importancia a interacao da institui¢do com o
meio empresarial por meio de parcerias, possibilitando aproximar os meios empresariais e
académicos no conhecimento mutuo.

Talvez, o grande desafio do Curso de Ciéncias da Computagdo na cidade Jatai - GO,
seja o de despertar e estimular as potencialidades da interagao entre as empresas ¢ a academia
no tocante ao desenvolvimento e aplicagdo de metodologias e tecnologias da informagao.
Uma das importantes mudancas que a sociedade esta demandando é uma nova postura dos
meios académicos e empresariais, no sentido de atuarem como parceiros na educagdo de
conteudos de base técnica e aplicados.

O Estagio compreende o periodo em que o aluno em formagdo ou qualificacdo
profissional desenvolve atividades tipicas da profissio em que almeja ingressar, sob a
orientagdo e supervisdo de profissionais ja qualificados. Existem profissdes cuja
regulamentacdo legal prevé a obrigatoriedade do estdgio, exigindo que as institui¢des de
ensino o prevejam em suas grades curriculares. Esta modalidade € caracterizada como Estagio
Curricular Supervisionado. A outra modalidade ¢ denominada Estigio Curricular Nao
Obrigatdrio e se caracteriza como atividade optativa nas grades curriculares.

Para o Bacharelado em Ciéncias da Computacao, o estagio € uma atividade relevante
que pode até ser realizado de forma integrada ao Projeto Final de Curso. Para isto, € preciso
levar em conta que a proposta de Estagio aqui formalizada prevé que o aluno elabore e
implemente um projeto junto a organizacdo concedente. Esta proposta torna o Estdgio uma
atividade geradora de problemas cientificos que podem ser resolvidos no Projeto Final de
Curso, isso de acordo com a proposta em analise das Diretrizes Curriculares que define que o
estagio deva ser “...trabalho a ser desenvolvido durante um semestre, que contribua para a
melhoria da automagdo, do desempenho, da eficiéncia e da racionalizacdo dos servicos
administrativos das organizagdes.”

Assim, o objetivo geral do Estagio ¢ proporcionar ao aluno a articulagdo teorico-
pratica por meio do desenvolvimento de atividades tipicas do profissional de Ciéncias da
Computacdo que incluam o estudo de casos concretos e a resolug@o de problemas. Em termos
mais especificos, o Estagio deve oportunizar ao aluno a:

* integracdo ao meio profissional;
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* vivéncia no ambiente organizacional;

» abordagem de problemas dentro de uma perspectiva cientifica e tecnologica que

inclua a aplicagdo de metodologias, técnicas e ferramentas.

O estagio curricular obrigatdrio corresponde a disciplina “Estagio Curricular”, e seu
objetivo ¢ estabelecer um contato dos alunos com empresas proporcionando a eles uma
aplicagdo pratica dos contetidos e metodologias que lhes foram ensinadas durante o curso.
Esse estagio deve ser realizado numa empresa com uma carga horaria de 6 horas semanais
durante um semestre, totalizando uma carga horaria de 128 horas.

O estagio funciona como uma disciplina, e, portanto, possui um professor orientador, o
qual avalia as propostas do estdgio e controla as notas finais. O supervisor, funcionario da
empresa, fard o acompanhamento diario do estagiario, fornecendo, no final, um relatério
conclusivo sobre o andamento do estagio. E desejavel que o supervisor na empresa tenha grau
superior completo em um curso da area de Informatica.

As atividades que o académico desenvolvera no estdgio devem ser pertinentes a area
de Computacdo e compativeis com o periodo vivido, naquele momento, em seu processo de
formacgao. Essas atividades serdo descritas em documento especifico, o Plano de Estdgio ou
Plano de Atividades, o qual devera ser aprovado e acompanhado pelo professor orientador e
pelo supervisor na empresa.

As atividades de estagios sdao regulamentadas em documento especifico, o
Regulamento de Estagio Curricular Obrigatorio, elaborado pela Coordenacdo do Curso de
Ciéncias da Computacao/CAlJ.

6.2 ESTAGIO CURRICULAR NAO OBRIGATORIO

O Estagio Curricular Nao Obrigatério (ECNO) podera ser realizado observadas
algumas condigdes:

- o0 académico devera ter integralizado, no minimo, 40% da carga horaria do curso;

- 0 ECNO dever4 ser realizado somente via agentes integradores conveniados com
a UFG;

- o professor orientador do estdgio e o coordenador de estagio deverao estar de
acordo com a carga horaria que o aluno dedicara ao estagio e que esta ndo
prejudicaré o aproveitamento do académico no curso.

7 PROJETO FINAL DE CURSO (TRABALHO DE CONCLUSAO)

No curriculo pleno do Curso de Bacharelado em Ciéncias da Computagao, o Projeto
Final de Curso (PFC) ¢ implementado por meio de 02 (duas) disciplinas: Projeto Final de
Curso 1 (PFC1) e Projeto Final de Curso 2 (PFC2).

O PFC tem como objetivo prover meios para:

e permitir ao académico desenvolver um projeto de maior envergadura em uma ou
mais areas da Computagdo e Informatica;

» desenvolver a capacidade criativa, estimular a originalidade e a implementagao de
idéias empreendedoras;

» valorizar as atividades de pesquisa e as habilidades de andlise e sintese dos
académicos;

* solidificar conhecimentos cientificos adquiridos durante o curso.
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O Projeto Final de Curso representa um momento em que o estudante demonstra as
competéncias e habilidades desenvolvidas no curso em um projeto de maior porte. O perfil do
egresso do curso prevé o desenvolvimento de uma atitude empreendedora e capacidade de
avaliar a tecnologia existente de maneira critica, bem como de buscar novas tecnologias de
forma independente. Portanto, o Projeto Final ndo pode configurar-se como uma mera
aplicacdo dos métodos e tecnologias abordados no curso. Ele deve possibilitar ao aluno
revelar seu dominio da area de Computag@o e sua capacidade de buscar solugdes criativas e
inovadoras para os problemas encontrados.

Assim, o objetivo geral do Projeto Final de Curso ¢ proporcionar ao aluno a
oportunidade de desenvolvimento de um projeto que permita a articulagdo tedrico-pratica dos
conhecimentos da Computagdo abordados durante o Bacharelado. Em termos mais
especificos, o Projeto Final de Curso deve oportunizar ao aluno:

. O desenvolvimento de um projeto de pesquisa na area de Ciéncias da Compu-
tagao;

. O consequente desenvolvimento de um trabalho cientifico em formato de mo-
nografia;

. A abordagem de problemas dentro de uma perspectiva cientifica e tecnologica
que inclua a aplicacdo de metodologias, técnicas e ferramentas;

. A realizacao de atividades sob orientacao de um professor.

A realizagdo do Projeto Final de Curso (PFC) € obrigatoria para a obtencao da
colagdo de grau. O Projeto Final de Curso ¢ um projeto a ser desenvolvido pelo aluno,
orientado por um professor, onde o aluno colocara em pratica os conhecimentos que adquiriu
durante o curso. Este ¢ o Gltimo e o mais importante trabalho de disciplina, pois o aluno
deverd seguir as metodologias que lhe foram ensinadas durante o curso. A execucgdo deste
trabalho esta prevista para os dois ultimos semestres do curso.

O PFC, tendo em vista sua complexidade, foi dividido em duas disciplinas que
devem ser cursadas em semestres subseqlientes. No primeiro semestre o aluno desenvolve um
projeto de pesquisa que apresente o objeto de estudo escolhido, o problema relacionado a este
objeto de estudo, a area e subarea da Computagdo (¢ necessario ter como foco o
desenvolvimento tecnoldgico) necessarias a resolucdo do problema, objetivos do trabalho,
justificativas, hipodteses, quadro tedrico, metodologia cronograma e bibliografia usada. No
semestre seguinte, o aluno desenvolve o projeto. O PFC possui um professor coordenador, o
qual encaminha para avaliacdo as propostas e controla as notas finais. Este professor
coordenador ndo necessariamente precisa orientar os alunos matriculados em PFC.

O aluno tera um professor-orientador, que o guiard ¢ acompanhara nas etapas de
desenvolvimento do PFC, sugerindo alternativas, bibliografia e corrigindo erros ou desvios,
mas sem desenvolver partes do trabalho. O professor-orientador deve ser professor da
instituicdo e dominar a 4rea relacionada com o PFC. Pode haver um co-orientador que domine
outras areas como: educagdo, psicologia, economia, administragdo, entre outros.
Eventualmente, o projeto pode ser desenvolvido em cooperacdo com orgdo ou entidade
externa @ UFG. O PFC ¢ regulamentado em norma especifica, o Manual do Projeto Final de
Curso.

8 SISTEMA DE AVALIACAO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
8.1 PLANO DE DESENVOLVIMENTO INSTITUCIONAL (PDI)

A historia do planejamento na UFG confunde-se com a criagdo da prépria UFG. Em
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1961, seu primeiro reitor, o Prof. Dr. Colemar Natal e Silva, realizou o que se denominou
Semana de Planejamento, tendo como referéncia visitas realizadas a universidades européias,
com objetivo de construir uma universidade moderna e eficiente.

Em 1964, o reitor foi cassado pela ditadura militar, interrompendo todo seu projeto
de gestdo. No inicio de 1970, foi imposto, pelo governo militar, um modelo de planejamento,
através da Secretaria do Planejamento da Presidéncia da Republica. A despeito disso, no
inicio da década de 1980, no interior da universidade, surgiram algumas propostas isoladas de
planejamento, embora, na maioria dos casos, ndo passassem de planejamentos de disciplinas e
de capacitagdo docentes, mesmo assim sem sistematicidade.

Somente a partir da segunda metade da década de 1980, apos a criacdo da Pro-
Reitoria de Planejamento e Desenvolvimento Institucional (PROPLAN), foi reiniciada, de
forma timida, uma discussdo sobre planejamento da e na universidade. Apesar de ndo restar
documentagdo mais expressiva das primeiras experiéncias, neste periodo foi lancada a
Cartilha de Planejamento, sendo realizadas algumas ac¢des de treinamentos nesta area.

Em 1996, com a reestruturagdo administrativa da UFG (Estatuto ¢ Regimento da
UFG) a PROPLAN agregou o setor de Recursos Humanos, ampliando sua area de atuagao,
surgindo assim a Pro-Reitoria de Desenvolvimento Institucional e Recursos Humanos
(PRODIRH). A PRODIRH, nesses catorze anos de existéncia, vem, por meio da gestdo do
planejamento, da avaliacdo, da informacdo e dos talentos humanos, promovendo o
desenvolvimento humano e institucional.

Conclui-se, portanto, que ao longo de sua historia, a UFG vem desenvolvendo ag¢des
de planejamento e auto-avaliagdo nas suas diferentes areas de gestdo — pedagdgica, de
pesquisa, de extensdo e ainda de administra¢do (nos departamentos, nos conselhos diretores
de unidades, nas camaras do CEPEC, no CEPEC, no Conselho Universitario, entre outros.).

A sistematizacdo dos processos inseridos em tais agdes resulta da adog¢dao de uma
politica de institucionaliza¢do do planejamento, da avaliacdo e da informacdo institucional,
segundo uma perspectiva de desenvolvimento humano. Apos discussao em diversas instancias
e com a chancela do Conselho Universitario, a administragao superior da UFG aprovou uma
resolugdo que torna oficial o Programa de Gestao Estratégica (PGE) da UFG.

O Programa de Gestao Estratégica da UFG (PGE/UFG) — em implementagdo na
UFG - procura articular o planejamento, a avaliagdo e a informacdo institucional. O
PGE/UFG possui os seguintes objetivos:

a) consolidar uma pratica de gestdo estratégica que potencialize o desenvolvimento
nstitucional, tanto estrutural como humano;

b) consolidar em todas as instancias e niveis de funcionamento da UFG, Administra-
¢do Central, Unidades Académicas, Orgdos Suplementares e Campus do Interior,
uma cultura de organizacao e sistematiza¢do dos processos de planejamento e ava-
liagao;

c) constituir um sistema de informagdo abrangente e atualizado, formando uma base
de dados em permanente atualizacdo, no qual os dirigentes, a comunidade acadé-
mica e sociedade obtenham dados e informacdes.

O processo de execucao do PGE fornece elementos essenciais para a elaboracao do
PDI, para a concretizagdo da Auto-Avaliacdo Institucional e para sistematizar informagdes
que subsidiem a tomada de decisdoes dos gestores da Universidade em todas as instancias e
niveis da administragao.

Entretanto, para que o PGE seja executado com sucesso pela Institui¢do, existe uma
etapa intrinseca as Unidades Académicas, aos Campus do Interior € a cada um dos organismos
vinculados a administragdo central da Universidade, que sdo a elaboracdo de seus
Planejamentos e a realizacdo de suas Auto-Avaliagdes, fundamentais em todo o processo
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previsto no Programa de Gestdo Estratégica da UFG. Para a consecucdo do processo
avaliativo do SINAES, cada organismo vinculado & administragdo central se constituird em
um Nucleo de Gestdo da UFG.

A Auto-Avaliagdo das Unidades Académicas, dos Campus do Interior e dos Nucleos
de Gestdo envolve professores, técnico-administrativos e estudantes. O processo de auto-
avaliacdo nas Unidades Académicas sera coordenado por seus dirigentes (Diretor,
Coordenadores dos Cursos de Graduagdo, Coordenadores de Pesquisa e de Pos-Graduagao,
Coordenadores das Comissdes de Interagdo com a Sociedade e Coordenadores
Administrativos), que responderdo a um questionario padronizado para toda a Universidade —
haverd espago para o acréscimo de outras questdes a serem apresentadas pelas Unidades.
Além disso, Grupos Focais, constituidos por professores, técnico-administrativos e estudantes
da Unidade, mediados por um professor ou técnico-administrativo, obrigatoriamente nao
dirigente, registrara suas andlises avaliativas sobre a Unidade e encaminhard um relatorio das
conclusdes da discussdo para o Diretor que as considerard no processo de planejamento e
avaliacdo da Unidade.

Os dirigentes das Unidades definirdo a metodologia a ser implementada para
responder o questionario e para escolher o mediador do Grupo Focal e quais pessoas
participardo dessa atividade. A Unidade que achar necessario solicitara a presenca de
membros da Equipe Executora (composta pela CPA e da PRODIRH) do PGE/UFG para
assessorar a escolha da metodologia a ser implantada na Unidade.

A auto-avaliacdo dos Campus do Interior serd coordenada por seu Diretor,
Coordenadores de cursos de graduagao e, quando houver, Coordenadores de cursos e
programas de poés-graduacdo lato sensu e stricto sensu, que responderdo o mesmo
questionario das Unidades Académicas. Além disso, Grupos Focais, constituidos por
professores, técnicos-administrativos e estudantes do Campus, mediados por um professor ou
técnico-administrativo, obrigatoriamente ndo dirigente, registrard suas analises avaliativas
sobre o Campus e encaminhara um relatorio das conclusdes da discussao para o Diretor que as
considerara no processo de planejamento e avaliacao.

Os dirigentes dos Campus definirdo a metodologia a ser implementada para responder o
questionario e para escolher os mediadores dos Grupos Focais e quais pessoas participardo dessa
atividade. O Campus que achar necessario solicitard a presenca de membros da Equipe Executora
do PGE/UFG para assessorar a escolha da metodologia a ser implantada na Unidade.

Os Ntcleos de Gestao (a relagdo dos Nucleos serd estabelecida pelo Reitor),
coordenados por seus dirigentes e conselhos internos, responderdo — no que couber — o
mesmo questionario das Unidades Académicos. Além disso, um Grupo Focal constituido por
pessoas de cada Nucleo, mediados por um professor ou técnico-administrativo,
obrigatoriamente nao dirigente, registrara suas analises avaliativas sobre o Nucleo,
encaminhando as conclusdes ao dirigente do Nucleo que as considerard no processo de
planejamento e avaliagdo.

Os estudantes responderdo a um questiondrio proprio, contendo questdes
relacionadas a aspectos didatico-pedagogicos e de gestdo das Unidades Académicas/Campus
do Interior e da Universidade.

8.2 PROJETO PEDAGOGIO INSTITUCIONAL (PPI)

O Projeto Pedagdgico Institucional da UNIVERSIDADE esta inserido num cenario
marcado pela diversidade cultural, viabilizada pelo acesso que os meios de comunicagdo
permitem. Cada universidade ¢ o resultado de um processo de crescimento e interagdo com a
sociedade onde atua, sendo a qualidade de seus servigos o pardmetro basico de julgamento por
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parte desta sociedade. O desafio fundamental de toda universidade ¢ atender aos professores,
funcionarios e alunos com qualidade em todas as suas instancias, necessitando de uma
mudanga cultural para que esta filosofia seja compreendida e realizada por todos os
envolvidos no processo.

A universidade justifica sua existéncia servindo aos seus académicos, desenvolvendo
ao maximo todas as suas potencialidades. O servigo educacional de qualidade ¢ aquele que
atende perfeitamente, de forma confidvel, acessivel, segura e no tempo certo as necessidades
do alunado. Portanto, ¢ possivel e desejavel aferir o nivel de satisfagdo dos alunos como um
dos critérios basicos para verificar a qualidade da instituicdo.

8.3 PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO (PPC)

O Projeto Pedagogico do Curso de Bacharelado em Ciéncias da Computagao estd em
consonancia com o Regulamento Geral dos Cursos de Graduagdo da UFG (RGCGQG), editado
pela Resolugado CONSUNI n° 06/2002 e alterado pela Resolugdo CONSUNI n° 11/2004.

Os métodos de ensino-aprendizagem utilizados no Curso de BCC da UFG JATATI tém
o académico como centro, sujeito primaz do processo de aprendizagem, sendo o docente o
fomentador, mediador e facilitador da autoconstru¢gdo do conhecimento pelo préprio
académico, tanto no plano individual quanto interpessoal. Esta abordagem proporciona a
formacdo integral do estudante, que se edifica como ator autdbnomo e participativo no
desenvolvimento das habilidades e competéncias propostas para o perfil do egresso. As
praticas pedagdgicas aplicadas viabilizam a articulagdo equilibrada entre os ramos da triade
ensino, pesquisa e extensao.

r

A gestdo da aplicagdo do processo metodolégico enunciado ¢ realizada pela
Coordenagdo do Curso, sendo a responsabilidade pela execugdo compartilhada por todos os
integrantes do corpo docente. O planejamento ¢ realizado em dois niveis distintos, porém
complementares: 0 macroscopico € 0 microscopico.

O planejamento macroscopico das agdes, por seu carater estratégico, ¢ realizado de
forma colegiada pelos docentes. O planejamento microscopico, por seus caracteres taticos e
operacionais, ¢ concretizado individualmente pelo docente no contexto das agdes que
desenvolvera com vistas a que se atinjam os objetivos especificos daquela disciplina sob sua
responsabilidade. Todas as atividades a serem realizadas sdo previamente registradas no
Plano de Curso de cada disciplina — documento que ¢ tornado publico a toda comunidade
académica, notadamente aos discentes.

8.3.1 Abordagens Metodolégicas de Ensino

A abordagem metodologica de ensino no Bacharelado em Ciéncias da Computagdo
deve estar centrada no uso de tecnologias modernas para o ensino e a pratica de pesquisa. Isto
requer uma atualizagdo constante com relagdo ao uso de novas técnicas e tecnologias no
ensino de conteudos da area. Como a evolugdo tecnologica ¢ uma constante, isto requer um
continuo processo de mudancga nas praticas pedagogicas visando manter o curso em dia com
estas mudancas. Tais mudangas nao se referem somente ao ambiente tecnoldgico, objeto de
pesquisa e estudo do professor, mas também das proprias adogdes e usos de novas tecnologias
no ensino.

Nesse sentido, por conter contetidos absolutamente aplicados, a industria e o meio
empresarial devem ser parceiros constantes do curso, ciente das necessidades e expectativas
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do mercado de trabalho e visando manter o curriculo sempre adequado as expectativas e
demandas futuras do mercado. Na esfera técnica, no tocante ao uso da infraestrutura
tecnologica, parcerias com empresas devem ser estimuladas, possibilitando aproximar os
meios empresariais € académicos no conhecimento mutuo.

Estas parcerias devem ser focadas em recursos que incluam fundos financeiros,
projetos de pesquisa aplicados, conhecimento intelectual, disponibilizacdo e uso, por parte das
empresas, das tecnologias ensinadas em sala de aula. Talvez o grande desafio deste tipo de
recurso seja o de despertar e incentivar as potencialidades da integracdo entre as empresas e o
curso no tocante ao desenvolvimento e aplicagdo de metodologias e tecnologias da
informagao.

Uma das importantes mudangas que a sociedade estd exigindo € uma nova postura
dos meios académicos e empresariais, no sentido de atuarem como parceiros na educacao de
conteudos de base técnica e aplicados. Evitando assim a dissociagdo entre a teoria e a pratica,
que muitas vezes ¢ responsavel pela falta de interesse dos discentes. Para exemplificar,
poderiamos lembrar a conhecida dificuldade de aprovagdo em certas disciplinas, como
Célculo, sem que os cursos adotem uma atitude mais critica em relagdo aos métodos de ensino
praticados e as estruturas de poder que permeiam esse sistema e que acabam por legitimar
posturas pedagdgicas distantes da realidade dos estudantes.

Quesitos como auto-avaliagdo, avaliagdo do docente pelo discente e avaliagdo do
processo de trabalho em grupo constituem indicadores relevantes para uma avaliagdo mais
formativa, centrada na processualidade do trabalho individual e coletivo. Estes quesitos
devem ser incorporados, na medida da necessidade, ao sistema convencional de avaliacao por
objetivos, que se caracteriza por avaliar apenas o objeto de estudo, isolado ou distanciado dos
sujeitos e de suas interacoes.

Isto quer dizer que a escolha dos temas ou contetidos praticados no curriculo deverao
ser relevantes para cada unidade social e ndo apenas protocolares, taxiondmicos. Avalia-se,
portanto, na rotina de sala de aula, ndo s6 o produto final do estudo, mas também o processo
de aprendizagem, o método de ensino dos docentes e a dindmica do trabalho em grupo.

Acredita-se que nao € a simples assimilagdo de uma enorme massa de conhecimento
cientifico que dé acesso ao espirito cientifico, mas a qualidade do que ¢ ensinado. A qualidade
significa guiar o aluno até o verdadeiro coragdo da abordagem cientifica que ¢ o permanente
questionamento com relacdo ao que resiste aos fatos, as imagens, as representacdes e as
formalizagdes.

Destaca-se como fundamental a idéia de aprender a conhecer, na medida em que,
num tempo onde as transformagdes se processam em impensavel velocidade, apresenta-se
como indispensavel criar estruturas que sejam capazes de apreender essas mudangas no
campo social, no caso especifico, no ensino, na sua dimensdo mesmo de processualidade.
Decorre, também, desse fato a necessidade de uma educacdo continuada e permanente, que
aponte para novos formatos organizacionais das instituig¢des.

Enfim, o importante, é que se promova o debate em torno das peculiaridades do
curso, da realidade particular, de todas as historias de vida dos grupos constituidos e que esse
debate possa enriquecer o imaginario de cada curso.

8.4 AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DA INSTITUICAO

O processo de avaliagdio do ensino-aprendizagem obedece as normas e
procedimentos estabelecidos pelo Regimento Geral. A avaliagdo constitui processo continuo,
sistemdtico e cumulativo. A aprendizagem do aluno, nas disciplinas regulares constantes no
curriculo, serd avaliada ao longo do semestre letivo e sera expressa, para fins de registro
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académico, em no minimo duas avaliagdes relativas aos saberes elaborados no semestre
letivo, que o habilitem a aplicar e construir ou reconstruir, conhecimentos, metodologias e
processos e ao desenvolvimento de competéncias que o habilitem a utilizar, criativamente, as
aprendizagens propostas pela disciplina.

A avaliagdo da aprendizagem nas Praticas de Ensino, Estagio Curricular, Projetos
Finais de Curso (PFC), bem como em disciplinas de caracteristicas similares, a exemplo das
de “projeto”, devidamente identificadas na forma regimental, serd expressa em parecer de
acompanhamento durante o periodo letivo e em parecer conclusivo e traduzida em grau unico,
ao final do semestre letivo correspondente.

As Atividades Complementares realizadas para cumprir requisito curricular serdo
registradas em documento préprio, desde que atendam as normas da Universidade e do curso.

A descri¢do dos procedimentos e instrumentos de avaliacdo da aprendizagem, tais
como testes, provas e outros trabalhos, constara no Plano de Ensino da Disciplina referendado
pelo Conselho do Curso, que estara a disposi¢ao dos alunos, ao iniciar-se o semestre letivo.

A avalia¢do da aprendizagem ¢é expressa numericamente numa escala de zero (0) a
dez (10).

E considerado aprovado o aluno que, tendo 75% de freqiiéncia na disciplina,
alcangar, na média, nota igual ou superior ao que determinar o Regimento Geral de Cursos de
Graduacao.

Nao obterd aprovagdo na disciplina o aluno que, ao concluir o semestre letivo:

. ndo obteve, nota igual ou superior a média definida, mesmo que tenha
75% frequéncia na disciplina;
. nao obteve, no minimo, 75% de freqiiéncia na disciplina, independen-

te da nota obtida, salvo nos casos que se enquadram na legislacdo especifica (De-
creto-Lei n® 1.044/69 Reed.Parecer CEB n° 6/98).

Os resultados das avaliagdes sdo comunicados pelo professor em sala de aula, bem
como eletronicamente por meio do sistema de auto-atendimento (Portal do Aluno).

O aluno poderi solicitar revisdo do conceito final que lhe for atribuido, até setenta e
duas (72) horas apds a publicagdo do mesmo pela Unidade Académica correspondente, por
meio de requerimento fundamentado, dirigido ao Diretor da Unidade. Cabera recurso da
decisdo do professor, exclusivamente por motivo de descumprimento de formalidade ou
procedimento previstos no Estatuto, neste Regimento, na legislagdo do CEPEC e do
CONSUNI ou no Plano de Ensino. (Art. 98 — Se¢ao II — Da Verificacdo do Aproveitamento
Escolar — Regimento da Universidade).

8.5 AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DO CURSO

Devera haver clareza por parte do professor o que é, e para que serve a avaliacao:
concepgoes, finalidades, instrumentos, critérios e modalidades. Cada tipo de conteudo requer
instrumentos diversificados e critérios apropriados de avaliagdo que deverao ser combinados
previamente com os alunos.

A avalia¢do devera enfatizar o processo formativo em detrimento da modalidade
classificatoria, desvinculando-se do ambito da promogdo/retencdo para o ambito da
observagdo, do diagnostico, acompanhados de registros sistematicos de situagdes formais e
informais.
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Deve ser possibilitado ao aluno um instrumento de auto-avaliacdo, o que favorece a
tomada de consciéncia do percurso de aprendizagem, a construcao de estratégias pessoais de
investimento no desenvolvimento profissional, o estabelecimento de metas e o exercicio da
autonomia em relagdo a propria formagao.

Na formula¢do do curso, nota-se uma concepg¢do consolidada de avaliagdo, tendo em
vista que a universidade ja oferece o curso em sua sede (UFG Goiania) e o mesmo ja
suplantou metodologias por meio de concepc¢ao/implantagdo/avalia¢do. Isto permite por um
lado proporcionar ambientes especificos de aprendizagem, agilizando o processo de troca de
experiéncias pedagogicas, e por outro exige certa flexibilidade curricular de modo a atender a
diversidade regional onde o curso esta implantado. Ademais, no programa de cada disciplina,
estdo especificados os critérios e as formas de avaliagdo do processo ensino-aprendizagem,
que devem ocorrer na rotina de sala de aula, com énfase no processo, € ndo no produto final.

A avaliacdo deve servir, em primeiro lugar, para reorientar o aprendiz no
desenvolvimento das aprendizagens e o professor, no replanejamento das atividades. Nao
pode ser, pois, meramente classificatoria, mas uma ferramenta construtiva, que promove
melhorias e inovagdes, com vistas ao aperfeicoamento da aprendizagem. Aos alunos, apos
discussdo sobre o processo, os instrumentos € os resultados da avaliagdo, devem ser
propiciados meios que lhes permitam sanar dificuldades evidenciadas e realizar as
aprendizagens em niveis crescentes de desenvolvimento.

No curso de Bacharelado em Ciéncias da Computacao, a estruturacdo curricular, em
Eixos, contempla o processo de desenvolvimento das competéncias e habilidades em niveis
crescentes de complexidade. Assim, visando propiciar um momento de avaliagdo, onde o
aluno ird aplicar de forma integrada os conteudos de diversas disciplinas que compuseram o
Eixo.

No processo de avaliacdo ¢ muito importante que sejam feitos trabalhos praticos ao
longo das disciplinas. O contato pratico possibilita o melhor entendimento de conceitos tais
como "auséncia de visdo global".

Além dos processos tradicionais, o curso também utiliza Tecnologias de Informagao
e Comunicagao (TICs) no processo de ensino-aprendizagem permitindo aumentar a eficiéncia
na execugdo do processo em si. O exemplo especifico no curso de Ciéncias da Computacao
do Campus Jatai da Universidade Federal de Goids ¢ o uso do Ambiente Virtual de
Aprendizagem Moodle.

8.6 COERENCIA ENTRE AVALIACAO COM A FUNDAMENTACAO TEORICO-
METODOLOGICA

Tendo em vista que o curso oferece tanto disciplinas praticas quanto tedricas, € que
dentre as praticas, também figuram disciplinas de trabalhos de conclusdo de curso, estagios,
praticas de atividades complementares, o sistema de avaliagdo tem que ser compativel com a
metodologia de desenvolvimento da referida disciplina. Por exemplo, os critérios e as formas
de avaliacdo de uma disciplina de estdgio sdo diferentes dos critérios de uma disciplina de
trabalho de conclusdo de curso, que sdo diferentes de uma disciplina tedrica e que sao
diferentes da disciplina de atividades complementares. Assim, as metodologias de avaliagdo
devem variar de acordo com as atividades para as quais foram desenvolvidas, contemplando
as atividades praticas, as tedricas e as tedrico-praticas, considerando os aspectos
interdisciplinares.

A avaliacdo da aprendizagem nas praticas de ensino, estagios, trabalhos de conclusao
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de curso, bem como em disciplinas de caracteristicas similares, a exemplo das disciplinas de
projeto, devidamente identificadas na forma regimental, serd expressa em parecer de
acompanhamento durante o periodo letivo e em parecer conclusivo e traduzida em grau unico,
no semestre correspondente e grau Unico, ao final do semestre letivo.

Para as disciplinas basicas, sugere-se uma forte pontuacdo para os trabalhos praticos.
Na elaboragdo desses trabalhos os alunos mostram sua real capacidade no aproveitamento dos
conceitos apresentados nas aulas teoéricas para a solu¢do dos problemas praticos. O
aproveitamento dos contetdos tedricos deve também ser verificado em provas convencionais.
Nas provas com consulta livre a bibliografia o raciocinio dos alunos ¢ mais valorizado que a
simples memorizagdo de conceitos. Entretanto, a forma de avaliagdo ¢ um assunto de
competéncia do professor, que sabera usar de sua sensibilidade e capacidade técnica para
tornar as verificacdes mais uma oportunidade de aprendizado dos alunos.

As Atividades Complementares realizadas para cumprir requisito curricular serdo
registradas em documento proprio, desde que atendam as normas da Universidade e do curso.

8.7  SISTEMA DE AUTO-AVALIACAO DO CURSO

O curso mantém alguns mecanismos de auto-avaliacao, sendo alguns institucionais e
outros especificos do curso.

A universidade mantém semestralmente uma avalia¢do institucional envolvendo
todos os setores, desde os docentes, passando pelos discentes, funcionarios administrativos e
até mesmo a comunidade. Estas informacdes sdo utilizadas principalmente no planejamento
estratégico de cada setor da instituicao.

Visando uma avaliacdo voltada as questdes pedagodgicas, o curso mantém
semestralmente uma avaliagdo com todos os seus discentes, docentes e coordenadores,
objetivando um feedback de suas agdes, principalmente as pedagodgicas, mas também
considerando algumas questdes administrativas e de infraestrutura mais especificas do curso.
Os resultados obtidos sdo analisados, detalhados e wutilizados como fatores de
retroalimentacao do curso, servindo como insumos para a busca do equilibrio nas atividades
desenvolvidas.

Ainda de forma planejada, pretende-se com os alunos egressos, realizar pesquisas nas
quais questionar-se-a (normalmente por telefone ou e-mail), sobre sua vida profissional, sobre
os principais impactos absorvidos na sua entrada no mercado de trabalho e sua possivel
contribui¢do na forma de sugestdes para melhoria do curso.

8.8  SISTEMA SEMI-PRESENCIAL

De acordo com a Portaria 4059 do Ministério da Educacdo, de 10 de dezembro de
2004, as IES podem introduzir, na organizacao pedagogica de seus cursos superiores
reconhecidos, disciplinas semi-presenciais, desde que a oferta das mesmas ndo ultrapasse 20%
(vinte por cento) da carga horaria do curso.

Desta forma, o projeto para o curso de Ciéncias da Computacdo prevé a realizagao de
disciplinas semi-presenciais, em duas possiveis modalidades:

a) a escolha de disciplinas que contemplem o maximo de 20% da carga-horaria do
curso, ¢;
b) parte da carga horaria de cada disciplina objetivando contemplar os 20%.
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O regulamento destas atividades semi-presenciais serdo documentados e aprovados
por 6rgao competentes no momento em que as mesmas sejam ofertadas.
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8.9 RELACOES ETNICO-RACIAIS E EDUCACAO AMBIENTAL

O curso prevé a oferta da educagio das Relagdes Etnico-raciais e ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira e Indigena por meio da composi¢ao da matriz curricular reservando
uma porcentagem de 6,25% (192 h) da carga hordria total para um grupo de contetidos
denominado Nucleo Livre (se¢dao 5.2.3 deste documento). Além desta possibilidade o aluno
pode convalidar horas relacionadas a este tema na composicdo das horas de atividades
complementares.

Da mesma forma que contetidos anteriores, a Educacdo Ambiental também estd
contemplada nos Nucleos Livres e Atividades Complementares, no entanto neste ultimo, se
faz necessario um conjunto de horas para que este topico seja abordado de modo transversal,
continuo e permanente.

9 INTEGRACAO ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

Considerando que o funcionamento do curso ¢ integral, e que a maioria dos alunos
estd totalmente disponivel para o curso, estes tém tempo suficiente para dedicar-se a
atividades de pesquisa e de extensdo. Assim, além de simplesmente desenvolver
conhecimentos e habilidades em sala de aula, faz-se importante ao egresso do curso de
Ciéncias da Computacdo, garantir a possibilidade de experiéncia profissional, assim como
incentivar a vivéncia cientifica. Ambas as situacdes citadas estdo previstas neste projeto
pedagogico.

A experiéncia profissional ¢ garantida diretamente na forma de uma disciplina
especifica chamada de Estagio Curricular, onde o aluno deve cumprir carga-hordria em uma
organizagao, realizando atividades relacionadas ao perfil do egresso do curso.

A vivéncia cientifica € incentivada indiretamente durante toda a vida do académico, e
diretamente por meio das Atividades Complementares, organizadas e registradas como uma
disciplina no curriculo. Essa disciplina, diferente das demais, ocorre durante todo o curso. O
aluno tem que comprovar a participacdo de atividades de ensino, pesquisa e extensao
(conforme a Regulamentacdo de Atividades Complementares aprovada pelo Colegiado de
Curso) diretamente relacionadas com a area de Ciéncias da Computagao.

Em relagdo a pesquisa, a universidade propicia aos alunos participarem do Programa
Institucional de Inicia¢do Cientifica, oferecendo bolsas (PIBIC) ou de forma voluntaria
(PIVIC) para que alunos atuem diretamente com pesquisa, juntamente com professores
orientadores.

Visando proporcionar a participagdo destes alunos em atividades diretamente
relacionadas a pesquisa cientifica, o curso mantém grupos voluntdrios de pesquisa que,
diferentes das pesquisas convencionais que envolvem um ou dois professores e 1 a 4 alunos,
sdo compostos por diversos alunos pesquisando sobre temas abrangentes.

9.1 ATIVIDADES ACADEMICAS ARTICULADAS AO ENSINO DE GRADUACAO

O curso de Ciéncias da Computagdo da Universidade Federal de Goias — Campus
Jatai esta inserido em uma estrutura unificada e integradora, tendo a graduagdo como
elemento central. A graduagdo integra-se com a Pesquisa, Extensdo, Pds-Graduacdo e Cursos
Seqiienciais de forma sistémica e unificada, como ilustra a Figura 3.
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Figura 3: Estrutura unificada e integradora do Curso de
CIENCIAS DA COMPUTACAO

No que tange a Pesquisa, o corpo docente ¢ encorajado a: desenvolver trabalhos
inovadores, ligados ao estado da arte das tecnologias; a alocar alunos colaboradores de
pesquisa, na qualidade de bolsistas de Iniciagao Cientifica e; a identificar topicos interessantes
e motivar alunos para a realizag@o de trabalhos de conclusao.

A abrangéncia da Extensdo esta dividida em Educacdo Continuada e Educacdo
Corporativa. A Educagdo Continuada tem atuado por meio de mini-cursos, permitindo ao
profissional uma constante atualizagdo de conhecimentos. Na Educagdo Corporativa a
institui¢do vai a empresa, permitindo atualizacdo in-loco dos profissionais.

Os Cursos Seqiienciais possuem um tempo de duragdo mais reduzido que a
graduagdo e sdo dirigidos a uma area de atuagdo especifica. Os estudantes dos Cursos
Seqiienciais sdo encorajados a cursarem a graduagdo, apos a conclusdo do curso. Uma das
vantagens dos cursos seqiienciais € que, além de abordar aspectos técnico-profissionais, o
aluno obtém rapidamente um diploma e pode reaproveitar as disciplinas cursadas
posteriormente caso deseje continuar seus estudos em um curso de graduagao.

9.2  ATIVIDADES DE PESQUISA, EXTENSAO E PRATICA PROFISSIONAL

E necessario que a universidade e o corpo docente articulem a relagdo entre pesquisa,
ensino e extensdo como forma de enriquecer o desenvolvimento de competéncias dos alunos e
docentes. O ensino (de graduacdo e de pos-graduacdo), a pesquisa e a extensdo, enquanto
dimensdes da educacdo superior, mantém entre si relagdes de interdependéncia, de tal sorte
que, quando se busca um patamar mais elevado de qualidade para o ensino de graduacio,
torna-se imperioso ter presente formas de concretizar essa articulagao.
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Participagdo em grupos de pesquisa para iniciagdo cientifica, participacdo em eventos
cientificos e culturais, visitas técnicas, estdo entre as atividades que sabidamente favorecem
diretamente a integracdo pretendida dessas dimensdes na formagdo profissional do aluno. Outras
formas indiretas de buscar tal articulagdo — ndo menos importantes, posto que mais facilmente
atingem maior numero de alunos — advém da diretriz metodolégica (pautada numa opg¢do
epistemologico-pedagogica) dada as atividades propostas ao estudante e por ele realizada.

A disponibilizacdo e a andlise critica de diferentes abordagens tedricas para o mesmo
tema/problema, complementagdo/suplementacdo continua de estudos, “re”-visdo sistematica
dos conhecimentos adquiridos, sdo procedimentos proprios do fazer cientifico,
imprescindiveis ao desenvolvimento do espirito critico e, por conseguinte, ensejadores da
intersec¢do entre ensino e pesquisa.

Para efetivar as relagdes entre o ensino, a pesquisa € a extensdo, o curso de Bacharelado
em Ciéncias da Computagao incentiva especialmente algumas agoes, dentre as quais:

. a promocao de palestras proferidas por docentes de cursos de pos-graduacao e
profissionais em areas afetas a formac¢ao do aluno, bem como de seminérios reali-
zados por pos-graduandos junto aos académicos e professores do Curso;

. a realizacao de atividades que incentivem o estudante a refletir sobre sua area
de formacdo e seu campo de atuacdo profissional, por meio de praticas como a
participagdo — e posterior relato e analise — em palestras, seminarios, workshop, e
outros eventos;

. a operacionalizacdo, na pratica pedagogica, de aprendizagens realizadas pelos
docentes em estudos de atualizacdo, especializacdo, pos-graduacdo, entre outras;

. a disponibilizagdo regular, pelos docentes, de contribui¢des advindas de pes-
quisas e de eventos cientificos e culturais;

. a geragdo de pesquisas e de atividades de extensdo a partir de situagdes-proble-
ma detectadas no ensino.

No que diz respeito a pesquisa, ¢ de extrema importidncia que gradualmente a
instituicao e o corpo docente invistam no desenvolvimento de grupos de pesquisa na area de
Ciéncias da Computagdo, com vistas ao enriquecimento curricular da graduacao e promogao
de oportunidades de pods-graduagdo (especializacdo, mestrado e doutorado) na area de
Ciéncias da Computagdo. A criagdo de cursos de pds-graduagdo na area, também cumpre o
objetivo de formacdo especifica de docentes de Educacdo Superior e pesquisadores em
Ciéncias da Computacao.

Quanto a extensao, destaca-se a necessidade de implementar politicas de fomento ao
desenvolvimento de atividades que permitam a maior integracdo da Instituicdo a comunidade.
Nesse sentido, tais iniciativas podem incluir consultorias por parte de professores e alunos,
parcerias entre instituicio e empresas e desenvolvimento de projetos relacionados a
empreendedorismo e a implantacao de incubadoras de base tecnoldgica.

Abaixo se encontra descrita a politica de Pesquisa, de Pos-Graduagdo e de Extensao.
Esta descri¢ao se baseia nos seguintes topicos:

« Programas de pds-graduacdo e os reflexos dessas atividades no curso;

« Projetos de pesquisa em desenvolvimento na area e os reflexos dessas atividades
No curso;

- Atividades de extensdo na area e os reflexos dessas atividades no curso;

- Potencialidades/experiéncias dos professores para a pesquisa ou para a extensdo bem
como, suas pretensoes/realizagdes no desenvolvimento de pesquisas ou de extensao;

- Bolsas de apoio a pesquisa/extensdo como bolsa de iniciagao cientifica;

« Eventos promovidos pela Institui¢dao voltados para os alunos.

9.3 PESQUISA

69



Espera-se do novo profissional a capacidade de dar respostas concretas e imediatas
aos problemas que surgem em sua atividade diéria, quando engajado no mercado de trabalho.
A investigagdo do desconhecido ajuda a formar uma mente organizada no método cientifico,
na analise critica frente a novos desafios e na proposi¢do e verificagdo experimental de
hipoteses de trabalho a serem testadas de forma sistematica. O espirito analitico-critico, a
inovacgdo de solugdes, a engenhosidade e o empreendedorismo, entre outras, sao qualidades
trabalhadas no cotidiano da pesquisa, importantes, também, no processo de formagdo do
académico por desenvolver neste, caracteristicas desejaveis como autoconfianga, lideranga e
versatilidade.

Por sua vez, a participacdo em pesquisas de ponta, assim consideradas por
representarem avangos significativos no conhecimento humano ou, tecnologicamente,
melhorias importantes na qualidade de vida do cidadao, contribui para o desenvolvimento, no
estudante universitario, de um sentimento de inclusdo em sua comunidade. Estas pesquisas de
ponta, na maioria das vezes de carater multidisciplinar, estimulam a formagdo do cidadao,
capacitado a trabalhar integrado a equipes, reconhecendo o papel do individuo e valorizando o
trabalho do conjunto, aspectos estes hoje considerados fundamentais na formagdo de um
executivo de sucesso.

Inimeras sdo as pesquisas realizadas na UFG Campus Jatai, em suas linhas
tematicas, que atendem a estes objetivos, sejam elas da éarea das ciéncias humanas,
econdmicas, juridicas e sociais, filosoficas e teologicas, da saude, das ciéncias naturais e
exatas ou das tecnologias.

No entendimento da instituicdo, pesquisa perpassa por toda a vida académica e
mantém uma relagdo dependente e indissociavel com Ensino e Extensdo. Além de produzir
novos conhecimentos, aprimora e inova o Ensino, desenvolve o espirito cientifico, subsidia a
extensdo e auxilia a sociedade na busca de solu¢des para seus problemas. Realizada de forma
interdisciplinar promove o aprofundamento da abordagem cientifica e uma abertura para
outras areas do conhecimento.

As atividades de pesquisa sdo estimuladas, visando contribuir com a produ¢do do
Conhecimento Cientifico e na formag¢do de profissionais que venham cooperar no
desenvolvimento regional e do pais. A Pesquisa contribui ainda para:

. formagdo do corpo docente em cursos de pos-graduacdo da propria instituicao
e de outras institui¢cdes similares, nacionais ou estrangeiras;

. realizagdo de convénios com institui¢cdes vinculadas a pesquisa;

. concessao de auxilio para projetos especificos;

. divulgacao do resultado das pesquisas realizadas em periddicos institucionais e
outros nacionais e/ou internacionais;

. concessdes de bolsa para pesquisadores;

. manutencdo de intercdimbio com institui¢des cientificas, buscando incentivar
contatos entre pesquisadores e desenvolvimento de projetos comuns;

. realizacdo de simpodsios para estimular o debate de temas cientificos;

. ampliacdo e atualizag¢do da biblioteca;

. adogao de regime especial de trabalho para pesquisadores.

Propde-se, portanto, uma Politica que prioriza o desenvolvimento da pesquisa, em
todas as areas do conhecimento, promove a inovagdo tecnologica, o intercambio e a
divulgacao cientifica, tecnoldgica, cultural e artistica e contribui, significativamente, para a
formag¢do de recursos humanos através do aprimoramento do corpo docente e do
desenvolvimento académico-profissional do aluno.

Esta politica possibilita o planejamento e o gerenciamento da pesquisa cientifica e
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tecnologica e da producdo cientifica da institui¢do, procurando alcangar um mesmo patamar
de organizagdo e¢ de exceléncia ja estabelecidos para o ensino e extensao, em seus varios
niveis.

Com o ensino, a pesquisa na UFG Campus Jatai articula-se no momento em que, nas
atividades em sala de aula, o professor ministra aulas expositivas apenas como orientacao,
deixando esta pratica de ser a metodologia predominante para o ensino. As aulas so
conduzidas mediante atividades que estimulem a elaboracdo e solu¢do de problemas por parte
dos proprios educandos: projetos, trabalhos em grupo, apresentacdo de painéis, seminarios.
Desta forma, o professor ndo se constitui num transmissor de informacdo, mas sim num
facilitador para a busca dessa informagdo e o aluno constrdi seu proprio conhecimento, na
medida em que formula questdes para pesquisa e procura as respostas.

9.3.1 Iniciacao Cientifica

O sistema universitario tem como objetivo a formag¢do integral do ser humano,
preparando-o para a atividade profissional a ser exercida na sociedade. A qualidade desta
formacdo ¢ avaliada, em ultima instancia, pelo sucesso que o egresso do Ensino Superior
atinge em sua vida profissional. A Universidade Federal de Goids, Campus Jatai, entre seus
objetivos, e de acordo com os principios éticos e comunitarios que a regem, visa desenvolver
o espirito critico entre seus alunos e difundir os conhecimentos por todos os meios ao seu
alcance. Vivemos hoje em um mundo globalizado e altamente competitivo em decorréncia
dos avangos cientificos e suas aplicagdes tecnoldgicas.

osn Programa Institucional de Iniciaciio Cientifica

O Programa Institucional de Iniciagdo Cientifica da Universidade Federal de Goias
(PIIC-PRPPG/UFG) tem por objetivos:

I- despertar a vocacdo e desenvolver o pensamento cientifico mediante a
participacao de estudantes de graduagao em projetos de pesquisa;

II- contribuir para reduzir o tempo médio de titulagdo de mestres e doutores;

III- consolidar politica de pesquisa para iniciagdo cientifica nos cursos de graduagdo
da UFG, reforcando a integracao entre graduacgao e pds-graduagao;

IV- por intermédio da qualificagdo dos alunos para os programas de pds-graduagao;

V- estimular pesquisadores a inserirem estudantes de graduagdo nas atividades de
iniciagdo cientifica e tecnoldgica, integrando jovens em grupos de pesquisa, de
forma a acelerar a expansdao e renovacdo do quadro de pesquisadores e,
consequentemente, estimular a producdo cientifica € o envolvimento de novos
orientadores;

VI- proporcionar ao bolsista a aprendizagem de técnicas e métodos de pesquisa, bem
como estimular o desenvolvimento do pensar cientificamente e da criatividade,
decorrentes das condi¢des criadas pelo confronto direto com os problemas de
pesquisa.

wn Das Modalidades

O Programa possui quatro grupos distintos nos quais os alunos de iniciagdo cientifica
serdo inseridos:

I- Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica (PIBIC) — Alunos
contemplados com bolsas patrocinadas pelo CNPq ou pela UFG;

II- Bolsa de Iniciacdo Cientifica (IC/BALCAO) - Alunos contemplados com bolsas
concedidas a Pesquisadores diretamente pelo CNPq;

III- Programa Institucional Voluntario de Iniciagdo Cientifica (PIVIC) — Alunos
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voluntarios;
IV- Programa Institucional de Bolsas de Iniciacao Cientifica - A¢des Afirmativas (PIBIC-
AF) — Alunos contemplados com bolsas patrocinadas pelo CNPq ou pela UFG.

o Da Gestao

A gestdo do Programa Institucional de Inicia¢do Cientifica da Universidade Federal
de Goias (PIIC-PRPPG/UFG) ¢ atribuicao da Pro-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagdo, que
nomeara a Coordenagdo e o Comité Interno do Programa.

Os membros do Comité Interno deverao preencher os seguintes requisitos:

I-  possuir titulo de doutor e atuar na graduacao e na pds-graduacdo da UFG
(preferencialmente, ser pesquisador com bolsa de Produtividade do CNPq);
II- atuar sistematicamente nas agdes do Programa.

9.4 EXTENSAO

A Extensdo atua interligada com o ensino e a pesquisa, visando a integragdo com a
comunidade numa relagdo de intercAmbio e aperfeigcoamento, procurando atender as
exigéncias de uma sociedade em constante evolugao. Desenvolve suas atividades, atendendo a
demanda de necessidades internas e externas. Essas atividades caracterizam-se em forma de
cursos, assessorias, programas permanentes, simpdsios, encontros, seminarios € outros, tanto
em nivel regional, como nacional e internacional.

Tem-se hoje como principio que, para a formacdo do Profissional Cidadao ¢
imprescindivel sua efetiva interacdo com a Sociedade seja para se situar historicamente, para
se identificar culturalmente ou para referenciar sua formagdo com os problemas que um dia
terd de enfrentar.

A Extensdo entendida como pratica académica que interliga a institui¢do nas suas
atividades de ensino e de pesquisa, com as demandas da maioria da populacao, possibilita a
forma¢do do profissional cidaddo e se credencia, cada vez mais, junto a sociedade como
espaco privilegiado de produ¢do do conhecimento significativo para a superagao das
desigualdades sociais existentes. E importante consolidar a pratica da Extensao, possibilitando
a constante busca do equilibrio entre as demandas socialmente exigidas e as inovagdes que
surgem do trabalho.

O Ensino articula-se com a extensdo na medida em que aborda, no programa das
disciplinas de graduagdo, aspectos transversais que levam os alunos a dirigirem-se aos
problemas regionais e comunitarios, na busca de solugdes, ou para compartilharem seus
conhecimentos com a populagao.

9.5 ACAO COMUNITARIA

A acdo comunitdria do Campus realiza-se por meio dos chamados programas
comunitarios. Por programa comunitdrio entende-se a a¢cdo da institui¢do, na comunidade,
realizando um trabalho, sobretudo, de enriquecimento mutuo. E uma das formas de
promovermos a indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa € a extensdao. Alguns exemplos
podem ser citados:

- atuacdes extensionistas em programas com participagdo de varios cursos que
possibilitem acdes efetivas, conforme necessidades da Regido e de modo a
concretizar o conhecimento da realidade regional e o comprometimento com as
demandas prioritarias;

- autilizacao diversificada de modalidades ¢ meios de atividades de extensao, sob a
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forma de servigos, de programas institucionais, de intervencdo educativa, de
atividades culturais e de vinculo da pratica profissional do aluno na sociedade e
para a sociedade.

O trabalho extensionista deve refletir o enraizamento da institui¢do no contexto
social, sendo base para programas de ensino e para a producao do saber, recolhendo insumos
para a continua revisdo do saber académico. A Extensdo, entendida como pratica académica
que interliga a Institui¢do com a sociedade, possibilita a formagao do profissional-cidadao e
se credencia cada vez mais junto a sociedade como espago privilegiado, para se situar
historicamente, para se identificar culturalmente e/ou para referenciar sua formagdo com os

problemas que um dia terd de enfrentar.

9.6 EDUCACAO CORPORATIVA

Uma das preocupagdes da dire¢do da informatica ¢ a divulgagdo dos seus cursos de
graduacdo junto as empresas. Isto permite que estas conhecam melhor a estrutura da
Institui¢do, aproximando-as dos cursos e abrindo oportunidades de empregos ou estagios para
os alunos, além de possibilitar um canal de comunicagdo que possibilite que a Institui¢ao
possa criar cursos em fun¢do da demanda real do mercado.

Atualmente o curso tem buscado véarias parcerias com diversas empresas. Nestas
parcerias sdo oferecidos cursos de extensdo aos funciondrios conforme a demanda de cada
empresa. Além disto, também sdo realizados cursos de extensdo na Institui¢do onde as
proprias empresas selecionam alguns alunos para estagio.

A educagdo corporativa ¢ um brago das atividades académicas planejadas no
Bacharelado em Ciéncias da Computagao, UFG, CAJ, que através de projetos de extensdao ou
convénios busca a constitui¢do de programas de formagdo cujo objetivo ¢ desenvolver, nos
colaboradores de uma organizacao, conhecimentos, habilidades e competéncias que se encon-
trem alinhados aos objetivos estratégicos dela, tornando-a mais competitiva.

A concepcdo de um projeto de extensdo ou convénio para a educagdo corporativa
surge pelo interesse de parceria entre o curso e/ou departamento € uma organizagao (empresa-
rial, estatal, municipal, associacdo representativa de determinado setor, etc.) que acredita na
importancia da qualificagdo dos seus recursos humanos como forma de ganhar competitivida-
de. A acdo resultante € a jun¢ao do conhecimento pratico ao conhecimento adquirido da in-
vestigagcdo académica implementada em um curso de formacgao.

Essa sinergia, sob a perspectiva da atividade académica, pavimenta a estrada condu-
tora a compreensao e a percepcao das necessidades e anseios sociais para o uso das tecnolo-
gias emergentes da computagcdo e informatica. Torna-se, também, um possivel duto para a
aproximacao dos discentes as operadoras do mercado de trabalho.

9.7 CONVENIO COM ENTIDADES E EMPRESAS

A possibilidade de desenvolvimento de projetos junto a organizagdes, com o intuito
de aprimorar a experiéncia profissional do corpo docente na area de Computagdo, ¢ uma
iniciativa importante a ser implementada pelas instituicdes de ensino. Nesse sentido, ¢ de
fundamental importancia a criagdo de 6rgdos especificos para gerenciar tais atividades, como
por exemplo uma Empresa Junior ou um centro para captacao de demandas da comunidade, e
de algum mecanismo administrativo que motive os professores a participarem de tais
atividades.

Assim como ¢ dado incentivo as atividades de pesquisa, através de bolsas de
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pesquisa e horas-atividade para os professores e alunos, a instituicdo deve prever algum
mecanismo similar para as atividades de Integracdo Instituicdo e Empresa. Todas estas
iniciativas servem tanto para qualificar os produtos e servigos desenvolvidos pelas
organizagdes como para divulgar e aplicar o conhecimento que € produzido na instituigao.

A area de Ciéncias da Computagdo, que se caracteriza como uma area de educagado
técnica e aplicada, evolui de uma abordagem pedagogica voltada prioritariamente para aulas
expositivas, do tipo conferéncias, por parte dos professores, para o uso crescente de uma
combinagdo entre aulas expositivas e experiéncias praticas centradas em trabalhos com grupos
cooperativos. E nesse aspecto que o meio empresarial desenvolve um papel critico. As
parcerias entre o curso ¢ o meio empresarial t€ém viabilizado estes tipos de atividades praticas.

As duas maiores preocupacodes de empresas captadoras de mao de obra no mercado
estdo centradas em habilidades para trabalhos em grupo e capacidade de interagir e se
comunicar com os usuarios. Em estudos realizados, os empresarios deixavam claro que o
nivel técnico dos profissionais egressos de cursos superiores era satisfatorio. Porém, estes
deixam a desejar na sua capacidade de trabalho em grupo e comunicagdo. Desta forma fica
evidente que em uma area como a de Ciéncias da Computacdo estas habilidades devem ser
desenvolvidas e estimuladas ao longo de todo o curso. A inser¢ao de disciplinas das areas de
administragdo de empresas, psicologia e direito parecem evidentes nesse contexto.

Entretanto, ndo ¢ uma questdo de somente inserir novas disciplinas, mas,
principalmente, de atuar junto ao corpo docente do curso em geral no sentido de estimular
atividades praticas do mundo real, voltadas ao mercado de trabalho e alinhadas com as
expectativas deste, onde as habilitagdes de trabalho em grupo e comunicacdo sdo as mais
evidentes. Esta tendéncia termina por gerar a necessidade de adequar os métodos
pedagogicos, € os proprios conteudos, para melhor atender as necessidades dos estudantes e
do mercado de trabalho.

O curso de Ciéncias da Computagdo da UFG Campus Jatai tem mantido atuantes
atividades de integracdo com empresas e industrias, através da realizagdo de convénios que
possibilitam pesquisa e treinamento. Cada vez mais a Institui¢ao ¢ solicitada a interagir com a
iniciativa privada de modo a transferir a esta os conhecimentos e tecnologias que sdo
indispensaveis a competitividade do pais na nova economia digital. Os cursos procuram
transferir novas tecnologias para as empresas com a qualidade académica.

Além de projetos especificos, o curso mantém atividades curriculares diretamente
relacionadas a empresas e entidades, como as abaixo relacionadas:

. Atividade: Disciplina de Estagio Curricular, com diversos projetos, de
acordo com as propostas de cada aluno, obrigatoriamente aplicados em alguma
empresa real;

. Atividade: Disciplina de Projeto Final de Curso 1 e 2, com projetos desen-
volvidos para diversas empresas, de acordo com a proposta de cada aluno.

Faz-se prudente o destaque da propria universidade como principal conveniada com
0 curso, muitas vezes participando com situagdes reais para serem exploradas pelos alunos e
professores em diversas disciplinas.

10  POLITICAS DE QUALIFICACAO

10.1 POLITICA DE QUALIFICACAO DOCENTE

Viarios esforgos sao realizados com vistas a melhoria da qualidade do corpo docente,
bem como no planejamento do aperfeigoamento dos docentes, especialmente na formagao
poOs-graduada.
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10.1.2 Formacio Continuada

Visando alcancgar niveis mais elevados na educacao formal ou aprofundamento como
continuidade dos conhecimentos que os professores ja possuem, a formagao continuada dos
professores devera:

. dar énfase na participagdo do professor na constru¢do do projeto pedagdgi-
co do curso;

. partir das reais condi¢cdes e necessidades dos professores, seus interesses,
motivagdes, conhecimentos prévios, experiéncias e opinides;

. ser ajustavel a diferentes tipos de professores e suas respectivas necessida-
des de formagao;

. dar ao professor o papel de co-participante do planejamento e discussao do
proprio processo de formagdo continuada;

. possibilitar a preparacao do docente como profissional com dominio de sua
pratica e autonomia para tomada de decisao;

. favorecer a abordagem, de forma indissociada os conteidos e respectivo
tratamento didatico;

. ter como foco principal a perspectiva da aprendizagem;

. enfatizar a pratica como importante fonte de conteudos de formacgao;

. proporcionar praticas orientadas para desenvolvimento do pensamento cri-

tico, da aprendizagem ativa, da criatividade, da autonomia, de valores democrati-
cos e do exercicio da cidadania;

. facilitar o intercambio de experiéncias;

. valorizar a experiéncia e o conhecimento ja acumulados;

. estimular os aspectos positivos e ressaltar a importancia dos avangos ja
conquistados;

. integrar um sistema de formagao permanente.

Atendendo ao regimento da universidade e a resolucdo aprovadas em reunides de
departamento (Conselho Diretor), o Campus Jatai possui a seguinte politica para apoiar a
formacdo continuada, especificamente para programas de Pos-Graduagdo Stricto Sensu
(Mestrado e Doutorado): cada curso pode permitir a qualificacdo de 30% (trinta por cento) de
seu corpo docente, sendo que 10% (dez por cento) podem ter afastamento com a concessao de
um professor substituto que tera a funcdo de substitui-lo no periodo em que o mesmo estiver
afastado.

11 SISTEMA DE AVALIACAO DO PROJETO DE CURSO

Os planos de ensino que compdem documento a parte configuram-se como projetos-
disciplina, isto €, como subprojetos do Projeto Pedagdgico do Curso. Cada um deles surge da
necessidade de planejar e organizar as atividades de ensino-aprendizagem e, ao mesmo
tempo, de sistematizar e organizar o conhecimento a servigo da formagdo profissional do
aluno.

Cada plano de ensino leva em conta o perfil do egresso do Curso, as competéncias e
habilidades a serem desenvolvidas, a concepgao curricular e os demais projetos-disciplina que
integram a estrutura de curriculo. As informagdes abaixo fazem parte de cada plano de ensino:

. identificagdo da disciplina (nome, codigo, semestre, area, sub-drea e carga-

horaria);
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- ementa da disciplina: objeto da aprendizagem;

« objetivos da disciplina;

« relacdo das disciplinas com as demais;

« programa (contetidos sobre os quais versarao as atividades de aprendizagem);

- metodologia;

« cronograma (distribuicao do programa ao longo das horas aulas destinadas para as
mesmas, divididas em unidade denominada "aula", servindo apenas como
referéncia, devendo ser discutido e adaptado de acordo com as particularidades de
cada turma);

« critérios, mecanismos e instrumentos de avaliacao;

- bibliografia  (basica/texto e complementar/referéncia) de apoio ao
desenvolvimento da aprendizagem.

Cumpre ainda assinalar que nos planos de ensino estad subjacente o seguinte
entendimento das partes que os compdem:

Identificacdo da disciplina: consiste em identificar a disciplina pelo nome, codigo
interno utilizado pela instituicdo, semestre letivo, Eixo e professor, area e subdrea de
classificagdo da disciplina, carga-horaria em horas.

Ementa: consiste numa sumula de desempenhos-chave, objeto de aprendizagem da
disciplina, definidos face aos objetivos de aprendizagem tragcados. Sdo esses desempenhos
que, na perspectiva sist€émica e reticulada da organizagdo curricular, ao serem
metodologicamente abordados, estabelecem elos com as competéncias/habilidades almejadas
na formagao profissional do aluno.

Em outras palavras, na base desse entendimento de ementa estd o pressuposto de que
teorias, informacdes, conceitos (tradicionalmente tratados como ‘“contetdos”) ndo se
dimensionam ou se esgotam em si mesmos; sdo as formas de lidar com essas teorias,
informagdes, conceitos, significados pela respectiva contextualizagdo no processo interativo
da aprendizagem, que os “re”’-dimensionam e se instituem, simultaneamente, como objeto de
aprendizagem.

As ementas das disciplinas ndo devem se limitar a simples forma de um
detalhamento de tdpicos ou conteudos especificos, uma vez que uma lista de topicos ¢
incompleta e carrega a subjetividade da pessoa que a elaborou. A criagdo desta lista por um
grupo ou comité de pessoas ndo melhora o problema, uma vez que resulta em uma "colcha de
retalhos" de diferentes subjetividades. Nao deve ser confundido o ensino de uma matéria
(grupo de conteudos tematicos comuns) com uma simples lista de topicos, embora a lista de
topicos tende a dominar as discussdes sobre o que € ensinar uma matéria.

Esta dominacao acaba se refletindo em sala de aula, onde a preocupacao maior do
professor muitas vezes € cobrir a matéria, ou seja, conseguir apresentar aos alunos num
minimo tempo um maximo de topicos. Num tal ambiente € dificil esperar que os alunos
aprendam aquilo que ¢ realmente fundamental.

Objetivos: s3o os fins especificos para os quais converge a disciplina, ou seja,
desdobramentos dos objetivos do curso, ndo se confundindo com “contetidos objetivados”.

Relacio das Disciplinas com as Demais: consiste em identificar os relacionamentos
entre a disciplina com as demais disciplinas do curso, seja na forma de pré-requisitos, co-
requisitos, ou outra forma de relacionamento.

Programa: sdo os conhecimentos disponiveis (cientifico, filoséfico, artistico,
religioso, do senso comum) a serem acessados pelos alunos no desenvolvimento de suas
aprendizagens, na sequéncia em que serdo apresentados pelos alunos, tendo em vista a
consecucdo dos objetivos da disciplina. Aos contetdos de ordem conceitual agregam-se ainda
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os de ordem procedimental (de fazer) e atitudinal (de ser).

Metodologia: consiste na descrigdo de métodos, técnicas e estratégias de ensino para
propiciar no aluno a aprendizagem dos conceitos e conhecimentos, objeto da disciplina, e em
concordancia com os objetivos propostos.

Cronograma: ¢ a distribuicdo do programa estipulado ao longo das aulas que
compdem um semestre. Este serve apenas como referéncia, devendo ser discutido e adaptado
de acordo com as particularidades de cada turma.

Avaliacfo: consiste na explicitacdo sintética dos parametros pelos quais o aluno, o
professor e o proprio processo do ensino-aprendizagem da disciplina serdo avaliados, da
forma como o processo avaliativo serd desenvolvido e dos instrumentos que possibilitarao
verificar os graus de consecucdo dos objetivos.

Bibliografia: sdo os livros, periddicos, artigos, videos, hipertextos etc., considerados
essenciais ou complementares (para aprofundamento de aspectos especificos) ao
desenvolvimento das disciplinas. Estes estdo divididos em bibliografia de livros textos, que
compde a bibliografia basica da disciplina, e de livros referéncia, de cardter mais
complementares.

11.1 METODOLOGIA DE ENSINO

As disciplinas bésicas realizam, em grande parte, a liga¢ao entre o Ensino Médio e a
Formagdo Profissional. S3o nestas que o aluno prepara-se intelectualmente para o trabalho
cientifico. Sua bagagem escolar, ao iniciar o curso superior, frequentemente restringe-se ao
trabalho mecénico, com pouca criatividade, senso critico e capacidade de ler, interpretar e
resolver problemas.

Tal situacdo requer do professor a habilidade de promover no aluno, da mera
reproducdo de resultados, para a competéncia de apresentar solugdes a novos problemas,
tendo em vista o constante e rapido desenvolvimento da 4rea de Computagdo. E a mudanca da
reproducdo para a constru¢do. Apesar, da legislagdo vigente apresentar diretrizes de que a
constru¢do do conhecimento deve vir da Educag¢do Basica, esta ¢ uma realidade que nem
sempre acontece. Portanto, isto define uma pedagogia, ndo restrita a apresentacdo formal dos
contetidos pelo professor e a simples devolucdo deles pelo aluno, mas de apresentacdo de
desafios ao nivel de formalidade do pensamento do aluno, tendo em vista a tomada de
consciéncia das estruturas subjacentes as propriedades operacionais utilizadas.

Em sintese, o ensino deve mobilizar a forma¢ao das estruturas mentais de ordem
superior do pensamento formal do aluno, a partir do nivel em que ele se encontra, habilitando-
o a enfrentar os novos desafios da Computacdo. Isto pode ser operacionalizado via
apresentacao de situagdes-problema que possibilitam a exploragdo e a descoberta de diversos
caminhos para a busca da solugdo, através do debate de conjecturas e da resolucdo
cooperativa de tarefas, determinando a formacdo de um cidaddo apto a atuar
colaborativamente na sociedade.

O ensino de qualquer contetido ¢ acompanhado de, no minimo, quatro preocupacoes:

. O que deve ser visto?

. Como e com qual profundidade?

. De que forma tornar significativo esse conteudo para o aluno?

. Como avaliar estes conhecimentos abordados e o que fazer com os resulta-

dos desta avaliagcao?
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Estas questdes exigem que seja considerada a pergunta: Por que o contetdo ¢
importante para a formag¢do do aluno (quais sdo os objetivos)? Os objetivos variam bastante,
dependendo do tipo de curso e também se a disciplina ¢ para alunos de Computacao ou de
outros cursos. Nao pode ser deixada em segundo plano a preocupacdo de interligacdo das
matérias das disciplinas entre si € com a pratica real no exercicio da profissao. Estas ligacdes
sd30 muito importantes para auxiliar o aluno a ter uma visao integrada do curso como um todo
e compreender melhor o significado e a importancia dos diferentes assuntos abordados para o
desempenho da sua profissdo de bacharel em Ciéncias da Computagao.

Um problema tipico enfrentado pelo professor refere-se ao fato de que o aluno,
principalmente na primeira metade de seu curso, possui uma grande expectativa de realizar
atividades praticas e objetivas de Computacao, tendo certa dificuldade de entender que certos
contetidos tedricos sdo efetivamente necessarios e imprescindiveis para a sua formagao.
Assim, um ponto importante a ser tratado pelo professor ¢ ndo desenvolver disciplinas de
forma completamente abstrata, mas sim, sempre que possivel, mostrar a sua importancia e
aplicagdo ao longo do curso.

Definir formas de ensino de disciplinas ndo ¢ recomendavel, pois representa uma
interferéncia indevida na independéncia que qualquer professor deve ter ao lecionar uma
disciplina. Adotando uma intervengdo benévola, abaixo apresentamos simplesmente algumas
recomendacdes genéricas que podem ser Uteis:

« Coeréncia com os objetivos fundamentais. Os objetivos sdo apresentados nas
ementas das disciplinas e por coeréncia entendemos que o professor deve
expressar claramente as idéias, conceitos e técnicas perante os alunos; deve
destacar a importancia dos resultados tedricos e mostrar rigor formal toda vez que
isto se fizer necessario; e deve procurar valorizar o uso de técnicas na resolucao
de problemas. Esta ultima coeréncia pode ser alcancada em particular usando a
técnica de descobrir a solugdo de um problema junto com os alunos, ao invés de
simplesmente apresentar solugdes ja prontas;

. Enfase no pensamento critico. Os alunos que tém pouca maturidade tendem a
acreditar em qualquer demonstracdo ou explicagdo que lhes € apresentada. Este
comportamento deve ser desestimulado. E essencial que os alunos duvidem
daquilo que lhes ¢ apresentado, e € com duvidas saudéaveis e sua resolucdo que a
percep¢do da importdncia do resultado tedrico podera ser consolidada
(problematizacao). Um recurso valioso ¢ a utilizacdo de exercicios que necessitem
da identificagdo de falhas de argumentagdo, erros em algoritmos, ou erros em
noticias impressas;

« Teoria na pratica. Os alunos normalmente ndo se sentem atraidos por disciplinas
muito abstratas. Torna-se importante utilizar como recurso didatico sempre que
possivel um grande numero de exemplos da vida real. A inclusdo de projetos de
implementagao, seja dentro das disciplinas teoricas, seja dentro de uma disciplina
especifica, também visa tornar a matéria menos abstrata. E importante salientar
para o aluno o grande impacto que os resultados tedricos tem alcangado na
prética.

O professor deve possuir conhecimento sobre o estagio de desenvolvimento do
pensamento formal do aluno, empatia com adolescentes, gosto pelo trabalho, dominio do
conteudo e das técnicas de trabalho em sala de aula, boa comunicacdo e demais atributos da
vocacdo de ser professor. Por fim, ¢ desejavel que os professores desenvolvam atividades de
pesquisa. Assim, o professor pode situar adequadamente a disciplina ao curso, garantir a
atualiza¢do do tema e incentivar os alunos para o desenvolvimento de trabalhos e pesquisa
usando o conteudo da disciplina. Consequentemente, ¢ importante que os professores sejam
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professores-pesquisadores e, portanto, que possuam pelo menos o titulo de Mestre.

Algumas disciplinas do curso tratam de um grande volume de assuntos, a maioria
deles relativamente complexos. Nesse caso, a forma cldssica de condugdo das aulas deve ser
usada, onde o professor indica previamente o tema que sera abordado em cada aula, indica na
bibliografia exatamente os capitulos de livros ou artigos que serdo utilizados, e utiliza o
tempo de aula para expor o tema. Estas disciplinas exigem professores experientes, com
conhecimentos sélidos na area. E improvavel que um professor sem mestrado ou doutorado
na sua area de atuacao consiga oferecer estas disciplinas com qualidade elevada.

Os alunos em geral apresentam grande dificuldade em se expressar. Este problema
ultrapassa a simples expressao de suas idéias na lingua portuguesa de forma escrita ou falada.
A principal dificuldade esta na expressio de idéias especificas a computagio (abstracido). E
necessario um esforco a fim de familiarizar o aluno com os aspectos da linguagem e os
formalismos utilizados. A capacitacdo da expressdo ¢ algo que transcende a linguagem técnica
que se deve usar ou aprender. E preciso que os alunos nfio sejam capazes apenas de manejar
tecnicamente certa notacdo ou linguagem, mas que consigam que seus interlocutores
entendam o que estes querem expressar.

Devido a constante evolucao das tecnologias, se torna cada vez mais dificil manter a
atualidade de materiais de apoio tipo livro-texto. O facil acesso a material eletronico ¢ a
disponibilidade irrestrita de acesso a Internet auxilia os alunos e professores no processo de
ensino e pesquisa. Muitas vezes a escolha de um livro texto ¢ bastante subjetiva. Para um
determinado topico, ndo ¢ improvavel a situacdo em que 10 (dez) professores, se consultados
sobre um livro-texto, recomendem 10 (dez) livros diferentes. Outro fator a considerar ¢ a
caréncia de livros-textos em lingua portuguesa em certas areas do conhecimento. Estes livros
devem possuir uma cobertura ampla do material, com linguagem e explicacdes acessiveis,
mas, a0 mesmo tempo, com rigor formal e muitos exercicios, de preferéncia resolvidos.

Como regra geral, as disciplinas iniciais podem usar livros texto de 5 a 10 anos de
idade, porque os conceitos basicos ndo mudaram nesse periodo. As disciplinas intermediarias
devem usar livros textos de no méaximo 3 anos de idade, devido ao rapido avango tecnoldgico
da area. Os professores podem optar por uma bibliografia mais antiga (de até 6 anos), mas os
contetidos devem entdo ser complementados cuidadosamente pelos docentes com referéncias
atuais. Felizmente, gracas a Internet, grande parte dessa necessaria complementacao
bibliografica pode ser obtida on-line nos sites internet, entretanto esta bibliografia nao ¢
didatica, ou ¢ comercial ou € excessivamente técnica e deve ser transformada para se tornar
compreensivel aos alunos de graduacdo. Para algumas disciplinas sugere-se recorrer a
revistas, jornais, anincios e artigos de congressos. Nesse caso, ¢ necessario um docente que
seja especialista e pesquisador na area para tornar os topicos coerentes € interessantes aos
alunos de graduacao.

Na area da informatica, recomendar livros pode parecer um grande anacronismo.
Entretanto, as disciplinas tedricas sdo relativamente imunes ao desenvolvimento tecnologico
que tanto estdo transformando outras dreas da computagdo. Os livros em papel contém a
sintese do conhecimento de que os alunos realmente precisam, entretanto fica dificil
recomendar livros em papel para disciplinas praticas, onde o meio digital mostra-se mais
adequado.

A utilizacdo de atualizados e adequados equipamentos e ferramentas de software de
apoio, laboratorios especiais para a aprendizagem em grupo ¢ laboratdrio para a realizagdo de
experimentos propicia aos educadores ambientes significativos para trabalho e aprendizagem
em grupo.

79



80



12 ADMINISTRACAO ACADEMICA DO CURSO
12.1 COORDENACAO DO CURSO
12.1.1 Atribuicido da Coordenacio

O Curso ¢ gerenciado por um Coordenador de Curso com atribui¢des bem definidas
no Regimento Geral, assim escrito:

“Art. 64. Competira ao Coordenador do Curso de Graduagao da unidade académica:

I-  Quanto ao projeto pedagdgico:

a) definir, em reunido com os Vice-Diretores das Unidades que integram o
Curso, o projeto pedagodgico e submeter a decisdo ao Conselho Diretor da
unidade;

b) propor ao Conselho Diretor alteragdes curriculares que, sendo aprovadas
nesta instancia, serdo encaminhadas ao CEPEC.

II-  Quanto ao acompanhamento do curso:

a) orientar, fiscalizar e coordenar sua realizagao;

b) encaminhar anualmente ao Conselho Diretor o nimero de vagas a serem
preenchidas com transferéncias, mudancas de curso e matricula de
graduados;

c) estabelecer critérios de sele¢do, a serem aprovados no Conselho Diretor,
para o preenchimento de vagas.

III-  Quanto aos programas e planos de ensino:

a) tragar diretrizes gerais dos programas;

b) harmonizar os programas e planos de ensino que deverdo ser aprovados em
reunido com os Vice-Diretores das Unidades que oferecem disciplinas para
o Curso;

c) observar o cumprimento dos programas.

IV- Quanto ao corpo docente:

a) propor intercambio de professores;

b) propor a substituicdo ou aperfeicoamento de professores,ou outras
providéncias necessarias a melhoria do ensino.

V - Quanto ao corpo discente:

a) deliberar sobre transferéncias, utilizando critérios estabelecidos pelo
Conselho Diretor;

b) deliberar sobre a validagdo de disciplinas cursadas em outros
estabelecimentos ou cursos, para fins de dispensa, ouvindo, se necessario, 0s
Vice-Diretores das unidades que participam do curso ou o Conselho Diretor;

c¢) conhecer dos recursos dos alunos sobre matéria do curso, inclusive trabalhos
escolares e promogao, ouvindo, se necessario, Vice-Diretores das unidades
que participam do curso ou o Conselho Diretor;

d) aprovar e encaminhar a Dire¢do da unidade académica a relagdo dos alunos
aptos a colar grau.

12.1.2 Titulacio e Experiéncia do Coordenador do Curso

O coordenador do curso de Ciéncias da Computacdo da Universidade Federal de
Goias, Campus Jatai, professor Marcos Wagner de Souza Ribeiro, exerce essa fungdo desde
marg¢o de 2010, com mandato de 2 (dois) anos, ap0s ter sido eleito pelos seus pares (docentes
e discentes). A coordenacdo também € composta pelo vice-coordenador, professor Marcelo
Silva Freitas.

81



O professor Marcos Wagner ¢ doutor em Engenharia Elétrica na area de
Processamento da Informacgdo, linha de pesquisa em Realidade Virtual pela Universidade
Federal de Uberlandia, titulo obtido em janeiro de 2006. Tem Mestrado em Informatica,
Especializacdo em Informatica e Graduacdo em Processamento de Dados e Ciéncias da
Computagao.

O professor Marcos Wagner possui regime de 40h semanais dedicadas a
administragdo, ensino, pesquisa e extensdo no curso, sendo 20h semanais dedicadas
exclusivamente a coordenacao do curso, tratando da administragdo e da conducao do Projeto
Pedagdgico do curso de Ciéncias da Computagao.

12.1.3 Participacio da Coordenacio em Orgios Colegiados

O coordenador do curso participa como presidente nato no Conselho de Curso,
formado por todos os docentes e representantes discentes, indicados pelos alunos do curso
numa propor¢ao de 20% (vinte por cento) do quadro de professores do curso. O coordenador
do curso esta envolvido em todos os assuntos académicos ¢ administrativos que tramitam na
instituigao.

O Colegiado do Curso ¢ responsavel por discutir e propor acdes para a integragdo
académico-administrativa.

Ainda sdo atribui¢cdes do Colegiado, tais como a aprovacdo das atividades fora de
sala de aula, como pesquisa, extensao e suporte técnico a laboratdrios, considerando sempre a
titulagdo e a qualificagcdo do professor. A politica de renovagdo de equipamentos e sofiware
em laboratdrios e aquisicdo de livros e periddicos para a biblioteca ¢ negociada junto a
Direcdo, considerando as necessidades e os recursos disponiveis.

As reunides de Colegiado de Curso ocorrem periodicamente de forma ordindria na
sala da coordenacao do curso.

O coordenador do curso também participa como conselheiro nato no Conselho
Diretor, 6rgao méaximo deliberativo da unidade (UFG Campus Jatai).

122 ORGANIZACAO ACADEMICO-ADMINISTRATIVA
12.2.1 Organizac¢ao do Controle Académico

A Secretaria Académica da Universidade Federal de Goias, realiza as fungdes de
documentar, registrar ¢ acompanhar a vida académica do estudante no ambito dos registros,
bem como, a emissdo de documentos para o aluno desde o seu ingresso até a sua formatura,
assim como, salvaguardar todos os registros pertinentes aos académicos estando sempre em
busca de suprir as necessidades e solicitagdes dos estudantes.

A Secretaria, além de ter a fun¢do de documentar a vida académica do estudante dos
cursos de Graduagdo, possui a incumbéncia juntamente com a coordenagdo dos cursos dos
procedimentos e preparativos para as matriculas, a inclusdo dos candidatos para o processo
seletivo, cadastros de turmas, entre outros.

O atendimento aos alunos e professores pela secretaria ¢ realizado nos trés turnos de
atividade da instituicdo. O registro dos conteudos ministrados em sala de aula e a frequéncia
dos alunos sdo feitos no Didrio de Classe que fica arquivado na coordenagdo do curso. Pelo
Didrio ¢ controlado o desenvolvimento do plano de ensino da disciplina.
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Outra facilidade que a universidade oferece ¢ o sistema de auto-atendimento (Portal
do Aluno), disponibilizado para acesso através da Internet, de qualquer microcomputador
conectado a rede, inclusive a partir dos microcomputadores dos laboratérios de informatica da
Institui¢do. Com esse sistema, o aluno pode consultar em tela e de forma impressa,
informacdes sobre seu registro académico como histdrico, disciplinas a cursar, calendario
académico, materiais de aula, chat com professor, dentre outras op¢des. Além deste sistema, o
aluno pode utilizar o servico de secretaria e tesouraria para recuperar informagdes do registro
académico.

12.2.2 Pessoal Técnico-Administrativo

Além de um corpo de pessoal técnico-administrativo que contribui para o
funcionamento do curso e possui atividades em comum com outros cursos, ou simplesmente
atuam na manuten¢do da unidade como um todo, o curso também possui um corpo técnico-
administrativo especifico para o curso, ressaltando que algumas fungdes estdo sendo criadas
de acordo com processo de consolidagao do curso:

a) um(a) secretario(a) de Curso;

b) dois técnicos de Laboratério de Ensino de Computagao;

¢) um técnico de Laboratorio de Sistemas Digitais e Arquitetura de Computagao;
d) um técnico de Laboratério de Hardware e Redes de Computadores.

12.2.3 Atencao aos Discentes

A politica de assisténcia ao estudante ¢ de responsabilidade da PROCOM (Pro-
Reitoria de Assuntos da Comunidade Académica) e desempenha um papel fundamental na
garantia de acesso as oportunidades de desenvolvimento académico, constituindo-se em
instrumento de democratizagao da UFG.

Para que o aluno seja contemplado com qualquer dos itens a serem descritos abaixo,
ele devera se dirigir a Coordenagdo do Servigo Social /PROCOM, em Jatai - Assessoria
Estudantil para se inscrever:

- Bolsa Alimentacdo: o estudante de graduacdo, matriculado, podera solicitar
auxilio financeiro para custear a alimentagdo. O edital para a realizagcdo das
inscrigdes ¢ divulgado nas unidades académicas e no site da PROCOM
(www.procom.ufg.br);

« Bolsa permanéncia: Tem por objetivo atender de forma eletiva a parcela dos
estudantes que, em razdo de suas condi¢des socioecondmicas, possuem
dificuldades de custear e garantir sua permanéncia no curso. A bolsa permanéncia
contribui para a manuten¢do do estudante na universidade e para a sua formacao
académica. Tal bolsa podera ser solicitada pelo aluno na Coordenagdo do Servigo
Social da PROCOM;

« Moradia Estudantil: A moradia estudantil tem por objetivo garantir a permanéncia
do estudante de baixa renda na universidade. Sdo requisitos basicos para a
requisi¢do da vaga: ser estudante de baixa renda; estar regularmente matriculado
nos cursos de graduacdo da UFG; ser procedente de cidades do interior de Goias,
ou de outros estados, ou do exterior. A inscri¢ao ¢ sele¢ao sao realizadas no inicio
de cada periodo letivo. A divulgagdo ¢ feita através de edital nas unidades
académicas da UFG, no site da PROCOM, além de cartazes afixados nos Campus;
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Servico Odontologico: Atua na educagdo, prevengdo e cura, com o objetivo
promover a saude oral da comunidade universitaria. O Servigo atende servidores,
seus dependentes e estudantes da UFG, nas especialidades: clinica geral,
endodontia, radiologia, periodontia, protese e ortodontia preventiva. Sao
oferecidos aos usuarios: Plantdo de atendimento de urgéncia e emergéncia
odontoldgica (no horario de expediente); agendamento por telefone; atendimento
com hora marcada; parcelamento do pagamento; seguranca — servigo realizado
dentro das normas de biosseguranca; pregos acessiveis, com base na Tabela
Nacional de convénios odontoldgicos. O servico odontoldgico esta localizado no
prédio da PROCOM, na praga Universitaria em Goiania;

Programa Saudavelmente: Desenvolve acdes de assisténcia e prevencao na area de
saude mental, incluindo dependéncia quimica, voltado para estudantes, docentes e
técnico-administrativos da UFG. A equipe responsdvel por este programa ¢
multidisciplinar, composta por médico, assistente social, psicologo, arteterapeuta e
musicoterapeuta, que realizam atendimentos individuais, em grupo e
acompanhamento familiar;

Programa de incentivo a Participacdo de Estudantes de graduacdo em Eventos
Cientificos e Culturais: Este programa tem por objetivo conceder passagens
terrestres a estudantes de graduagdo para participarem de atividades cientificas,
culturas e politicas em ambito nacional.

12.2.4 Apoio Pedagogico ao Discente

O apoio pedagdgico aos discentes objetiva identificar problemas de aprendizagem e
buscar alternativas para solucionar as possiveis dificuldades. Esses problemas sao levantados
a partir de um diagndstico realizado pela coordenacdo e docentes. Podem ser identificadas
ainda outras dificuldades como de relacionamento em sala de aula, ou até mesmo problemas
particulares, seja com familiares ou ambiente profissional que podem refletir direta ou
indiretamente no seu desempenho académico.

O apoio didatico-pedagogico pode ser realizado de diferentes formas como:

Visita as salas de aula, com o objetivo de averiguar como as turmas estdo se
desenvolvendo, além de levar informagdes sobre a Institui¢ao, eventos, e outros;
Calendério de reunides sistematicas com os representantes de turma;

Divulgacao dos horarios de atendimento da Coordenagdo do Curso, dos docentes
do colegiado, secretaria, monitorias, biblioteca e laboratérios para toda a
comunidade académica;

No ato da matricula, os alunos recebem um manual académico que contempla
todas as informagdes sobre a vida académica necessarias e calendario anual;
Atengdo especial aos calouros para proporcionar-lhes integracdo e adequagdo ao
meio;

Encaminhamento ao Nucleo de apoio pedagdgico vinculado a assessoria de
graduacao, caso necessario.

12.2.5 Acompanhamento Psicopedagogico

O acompanhamento psicopedagdgico, realizado por Nucleo de apoio ao discente vin-
culado a Assessoria de Graduagdo, conta com uma equipe multidisciplinar composta por psi-
cologo, assistente social e pedagogo. Esse acompanhamento visa:

Proporcionar ajuda na identificacdo de possiveis problemas que estejam
interferindo no rendimento académico dos alunos;
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« Identificar as patologias que estejam afetando os discentes e indicar
procedimentos adequados;

« Ajudar os discentes a vencerem dificuldades de relacionamento, falar em publico,
timidez e adaptagao;

« Possibilitar o desenvolvimento de autoconhecimento e comportamento de
autoajuda na solu¢do de problemas relacionados aos problemas estudantis;

- Fortalecer o censo de responsabilidade;

« Melhorar a relagdo aluno-professor;

« Proporcionar um aumento do rendimento académico;

« Favorecer um maior interesse pelas aulas.

12.2.6 Apoio a Participacio em Eventos

Por meio das politicas de Pesquisa e Extensdo a universidade estimula os cursos a
promoverem congressos, semindrios, simpdsios, etc. que propiciem a participacdo dos
professores e alunos, seja como organizadores, seja como apresentadores de trabalhos.

E, também dentro de uma politica do mérito, cada pesquisador pode requerer didrias
para congressos € apresentagoes de trabalhos ao departamento responsavel (Minicamara de
Pesquisa da Unidade).

O curso de Ciéncias da Computacdo tem incentivado seus professores e alunos de
Iniciacao Cientifica, de Grupos de Pesquisa para participarem dos eventos promovidos pela
propria instituicdo, bem como de outras institui¢des.

12.2.7 Mecanismos de Nivelamento

Faz-se necessario criar mecanismos de nivelamento a fim de minimizar o impacto que
o ensino de nivel superior causa nos alunos que chegam a universidade, muitas das vezes,
ansiosos e despreparados para enfrentarem o novo momento de sua educagdo. Este impacto ¢
causado ndo so, por sua imaturidade, mas principalmente, pelas lacunas de aprendizado que
subsistiram aos anos de estudos na Educagdo Basica, e por carecerem, por razdes que a
propria sociedade do conhecimento e do consumo criou, de uma visao cultural clara que os
situe, com discernimento, no contexto da realidade historico-social, mais proxima e global.

O programa de nivelamento do curso de Ciéncias da Computagdo da UFG/Jatai tem como
meta auxiliar o aluno para o pleno desenvolvimento e aproveitamento das disciplinas de formagao,
visto que sdo diversas as condi¢des humanas que interagem no processo de aprendizagem, dadas as
diferengas sociais, econdmicas e culturais, além das condi¢des pessoais e familiares.

Com este programa de nivelamento visa-se promover a recuperagdo de falhas evidenciadas
pelos instrumentos avaliativos no perfil cultural do aluno, que possam ser corrigidas em curto prazo.
Este programa tem por objetivo orientar o aluno para a escolha e direcionamento da carreira,
reavaliando e revalorizando a bagagem de conhecimento e as experiéncias prévias do aluno,
estimulando assim o desenvolvimento de capacidades cognitivas necessarias a formagao académica
e a atuagdo profissional. Com isso, esperamos favorecer o desenvolvimento de uma visdo critica da
sociedade contemporanea e a capacidade de proposi¢do de alternativas vidveis na construcdo e
reconstru¢do de um mundo sustentavel ecoldgica e economicamente.

O principal mecanismo de nivelamento oferecido pelo curso de Ciéncias da Computagao
sdo as monitorias em disciplinas. Nestas atividades, alunos capacitados se colocam a disposi¢ao dos
académicos para dirimirem suas duvidas, fora do horario da disciplina. Além das monitorias
podemos citar, como mecanismos de nivelamento, as seguintes atividades: eventos de integracao
dos alunos ingressantes na Institui¢do, atividades didaticas presenciais coordenadas por professores
e executadas por alunos monitores e atividades especiais para sanar as dificuldades detectadas
através do processo seletivo em sala de aula.
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12.2.8 Acompanhamento de Egressos

O projeto de acompanhamento de egressos do curso de Ciéncias da Computacdo da
UFG/Jatai visa criar um mecanismo de apoio e educagdo continuada para os formados de nos-
sa Instituicdo. Tradicionalmente, os académicos egressos perdem o vinculo com a instituicao
formadora, permanecendo sem acesso ao intercambio com seus antigos professores e especia-
listas em suas areas de trabalho. Assim, pretendemos manter um so6lido vinculo com nossos
alunos egressos, checando suas inser¢des no mercado de trabalho e academia, elucidando suas
vivéncias e dificuldades profissionais.

A inten¢do € que todos os académicos egressos participem desta interagdo, construin-
do um espaco de desenvolvimento profissional e de atualizacdo cientifica, podendo ser am-
pliado em encontros presenciais em nossa institui¢ao.

Objetivamos com este acompanhamento manter registros atualizados de alunos
egressos, promover o intercambio entre ex-alunos e promover encontros, cursos de extensao e
palestras direcionadas aos profissionais formados pela Instituicdo. Toda a politica de egressos
estard calcada na possibilidade de potencializar as competéncias e as habilidades em prol do
desenvolvimento qualitativo do curso de Ciéncias da Computacao da UFG/Jatai. O curso de
Ciéncias da Computagdo da UFG/Jatai pretende lidar com as dificuldades de seus egressos vi-
sando formar profissionais cada vez mais qualificados para o exercicio de suas atribuigdes.

12.2.9 Representaciao Estudantil

De acordo com o Regimento e Estatuto da Universidade Federal de Goias, de 2004, a
representacdo estudantil estd assegurada em todas as instancias de representagao.

12.2.10 Divulgacio da Producio Discente

O curso de Ciéncias da Computagdo visa promover a divulgagdo de conhecimentos
culturais, cientificos e tecnologicos que possam integrar o patriménio da humanidade e
divulgar o conhecimento acumulado através do ensino, da publicagdo de pesquisas e através
de outras formas de comunicacao académico-cientifica. Para a divulgacdo destes trabalhos,
varios eventos sdo realizados durante a vida académica dos alunos. Estes eventos sdo
organizados pelos docentes do curso de Ciéncias da Computagdo da UFG/Jatai, estendendo
conhecimentos vistos em sala de aula. Além destes supracitados, hd um evento que retine
todos os cursos da area de exatas (Simpdsio de Ciéncias Exatas). A divulgacao da produgao
pode ser feita também por meio do evento CONPEEX (evento realizado anualmente pela
UFG, constante no calendario académico da instituicdo) e também em eventos nacionais e
internacionais organizados por institui¢des relacionadas a computagdo (Sociedade Brasileira
de Computacao, IEEE, ACM, dentre outros).

12.2.11 Bolsas de Estudo e de Trabalho

A Universidade Federal de Goias, na qualidade de institui¢do de ensino superior
publica, oferece o curso de graduagdo de Bacharelado em Ciéncias da Computagdo totalmente
gratuito. Assim, ndo existem modalidades de bolsa de estudo que promova qualquer tipo de
isengao.

Porém, visando o auxilio aos alunos que possuam qualquer dificuldade para
dedicacao as atividades de ensino. A universidade oferece aos seus académicos bolsas de
auxilio financeiro através do seu programa denominado “Bolsa Permanéncia”.
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O colegiado de professores do curso de Bacharelado em Ciéncias da Computagdo
tem motivado os seus professores para que elaborem propostas e projetos para contemplar
discentes do curso de computagao.

Além da bolsa permanéncia, a universidade oferece postos de trabalho remunerados
para monitoria e estdgio em disciplinas e laboratorios.

A bolsa de monitoria objetiva despertar no estudante, com aproveitamento
satisfatorio, o interesse pela carreira docente e promover a sedimentacao de conhecimentos
adquiridos mediante sua participacdo junto aos professores e alunos nas tarefas didaticas. Para
se candidatar a monitoria, o interessado devera:

a) ser aluno de graduacao da UFG;

b) comprovar ter sido aprovado na disciplina da qual pretende ser monitor com grau
igual ou superior a 8,0 (oito);

¢) nao ter sofrido san¢do disciplinar. Esta bolsa ¢ coordenada pela CPPD.

A bolsa de estagio tem por objetivos: contribuir para a formag¢do académica dos
estudantes, sendo instrumento de sua permanéncia na Universidade; fornecer bolsa financeira;
e possibilitar aos estudantes bolsistas a oportunidade de vivenciarem a relacdo teoria/pratica
na area de sua formagao. O critério principal para participagdo € que o candidato seja aluno de
curso de graduacdo da UFG e que o estdgio seja desenvolvido na area de sua formacao
académica. Esta bolsa esta vinculada a PROAD e a PROGRAD.

13 CORPO DOCENTE

No que se refere ao corpo docente, o Curso elaborou sua politica a partir do
delineamento do perfil desejado para seus professores, composto de alguns indicadores
fundamentais situados em consonancia com seus principios filoséficos, pedagogicos, morais e
éticos. Abaixo se encontram listados os indicadores fundamentais referentes ao perfil desejado
para o professor do curso de Ciéncias da Computacao.

As fungodes relacionadas a seguir estdo em conformidade com os artigos 1, 2 ¢ 13 da LDB,
que tratam da abrangéncia, da finalidade e das incumbéncias, hoje atribuidas a todo o professor, e
anunciam uma nova postura profissional, uma vez que nao se restringem somente a docéncia:

. Participar da elaboragdo do projeto educativo e do conselho escolar;

. Zelar pelo desenvolvimento pessoal dos alunos, considerando aspectos éti-
cos e de convivio social;

. Criar situagdes de aprendizagem para todos os alunos;

. Conceber, realizar, analisar e avaliar as situagdes didaticas mediante o pro-
cesso de aprendizagem dos alunos nas diferentes areas do conhecimento;

. Gerir os trabalhos da classe;

. Participar da comunidade profissional.

Essas fungdes delineiam o campo de atuacao profissional dos professores, servindo como
um ponto de partida para a defini¢do das competéncias necessarias ao exercicio da profissao.

13.1 PERFIL DESEJADO

. Equilibrio emocional: requisito basico para que o professor exer¢a sua fun-
¢do de forma serena e tranquila, como meio de alcangar a estabilidade necessaria
para a tomada de decisdes no seu fazer pedagogico, principalmente administrando
crises e conflitos interpessoais;
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Sensibilidade: dentro de um sistema de valores éticos, o professor deve re-
conhecer sempre que a pessoa ¢ mais importante que a fungdo e/ou situagao em
que esta inserida. Portanto, devera cultivar e agugar a sua sensibilidade no sentido
de melhor interpretar e compreender os diferentes aspectos que estao inter-relacio-
nados em uma situacdo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo o senso de res-
ponsabilidade, a solidariedade e o sentimento de justica;

Matriz referencial: o educador ¢ a matriz referencial para o seu aluno: ¢
para onde o aluno se projeta, de onde extrai valores positivos formadores e mode-
ladores. Seu discurso deve estar refletido na sua pratica e na sua agdo, estando em
harmonia com os principios filoséficos da educagao, da ética e do profissionalis-
mo, visando a constru¢do de uma educagdo integral, compartilhada e co-responsa-
vel no processo de ensino- aprendizagem.

13.2 COMPETENCIAS E HABILIDADES

Seguranca: produto de qualifica¢do sistematica, que amplia o conhecimen-
to e aperfeigoa as relagdes que se constroem no universo da institui¢ao;

Convicgao: decorrente da identificagdo e do prazer em "ser professor";

Entusiasmo e bom humor: resultado de sua identificagdo com a profissao e
com a instituicdo, aliado a convic¢do de ser um profissional coerente, sereno, pro-
duto de sua opgao consciente;

Versatilidade: adequagdo a novos tempos;

Parceria: resultado de sua interacdo com a institui¢do, de forma responsa-
vel e compartilhada, na procura da qualidade do ensino por meio de projetos que
venham inovar e qualificar melhor a institui¢do, enfrentando e analisando em gru-
po, situacdes complexas, praticas e profissionais;

Criatividade;

Conhecimento: resultado da apropriacdo da ciéncia e da técnica de forma
elaborada e sistematizada e da experiéncia (aplicacdo e interpretacao) deste saber
para a compreensao das relagdes que se produzem no mundo. Este conhecimento
deve ser utilizado como elemento estimulador e gerador de novas idéias e coloca-
do de forma articulada e solidaria que se constr6éi como uma acdo de comunicacgao
e de tomada de decisdo na transparéncia e no respeito em relagdo ao outro, no sen-
tido da transformagao de si mesmo e do outro também;

Curiosidade cientifica: desenvolvida por um espirito investigativo cultiva-
do;

Qualificagdo: o professor, para se adequar as exigéncias do ensino superior
e ao perfil do docente preconizado pela instituicdo, deve buscar, permanentemen-
te, atualizagdo na sua area de formacao, assim como nas habilidades necessarias
para o ato de ensinar, administrando, desta forma, a sua propria formagao conti-
nuada.

13.3 REQUISITOS BASICOS

Bom relacionamento interpessoal: fator determinante para seu bem-estar e auto-
estima;

Identificagdo com a sua fun¢do docente: valorizar a sua posicao e a de seu
grupo de trabalho, através do exercicio ético de sua profissao;

Condigdes profissionais: ¢ reforcada em técnicas profissionais, através do
conhecimento profundo de sua area de formagao;
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. Vocagdo pedagdgica: manifestada pelo amor a sua profissao e pela vivéncia
ético-cultural, elementos fundamentais para constru¢do da sociedade e da propria
vida;

. Consciéncia de sua responsabilidade: comprometimento com as obrigacdes
inerentes a propria profissdo, que estdo relacionadas com as disciplinas que mistu-
ra, com o seu aluno e com a instituicao;

. Consciéncia de grupo: respeito as funcdes superiores, como coordenagao
do curso, diregdo, etc., assim como crenga no fato de que, por meio de parcerias
dentro do curso ou extracurso, pode-se produzir mais e melhores resultados no en-
sino, na pesquisa e na extensao.

13.4 COMPROMISSO SOCIAL

. Estar identificado com a Universidade, por meio do conhecimento de sua
filosofia educacional, seus objetivos e metas, além de estar inserido no Complexo
da Universidade;

. Ser um divulgador da Universidade, por meio da participagao, com sua
produgdo cientifica, em eventos regionais, estaduais e internacionais e publica¢des
em revistas cientificas e/ou livros;

. Colocar seu conhecimento, suas habilidades profissionais e seu esforco
pessoal como parceria da instituicao, na busca da exceléncia;
. Participar das acdes e dos eventos propostos pela Universidade, no sentido

de somar esforcos, fortalecendo o ensino e, conseqiientemente, reforgando a iden-
tidade cultural, social e cientifica de toda a institui¢do de ensino superior;

. Procurar permanentemente a educagdo continuada, no sentido de se ade-
quar as metas propostas pela Instituigao.

O perfil do corpo docente ¢ um elemento essencial para o sucesso do plano
pedagbgico e pode ser caracterizado em termos da titulacdo, regime de trabalho e experiéncia.
Em termos gerais, o corpo docente deve apresentar um niimero de mestres e doutores minimo
conforme os indicadores de qualidade.

No que diz respeito ao regime de trabalho, € necessario que haja professores em periodo
integral de forma a permitir o desenvolvimento de atividades de ensino, pesquisa e extensao
relacionadas a Ciéncias da Computagdo e de acordo com a especificidade da instituigdo de ensino
superior. Por outro lado, ¢ desejavel que uma parte do corpo docente seja composta por profissionais
com atuac¢do no mercado de trabalho como forma de permitir uma integracdo mais efetiva entre a
realidade de atuac@o profissional e a realidade da atuagdo académica.

Entretanto, destaca-se que mesmo nesse caso deve-se continuar observando a
necessidade de preencher requisitos minimos de titulacdo académica. Por outro lado, pode-se
considerar a necessidade de especificar formas de equivaléncia do tempo de experiéncia
profissional e a titulacdo como forma de contemplar os docentes que mesmo nado dispondo de
formacdo especifica na area apresentam experiéncia profissional e producdo cientifica e
tecnoldgica compativel com matérias pertinentes ao curso.

13.5 DIRETRIZES DO CORPO DOCENTE

De forma mais especifica ao curso de Ciéncias da Computagdo e baseado no
CR99.01 da SBC, ¢ possivel tragar algumas diretrizes especificas em relagdo aos docentes, de
acordo com a area em que atuardo no curriculo:
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. os professores que atuam na Formacdo Humanistica e Formacdo Complemen-
tar devem ter formagdo nas areas especificas das disciplinas que lecionam. Além
disso, ¢ desejavel que tenham conhecimentos e experiéncia profissional que os ha-
bilitem a promover a articulacao entre os conteudos desenvolvidos em suas disci-
plinas e a aplicagdo em Computagao;

. os professores da Formacao Basica em Ciéncias da Computacao devem ter for-
magdo na area de Computagdo e Informatica. E desejavel que tenham conheci-
mentos e experiéncia profissional que os habilitem a promover a articulacao entre
os conteudos desenvolvidos em suas disciplinas e a aplicagdo em Computagao;

. os professores da Formagdo Tecnologica podem ter formagdo variada de acordo
com a area de aplicagdo envolvida, sendo geralmente provenientes de Computagao e
Informatica. Além disso, ¢ desejavel que disponham de experiéncia profissional rela-
cionada a aplicacdo da tecnologia especifica em Computacao;

. os professores das areas de Formagdo Bésica em CIENCIAS DA COMPUTA-
CAO podem ser formados nas areas de computagdo, matematica, fisica e enge-
nharias, sendo desejavel que tenham cursado a graduagdo em uma destas areas ¢ a
pos-graduacao (especializagao/mestrado/doutorado) na outra. Além disso, ¢ dese-
javel que estes docentes tenham experiéncia profissional e/ou de pesquisa na area
da disciplina lecionada.

O corpo docente deve conter professores suficientes para permitir tanto a oferta
regular das disciplinas, como a orientagdo adequada aos alunos e as equipes de trabalho. Para
tanto, exige-se um quadro suficiente de professores disponivel em horario integral. O corpo
docente, devidamente qualificado em nivel de mestrado ou doutorado € com experiéncia
pratica, devera estar apto ndo somente ao ensino das disciplinas, mas também ao
planejamento e alteragio do curriculo do curso. E importante destacar que os professores
devem ter uma formagdo que enfatize o compromisso entre a teoria e a pratica.

13.6 CORPO DOCENTE EM EXERCICIO

Os professores dos cursos de Computagdo atuam no ensino, pesquisa € extensao.
Estes estdo associados a areas de atuacdo. Destacamos as seguintes areas: Linguagens de
Programacdo, Banco de Dados, Engenharia de Software, Inteligéncia Artificial, Computagao
Grafica, Sistemas Operacionais e Redes de Computadores.

O corpo docente do curso de Ciéncias da Computagdo da universidade estd em
fase de consolidacao, sendo fixado os seguintes objetivos a este grupo:

*  Um mesmo professor poderd acumular, no maximo, trés disciplinas de dife-
rentes areas;

+ E recomendavel que um professor da 4rea de computacio e de tempo integral,
em média, ndo ministre mais que 12 horas de aula por semana e usem o restan-
te do tempo para desenvolver atividades de apoio aos alunos, de extensdo e de
pesquisa na area ou, eventualmente, de administragao académica;

* [Estabilidade: um docente ¢ considerado estavel se permaneceu no corpo
docente da Instituicao, por, pelo menos, 70% do periodo considerado (5 anos
ou a partir da ultima avaliagcdo definitiva).

Os professores estdo classificados nas seguintes classes: Auxiliar; Assistente;
Adjunto; Associado e Titular.
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Também convém destacar a importancia existente na relacdo entre o numero de
Alunos e o numero de Professores do curso. Esta serve para medir a dedicacdo dos
professores aos alunos.
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13.7 PROFESSOR INGRESSANTE

O curso de Ciéncias da Computacdo prevé uma politica em vistas de integrar o novo
docente ao ambiente do curso, considerando tanto os aspectos administrativos, quanto os
pedagbgicos e sociais, provendo orientagdes em relagdo a:

Apresentacdo da institui¢ao;

Planejamento estratégico do Curso;
Setores e servigos;

Procedimentos académico-administrativos;
Calendario de dias letivos;

Sistema de avalia¢dao da universidade;
Normas e funcionamento do curso;
Laboratoérios;

Projeto Pedagogico;

Planos de Ensino;

Orientagdes relativas a metodologia de trabalho e sistema de avaliacdo.

14 INSTALACOES

A infra-estrutura fisica é responséavel pelo suporte ao bom funcionamento do curso,
abrange os seguintes topicos:

Biblioteca com espago fisico para estudo e pesquisa, salas de estudo com
boa iluminacao, atendimento, pesquisa bibliografica, climatizacao e funcionalida-
de;

Espaco fisico adequado para os laboratorios de computagdo: LECs (Labo-
ratorios de Ensino de Computagao) I, II e II; Laboratérios de Redes de Computa-
dores; Laboratérios de Sistemas Digitais/Arquitetura de Computadores; Laborato-
rios de Pesquisas;

Salas de aulas espagosas, adequadamente iluminadas e climatizadas (Cen-
trais de Aulas I e II);

Salas para professores, e suporte computacional;

Areas de circulagio, lazer e sanitarios;

Recursos audiovisuais, tais como: equipamentos de video, projetor multi-
midia, entre outros;

Acessibilidade para pessoas com necessidades educativas especiais.

A Universidade Federal de Goias, Campus Jatai, comunga de um pensamento que a
infraestrutura fisica ¢ assento para oferecimento de condigdes propicias ao oferecimento de
um curso de graduagdo. Desta forma, as necessidades ainda ndo atendidas, estdo em fase de
projeto ou implantacdo. A seguir, nas Figuras 4, 5, 6, 7 e 8, estdo retratadas as plantas-baixa
dos laboratorios de computacao do Campus.
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Figura 8. Visao geral do Nucleo de Ciéncias Exatas
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15 CONCLUSAO

Este documento apresentou o Projeto Pedagogico do Curso de Bacharelado em
Ciéncias da Computacdo em funcionamento junto a Universidade Federal de Goids, Campus
Jatai. A area de Computacao ou de Tecnologia, ja esta consolidada como sendo uma das areas
mais promissoras do mercado, tanto industrial, comercial e académico. E estimada uma
necessidade de 120 mil (cento e vinte mil vagas) para profissionais qualificados na area de
Tecnologia da Informagao no ano de 2012 e 2013.

Portanto, a importancia de uma formacao de qualidade, nos conduz a uma grande
responsabilidade: formar profissionais potencialmente adequados para este mercado. E, isso
demonstra a importancia da elaboragao de um projeto que tenha atencdo aos pormenores de
todas as instancias de um curso superior (da concepg¢do, passando pelo perfil profissiografico
até chegar ao egresso): a importancia dos contetidos a serem abordados em sala de aula;
metodologia de ensino adotada; harmonia com o sistema de avaliagdo; integracdo entre as
diversas disciplinas do curriculo; atividades interdisciplinares; projetos transversais.

Este Projeto Pedagogico ¢ parte de um processo estratégico que visa o continuo
aperfeigoamento da nossa proposta de ensino. No ambito institucional este planejamento
contempla a participagdo tanto da comunidade académica da é4rea de Computagdo e
Informatica e demais areas que contribuem para a formacdo do egresso, quanto da
comunidade externa que inclui empresas, oOrgdos de representacdo de classe e oOrgdos
governamentais. Na esfera da unidade organizacional responsével pelo curso, o planejamento
também € uma atividade continua, capaz de manter-se coerente com as expectativas do corpo
docente e do corpo discente e com as necessidades do mercado de trabalho.

Nao hé duvida de que o aprendizado ndo termina com a Graduagdo, Especializagao,
Mestrado, Doutorado e com a experiéncia profissional do dia-a-dia. O aprendizado ¢ uma
necessidade que acompanha o ser humano durante toda a sua vida.

A confeccao e implantagdo deste Projeto Pedagogico tem se realizado ao longo dos
anos, de forma construtiva, e com a participacdo de professores e coordenadores do curso.
Este trabalho também sofreu a influéncia de outros documentos que tratam sobre o assunto,
principalmente nas Diretrizes Curriculares do MEC para cursos superiores em Computagao e
em curriculos de referéncia elaborados pela Sociedade Brasileira de Computagao.

Na composi¢do de um curriculo, no entanto, muitas condi¢des de contorno sdo
diferentes de uma instituicdo para outra, principalmente no que se refere a distribuicdo dos
contetidos em disciplinas, e isto influi enormemente na defini¢do das ementas. Desta forma, a
proposta de cada curso deve ser adequada, levando em conta caracteristicas especificas ao
curso e ao perfil desejado para o profissional formado, e preocupando-se com a integragdo de
cada disciplina em relacdo ao restante do curso, considerando peculiaridades regionais e
divergéncias culturais.

A abordagem de ensino empregada procurou destacar que o papel do ensino ¢ de
mobilizar a formagdo das estruturas mentais de ordem superior do pensamento do aluno, a
partir do nivel em que ele se encontra, habilitando-o a enfrentar novos desafios da
Computagao.
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